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DIJITAL HIKAYE KULLANIMININ TURKCEYi YABANCI DiL
OLARAK OGRENENLERIN SOZCUK BiLGISINE ETKIiSi

Cansu Sener

OZET

Sozciikler bir dilin temel taslaridir. Yabanci dil 6gretiminde Ogrenenler sozciikler
yoluyla iletisim kurabilir, dili etkin kullanabilir ve duygularini ifade edebilirler.
Ogrenenler sozciikler olmadan duygularmi, diisiincelerini ya da isteklerini
anlatamayacaklar1 gibi anlatilanlar1 da anlayamayacaklardir. Bu anlamda sozciik
ogretimi iletisim ve dil kullanimi agisindan yabanci dil 6gretimi i¢in biiylik 6nem
tasimaktadir. Yabanci dil 6gretiminin etkili bir sekilde yapilmasi derslerde teknoloji
kullannmina baghdir. Yabanci dil 6gretiminde en yaygin kullanilan teknolojik
araclardan biri de dijital hikayelerdir. Dijital hikayeler geleneksel hikayelerin 21.
yizyll O0grenen oOzelliklerine gore teknoloji ile donatilmis halidir. Bu anlamda
ogretenler geleneksel hikayenin teknolojiye uyarlanmis seklini derslerinde kullanarak
ogrenenler ile iletisimlerini daha etkili bir hale getirebilirler. Dijital hikayeler gorsel
ve isitsel 0geler barindirdigi i¢in ¢ok duyulu 6grenme ortami olusturur. Bu baglamda
dil dgretme siirecinde giiniimiiz teknolojileri ile beraber hazirlanacak olan dijital
hikayelerin 6grenenlerin dort temel becerilerinin gelistirilmesinde olumlu etkilerinin
olabilecegi soylenebilir. Dijital hikdye kullaniminin egitim {izerindeki olumlu
etkilerinin fark edilmesiyle beraber bununla ilgili ¢alismalar da sayica artmistir. Bu
caligmalar en ¢ok simif dgretmenligi alaninda yapilirken, ingiliz dili egitimi ile ilgili
yapilan ¢aligmalar onu takip etmektedir. Tiirk¢e ve yabanci dil olarak Tiirkge egitimi
alanlarinda ise dijital hikayelere yonelik caligmalar ¢ok az sayidadir. Yapilan bu
caligmalar yazma ve okuma becerilerine yoneliktir. Tiirk¢enin yabanci dil olarak
Ogretimi alaninda dijital hikdye ile sozciik Ogretimine yonelik bir c¢aliyma

bulunmamaktadir. Oysaki dijital hikayelerde sozciikler i¢in gorsel ekleyebilir ayni



zamanda ses kaydedip sozciiklerin telaffuzuna yonelik ¢aligmalar yapilabilir bu
nedenle dijital hikayelerin sozcilik 6gretimi i¢in etkili olacag diisiiniilmektedir. Yapilan
bu c¢alismada “Yabanci dil olarak Tirkge Ogretiminde dijital hikdye kullaniminin
sozclik 0grenimi tlizerindeki etkisi nedir ve nasildir ?” sorusundan hareketle dijital
hikaye kullanimimnin Tiirk¢eyi yabanci dil olarak 6grenenlerin sdzciik bilgisine etkisini
ve 6grenenlerin sézciik bilgisini nasil etkiledigini tespit etmek amaglanmaktadir. Bu
amagla yapilan caligmada karma arastirma yonteminden yararlanilmistir. Arastirmanin
nicel boliimii i¢in kontrol gruplu deneysel bir ¢alisma yapilmistir. Arastirma igin A1l
seviyesinde yabanci dil olarak Tiirk¢e 6grenen toplam 40 6grenen ile deney ve kontrol
grubu olusturulmustur. Verilerin toplanmasi siirecinde deney grubundaki dgrenenler
verilen sozciiklerle 8 adet dijital hikdye hazirlarken kontrol grubu &grenenleri
hikayeleri kagida yazmistir. Ogretim siirecinde deney ve kontrol gruplarma on test ve
son test uygulanmisti. On test ve son testte uygulanan sozciikk olgeginin
hazirlanmasinda ve puanlanmasinda Wesche ve Paribakht ‘in gelistirdigi Ates ve
Sis’in Tiirkgeye uyarladigi “soézciik bilgisini degerlendirme 6lgegi” kullanilmistir. Elde
edilen verilerin analizinde SPSS programi kullanilmistir. Arastrmanin ikinci
asamasinda ise dijital hikayelerin yabanci dil olarak Tiirk¢ce O6grenenlerin sozciik
bilgisini nasil etkiledigini tespit etmek icin nitel arastirma yontemlerinden durum
calismas1 deseni kullanilmistir. Arastirmanin veri toplama araci olarak arastirmaci
tarafindan gelistirilen agik uclu sorulardan olusan anket formu kullanilmistir. Elde
edilen veriler igerik analiziyle incelenmistir. Arastirma sonucunda elde edilen
sonuclara gore dijital hikdye yazan Ogrenenler son testte daha basarili olmustur.
Bununla birlikte deney ve kontrol grubunun son test puanlar1 arasinda anlamli bir fark
olup olmadigi incelendiginde anlamli bir farkin olmadig1 goriilmiistiir. Buna ek olarak
dijital hikdye yazan Ogrenenlerin goriisleri incelendiginde arastirma sonunda
ogrenenlerin dijital hikayelerle sozciikleri gorerek, konusarak, okuyarak ve yazarak
ogrendikleri; 6grenme siirecinde dile karsi ilgilerinin arttigi, mutlu olduklari,

eglendikleri ve kalic1 6grenme sagladiklar1 ortaya ¢ikmaigtir.

Anahtar sozcukler: Tiirkge Egitimi, Tiirkgenin Yabanci Dil Olarak Ogretimi,
Dijital Hikaye, Sozctk Ogretimi, Al Diizeyi
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THE EFFECT OF USING DIJITAL STORYTELLING ON WORD
TEACHING IN TURKISH LANGUAGE EDUCATION AS A
FOREIGN LANGUAGE

Cansu Sener

ABSTRACT

Words are the building blocks of a language. In foreign language instruction,
learners can communicate, use the language effectively, and express their feelings
through words. Without words, learners cannot convey their emotions, thoughts, or
desires, nor can they comprehend what is being communicated to them. In this sense,
vocabulary instruction holds great importance in foreign language instruction
concerning communication and language usage. Effective foreign language instruction
depends on the use of technology in the classroom. One of the most commonly used
technological tools in foreign language instruction is digital storytelling. Digital stories
are modernized versions of traditional stories equipped with technology to cater to the
characteristics of 21st-century learners. In this regard, educators can enhance their
communication with learners by incorporating digitally adapted traditional stories into
their lessons. Digital stories, being visual and auditory, provide a multisensory
learning experience. In this context, it can be argued that digitally created stories, in
conjunction with contemporary technologies, may have positive effects on the
development of learners' four basic language skills. The recognition of the positive
impact of using digital storytelling in education has led to an increase in related studies.
While these studies are mostly conducted in the field of elementary education, they are
also extending to English language education. However, there is a scarcity of research
on digital storytelling in Turkish as a foreign language and Turkish language education

as a foreign language. The existing studies mainly focus on reading and writing skills,
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and there is a lack of research on vocabulary instruction using digital stories. Yet,
digital stories offer opportunities to enhance vocabulary learning by incorporating
visual elements and pronunciation practice through recorded audio. Therefore, it is
believed that digital storytelling can be effective in vocabulary instruction. This study
aims to determine the impact of using digital storytelling on vocabulary learning in
Turkish as a foreign language, starting from the question: "What is the effect of using
digital storytelling in Turkish language instruction as a foreign language on vocabulary
learning and how does it occur?" For this purpose, a mixed research method was
employed in the study. In the quantitative phase of the research, a controlled
experimental study was conducted. A total of 40 learners at the Al level of Turkish as
a foreign language were selected to form the experimental and control groups. During
the data collection process, learners in the experimental group created eight digital
stories based on given vocabulary words, while learners in the control group wrote the
stories on paper. Both groups were administered a pre-test and a post-test designed by
the researcher. Wesche and Paribakht's "Vocabulary Knowledge Scale” adapted into
Turkish as "S6zciik Bilgisini Degerlendirme Olgegi" was used in the preparation and
scoring of the vocabulary test. The data obtained were analyzed using the SPSS
program. In the second phase of the study, a qualitative research method, namely the
case study design, was used to determine how digital stories affect vocabulary learning
in Turkish as a foreign language. An open-ended questionnaire consisting of questions
developed by the researcher was used as the data collection tool. The data obtained
were analyzed through content analysis. As a result of the research, it was found that
learners who created digital stories performed better in the post-test. However, when
examining whether there was a significant difference between the post-test scores of
the experimental and control groups, no significant difference was observed.
Furthermore, when the learners' views on learning vocabulary through digital stories
were examined, it emerged that learners learned words by seeing, speaking, reading,
and writing them through digital stories. Learners also reported an increased interest
in the language, feelings of happiness, enjoyment, and lasting learning experiences
throughout the research.

Anahtar soézcUkler: Turkish Language Education, Turkish as a Foreign

Language Education, Digital Storytelling, Word Teaching, Al Level.
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ONSOZ

Bu calismanin amaci, dijital hikaye kullannommin Tiirk¢eyi yabanci dil olarak
ogrenenlerin s6zcik bilgisini ne diizeyde ve nasil etkiledigini tespit etmektir. Bu amag
dogrultusunda yapilan tez ¢galigmasmin ilk bdliimiinde; problem durumu, arastirmanin
amaci, aragtirmanin 6nemi, siirhliklar, varsayimlar ve tanimlar sunulmustur.

Ikinci bdliimde; arastirmaya ait kuramsal gerceveye yer verilmistir. Kuramsal
cergevede Tiirkgenin yabanci dil olarak ogretiminde s6zclk oOgretimi, Tirk¢enin
yabanci dil olarak 6gretiminde teknoloji kullanimi, Tiirk¢enin yabanci dil olarak
ogretiminde dijital hikaye basliklar1 yer almaktadir. Dijital hikaye bashiginda dijital
hikaye tiirleri, dijital hikdye 6geleri, dijital hikdye olusturma stireci, dijital hikaye
araclar1 ve yazilimlar1 bulunmaktadir.

Ucgiincii bdliimde, arastirma kapsaminda, “Ilgili Arastirmalar” bashig altinda
dijital hikaye ile ilgili yliksek lisans, doktora tezleri ve alanyazin taramasi sonucu
bulunmaktadir. Buna gore Tiirkgenin yabanci dil olarak &gretimi alaninda dijital
hikaye ile ilgili sbzclk 6gretimi ¢alismasina rastlanilmamaktadir.

Dordinct  bolimde, yontem, arastirmanin  modeli, arastirmanin
evreni/Orneklemi, verilerin toplanmasi ve araglari, verilerin analizi ve yayin etigi
kurulu karar1 bulunmaktadir.

Besinci boliimde arastirmaya ait bulgular bulunurken altinci boliimde ise
tartigma, arastirma kapsaminda elde edilen sonuglar ve neriler yer almaktadir.
Calisma sonunda elde edilen veriler, Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretimi alaninda
geleneksel sozciik 6grenme yontemleri disinda teknoloji tabanli farkli uygulama
ihtiyacinin  giderilmesine katki saglamasi amaciyla Ogretici ve Ogrenenlerin

kullanimina sunulmustur.
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GIRIS
Dil, genel olarak insan iletisiminin temel tas1 olarak tanimlanabilse de

Saussure’e (1998, s. 165) gore dil, sesler ve diisiince arasindaki 6zel bir iligkidir. Bu

anlamda dil diisiince ve bir¢ok beceriyi i¢inde barmdiran bilissel bir yapidir.

Dil diisiinceyi ifade etmenin yani sira bir toplumun kendini ifade etme bigimi
ve kiiltiirel yasammin bir yansimasidir. Aksan’a (1988) gore bir dilin s6z varligmi
incelemek o toplumun nabzini tutmak gibidir. Dil, toplumdaki degisme ve gelismeleri
ortaya koyar niteliktedir. Bu anlamda dil tek boyutlu bir iletisim araci degil kiiltiirel

baglamlarda da 6nemli roller iistlenen karmasik bir yapidur.

Dilin sahip oldugu bu yap1, artan iletisim ihtiyac1 gibi sebepler ana dilinin
yaninda yabanci dil 8grenimini de zorunlu kilmistir. Ogrenilen bu yabanci diller
arasinda Tirkce de vardir. Giinden giine artan bu ihtiyacla beraber Tiirkiye nin cografi
konumu, siyasi, ekonomik, kiiltiirel iligskileri ve giderek artan etki alanindan kaynakl1
olarak diinyada Tiirk¢e 6grenmeye yonelik talepler artmustir. Bu talebi karsilamak
amaciyla hem yurt disinda hem de yurt i¢inde Tiirk¢enin d6gretimi sistemli bir sekilde
yapilmaktadir. Bununla birlikte alanin daha bilimsel bir nitelik kazanmasi igin
Tirkgenin yabanci dil olarak 6gretimi ile ilgili arastirma ve g¢alismalar da hiz

kazanmustir.

Tirkgenin yabanci dil olarak Ogretiminin yaygmlasmasiyla beraber ders
materyalleri de 6nem kazanmustir. Tiirkgenin yabanci dil olarak 6gretimi siirecinde 21.
yy. 08renenlerine onlarin ihtiyaglarimi karsilayabilecek materyalleri sunmak siirecin
basarili olmasinda gerekli olmaktadir. Goégen’ e (2022, s. 227) gore materyal
hazirlanirken s6z varligi unsurlarina dikkat edilmelidir. Ciinkii 6grenenler ancak sahip
olduklar1 s6z varligi kadar dil becerilerini kullanabilir. Konusulanlarin ve yazilanlarin
anlasilmas1 yani konusma ve yazma becerisi ve sozciik dagarcigi arasinda yakin bir

iliski vardir (Karadag, 2019; Karatay, 2007).

Biiyiikikiz ve Haswrci’ya (2013, s. 148-149) gore s6z varligi bireylerin
kendilerini anlatabilmeleri, yasadiklar1 toplumdaki bireylerle iletisim kurabilmeleri ve
o topluma ayak uydurabilmeleri hususlarinda 6nem tagimaktadwr. Bu noktada

Ogrenenler soz varhigi araciligiyla hedef dilin kiiltliriinii de 6grenirler. Buna gore



Ogretim siirecinde Tiirk¢eyi yabanci dil olarak &grenenlerin s6z varliklarini
gelistirmeleri ve sozciik 6grenmeleri hem toplumla iletisim kurabilme agisindan hem

de kiiltiir aktarmmi ag¢isindan 6nem arz etmektedir.

Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretimi alaninda s6zciik 6gretiminin dneminin
anlasilmasiyla beraber farkli s6zciik 6gretim yontemleri uygulanmaya baslanmistir.
Bu yontemler ¢ogunlukla geleneksel 6gretim yontemleridir. Ancak bu yontemlerin
disinda teknoloji cagina ayak uyduran dijital Ogretim yOntemlerine de ihtiyag
duyulmaktadir. Bu ihtiyact karsilamak amagli olarak kullanilan 6gretim
yontemlerinden biri de dijital hikayelerdir. Dijital hikayelerle 6grenmeyi kalic1 hale
getirmek, cok duyulu 6grenmeye zemin olusturmak, dile karsi ilgiyi canli tutmak
hedeflenmektedir. Budak’a gére (2000’den aktaran Liile Mert, 2013, s. 16) “Gergek
anlamda bir sozciik 6gretimi diisiinme stratejileri, biligsel yapiy1 ve kendi kendine
o0grenme yaklasimini goz Oniinde bulunduran yol ve araglarla yapilmalidir. Bu
baglamda dijital hikayelerin gorsel ve isitsel ogelerle diisiinme stratejilerini harekete
gecirdigi sdylenebilir. Bunun yami sira 6grenenler dijital hikayeleri olustururken
sOzclik 6grenimi siirecinde aktif olarak bulunurlar diger bir deyisle kendi kendilerine

Ogrenebilirler.

Ogrenenler sozciikleri kalict bir sekilde ogrenme hususunda zorluk
yasamaktadirlar.  Ozellikle temel diizeyde &grenenler sdzcilk dgrenirken
zorlanmaktadir. Bu baglamda dijital hikdyelerden yararlanilabilir. Ozer’e (2016) gore
dijital hikayeler Ogrenenlerin sozcilk Ogrenme diizeyinin artmasina katki
saglamaktadir Kahraman’a (2013) gore dijital hikayeler dersi ilgi cekici hale
getirmektedir. Bu nedenleri gbz Oniinde bulunduran egitimciler sinif ortaminda
teknoloji ¢agina ayak uydurmaya, kalic1 6grenmeler saglamaya ve ilgi ¢ekici bir smif
ortami olusturmaya 6zen gostermektedir. Bu sebeple dijital hikayeler kullanilarak
yapilan sozciik 0gretimi 6nem kazanmaktadir. Bu ¢aligmanin amaci dijital hikaye
kullantmimnin Tiirkgeyi yabanci dil olarak 6grenenlerin sozciik bilgisine etkisini ve

ogrenenlerin sozciik bilgisini nasil etkiledigini tespit etmektir.



BIiRINCI BOLUM
1.1. PROBLEM DURUMU

Bir dilde yer alan sozciikler herhangi bir nesnenin ya da nesneler biitiiniiniin
anlamimi karsilar. Buna gore sozclik “zihinde belli bir kavrami karsilayan veya
kavramlar arasindaki iligkiyi saglayan ve baglam icerisinde kullanilmaya hazir
birimler” (Kurudayioglu ve Karadag, 2005, s. 305) ifadesi ile tanimlanmaktadir.
Gilinay’a (2007, s. 26) gore ise sozciik, bir biitiinliik olusturan sozliikkbirim ya da
bicimbirim toplulugudur. Sozciik iizerine yapilan tanimlar sozciiklerin anlamsal,

bi¢cimsel ve kavramsal bir yonii oldugunu gostermektedir.

Dil 6gretimi siirecinde sozciik 6gretimi bir ihtiyagtir. Gokdayr’nin (2016, s.
385) ifade ettigi gibi 6grenenlerin dil becerilerini kullanabilmesi ancak s6z varligina
sahip olmalartryla miimkiindiir. Diger dil becerilerinin kazandirilmasi ve gelistirilmesi
icin sOzciik dagarciginin gelistirilmesi gerekmektedir. Cilinkii insanlar ancak bildikleri
sOzcliklerle konusma, yazma, okuma ve dinleme becerilerini kullanabilirler. Bu
nedenle dil derslerinin amacina ulasmasi i¢in 6grenenlerin soézclik dagarciklarmin
zenginlestirilmesine dnem verilmelidir (Ozbay, Biiyiikikiz, Uyar, 2011, s. 151). Bu

baglamda sozciik 6gretimi ¢galismalarmin arttirilmasi bir ihtiyagtir.

Wilkins, “Gramer olmadan ¢ok az sey aktarilabilir, sdzciik bilgisi olmadan
hicbir sey aktarilamaz.” (1972, s. 111-112) diyerek sozciik bilgisinin 6nemini
vurgular. Buna gore sozciik 6gretimi Ogrenenlerin dil kullanimlar1 ve iletisim
becerilerinde dnemli bir yere sahiptir. Demircan’a (2013, s. 103) goére bir séziin anlam
yorumu sozciiklerden baglar; biri bilinmediginde metin tam anlasilmayabilir. O
nedenle, ana dili bilgisini ilerletmek, yabanci dil bilgisini 6grenmek isteyen herkes, en
alt diizeyde anlam sorunlarini ¢6zmek i¢in, ders kitabina ek olarak bir de s6zliik edinir.
Bu noktada sozcilik 6gretimi hem ana dilinde hem de Tiirkgenin yabanci dil olarak
ogretiminde Onemlidir diyebiliriz ama bu 6nem Tiirk¢enin yabanci dil olarak
ogretiminde daha zaruri sebeplere dayanmaktadir. Ciinkii ana dili 6greneni sozciik
bilgisini ilerletirken, yabanci dil 6greneni sozciik bilgisi 6grenmeye sifirdan

baslamaktadhir.



Glinlimiiz 21.yy 6grenenleri hayatin her alaninda oldugu gibi dil, sdzciik
O0grenme silirecinde de teknolojiye ihtiyag duymaktadir. Bu sebeple sozciik bilgisi
ogretiminde teknoloji kullanilmalidir. Tiirkgenin yabanct dil olarak Ogretiminde
sOzciik 6gretimine yonelik teknoloji konusunun ele alindig1 ¢aligmalara bakildiginda
(Cangal, 2020; Tirasoglu, 2019; Ilgar, 2013; Goger ve Karadag, 2020 ) teknolojinin
cesitli araglarla kullanildig1 ve bu araclarin sozciik 6gretimi lizerinde olumlu etkisinin
oldugu goriilmektedir. Caligmalara bakildiginda nicel yontemin ve (Ilgar 2013, Goger
ve Karadag, 2020) karma yontemin (Cangal, 2020; Trrasoglu, 2019) kullanildig:
goriilmektedir. Buna goére karma yontem araciligryla nicel verilerin birbirine yakin
ciktig1 durumlarda nitel verilerle ¢alismanin sonucu hakkinda yorum yapilabilecegi

sOylenebilir.

Hem isitsel hem gorsel 6gelerin kullanilabildigi, dort temel beceriye yonelik
olan dijital hikayelerin sozciik bilgisine etkisi hakkinda ise bir ¢alismaya
rastlanilmamistir. Oysaki dijital hikayelerden smnif 6gretmenligi alaninda (Bilaloglu,
2019; Cigerci, 2015; Cift¢i, 2019; Dayan, 2017) fen bilgisi 6gretimi alaninda
(Biiyiikcengiz, 2017) bilgisayar ve teknoloji 6gretimi alaninda (Saritepeci, 2016)
egitim programlar1 6gretimi alaninda (Kayali, 2019) okul 6ncesi egitimi alaninda
(Kose, 2019) zihinsel engelliler egitimi alaninda (Stimer, 2017) ve farkli yabanci diller
alanlarinda (Bekar, 2019; Ozer, 2016) yararlanilmis ve dgretim siireglerinde olumlu

etkisinin oldugu goriilmiistiir.

Dijital hikayeler ile Tiirkce 0gretimi alaninda yazma becerisi (Aydin, 2019;
Baki 2017; Eroglu 2020) okuma becerisi (Karalok, 2020; Tabak, 2017) dinleme
becerisi (Aydm, 2022) yaratic1 diisiinme becerisi (Ozen, 2020) iizerine ¢alismalar
yapilmig ve olumlu sonucglar alinmistir. Bu noktada becerilere yonelik calismalar

yapilirken sozciik 6gretimi tizerine bir ¢aliyma olmadig: goriilmektedir.

Tiirkgenin yabanci dil olarak 6gretimi alaninda dijital hikdye kullanimina
yonelik caligmalara bakildiginda ise A2 seviyesinde ¢aligma yapildig: ( Aydn, 2019;
Aydm, 2022), Bl seviyesinde ¢aligma yapildig1 (Karalok, 2020), A2-B1 seviyesi
ogrenenleri karigik bir ¢alisma yapildig1 (Tabak, 2017) goriilmektedir. Bu baglamda

Al seviyesinde bir ¢aliymaya rastlanilmamaktadir. Oysaki Al seviyesi temel seviyedir



ve dgrenenler birgok yeni sdzclik 6grenir. Bu sebeple ¢oklu 6grenme ortami saglayan
dijital hikayelerin A1 seviyesindeki sozciik 0gretimi ¢aligmalarinda kullanilmasi bir

ihtiyactr.

Yapilan bu g¢aligmada “Yabanci dil olarak Tiirk¢e Ogretiminde dijital hikaye
kullaniminin s6zciik 6grenimi lizerindeki etkisi nedir ve nasildir ?” sorusundan
hareketle dijital hikdye kullaniminin Tiirkgeyi yabanci dil olarak 6grenenlerin sézciik
bilgisine etkisini ve Ogrenenlerin sozciik bilgisini nasil etkiledigini tespit etmek

amaclanmaktadir.

1.2. ARASTIRMANIN AMACI VE ALT AMACLARI

Bu arastirmanin amaci, problem durumunda sozii edilen 6nem ve ihtiyaclara
yonelik “Yabanci dil olarak Tiirkge 6gretiminde dijital hikaye kullaniminin sézciik
O0grenimi tlizerindeki etkisi nedir ve nasildir 7 sorusundan hareketle dijital hikaye
kullannminin Tiirkgeyi yabanci dil olarak 6grenenlerin sozciik bilgisine etkisini ve

Ogrenenlerin sozciik bilgisini nasil etkiledigini tespit etmektir.

Bu amacla yapilan calisma iki asamadan olusmustur. Birinci asamada
arastirmanin nicel boliimii i¢in kontrol gruplu deneysel bir calisma yapilmistir. Buna
gore “Yabanci dil olarak Tiirk¢e O6gretiminde dijital hikdye kullannminin soézciik

O0grenimi iizerindeki etkisi nedir?”” sorusundan hareketle su alt amaglara ulasilmistir:

1. Tiirkgeyi yabanci dil olarak 6grenenlerin arastirma kapsaminda secilen
sozciikleri uygulama 6ncesi bilme diizeyleri nedir?
it.  Tirk¢eyi yabanci dil olarak dgrenenlerin arastirma kapsaminda segilen
sozctikleri uygulama sonrasi 6grenme diizeyleri nedir?
iii.  Tirkgeyi yabanci dil olarak dgrenenlerin arastirma kapsaminda segilen
sozciikleri uygulama 6ncesi ve sonrasi bilme diizeyleri arasinda anlamli

bir fark var midir?

Ikinci asamada ise yapilan dijital hikaye ile sdzciik 6gretimi uygulamasina

yonelik 6grenenlerin goriisleri alinmistir. Bu asamanin alt amaci su sekildedir:



iv.  Dijital hikayelerin Tiirk¢eyi yabanci dil olarak Ogrenenlerin sozciik

bilgisine etkisi nasildir?

1.3. ARASTIRMANIN ONEMI

Yabanct dil Ogretiminin 6nemli basamaklarindan birini sézciik Ogretimi
olusturmaktadir (Gogen, 2020, s. 112). Ciinkii sézciikler dort temel dil becerisinin
kazandirilmasinda, dil bilgisi kurallarinin aktarilmasinda, yabanci bir dili 6grenenlerin
kendilerini ifade edebilmelerinde, anlamli ve kuralli ciimleler olusturmalarinda
boylece toplum bireyleriyle iletisim kurmalarinda 6nemli rol oynamaktadir (Gogen ve

Okur, 2018, s. 2182).

Yabanct dil Ogretiminde sodzciikk Ogretme silirecinde cesitliligi, ilgiyi,
giidiilenme ve basarty1 arttirabilmek igin tiim becerileri i¢inde barindiran dijital
uygulamalara ihtiya¢ duyulmaktadir. Ciinkii yabanci dil 6grenenler sézciik 6grenimi
sirasinda dijital, gorsel ve igitsel materyallerin azligy, telaffuz becerisine dair caligmaya
yonelik ortamim bulunmamasi, hedet sézciiklerin sayica ¢oklugu sebebiyle dile karsi
ilgiyi kaybetme, bilgileri kalic1 6§renememe gibi pek ¢ok problemle karsilasmaktadir
(Isgan, 2020, s. 121-137). Dijital hikayeler ise bu noktada biiyiik deger tasimaktadir
(Turgut, 2015, s. 97-121). Meadows’a (2003, s. 189) gore de dijital hikayeler sadece
bir arag¢ degil bir devrim niteligindedir. Ciinkii yabanci dil 6gretiminde son zamanlarda
dijital 6grenme ortamlarmin hedef dil 6grenenleri iizerinde ilgi ¢ekici olmasi, ayni
anda farkli becerilere yonelik olabilmesi bakimindan 6grenmeyi olumlu destekledigi
goriilmiistiir. Bran da (2010°dan aktaran Sever, 2014, s. 46) djjital hikaye anlatiminin
Ogrenenlerin ilgisini arttirabilecegini ve farkli tiirde goriintiiler, metinler veya sesle
materyaller sunma islevi sayesinde dil 6grenme basarilarin1 gelistirmelerine yardimci

olabilecegini dne stirmektedir.

Yapilan sozciik 6gretim ¢alismasinin Tirkceyi yabanci dil olarak dgrenenler
icin temel Onemi dil 6grenim siireglerine dogrudan etki etmesidir. Calisma onlarin s6z
varligina katkida bulunmustur. Bunun yani sira grenenlerin lisans ve lisansiistii egitim

alacaklar diisliniildiiglinde arastirma siirecinde yer alarak deneyim elde etmislerdir.



Yapilan sozciikk Ogretim c¢alismasinda arastirmact mesleki gelisimini

saglayarak, aragtirma ve sorun ¢6zme becerilerini derinlestirmistir.

Calisma ders hedeflerine de katkida bulunmustur. Dijital hikayeler kullanilarak

ders siradanliktan uzaklagmistir.

Caligma dijital hikaye kullanimmin Tiirk¢eyi yabanci dil olarak 6grenenlerin
sozciik bilgisine yonelik olmasi, uygulama hakkinda 6grenen goriislerine yer vermesi
acisindan diger ¢alismalardan ayrilmaktadir. Dolayisiyla literatiire katki agisindan

Onemlidir.

1.4. SINIRLILIKLAR

Bu ¢aligmanin sinirliliklar1 agagidaki gibidir:

e Bu c¢alisma Tiirkgeyi yabanci dil olarak 6grenen A1l diizeyindeki 40 68reneni
kapsamaktadir.
e Bucalisma Al seviyesindeki 50 sozciikle sinirlandirilmistir.

e Bu c¢alisma 8 hafta ile smirlidir.

1.5. VARSAYIMLAR

e Ogrenenlerin 6devleri kendilerinin yaptig1 varsayilmistir.

e Ogrenenlerin arastirmaya goniillii katildig1 varsayilmistr.

1.6. TANIMLAR

Dijital hikaye: “Dijital hikye kavrami; resim, video, miizik, gibi ¢oklu ortam araglar1
yardimiyla genellikle 6ykii yazarmm kendi sesini kullanarak dykiisiinii anlattig1 2-6

dakikalik kisa bir film olusturma siirecidir.” (Inceelli, 2005, s. 142)

Coklu Ortam: “Coklu ortam, resim, miizik, animasyonun isitsel bir boyut ile

tamamlanmasidir.” (Dwyer’den akt. Celikdz, 1998, s. 193)



IKiNCi BOLUM
2. KURAMSAL CERCEVE
2.1. TURKCENIN YABANCI DIiL OLARAK OGRETIMINDE KELIME
OGRETIMI

Sozciikler dili olusturan en temel yapi taslarindan biridir. Giincel Tiirkce
sozliige (2023) bakildiginda anlamli ses veya ses birligi, s6z olarak ifade edilmistir.

(https://sozluk.gov.tr ) Kurudayioglu ve Karadag’a (2005) gore sozciik zihinde belli

bir kavrami karsilayan baglam icinde kullanilan birim olarak tanimlanmistir. Buna
gore kavramin olugmast i¢in Oncelikle bireyin zihninde yer etmis olmasi
gerekmektedir sonrasinda ise bireyin s6z varliginda o kavrama karsilik gelen sozciigilin
de bulunmasi gerekmektedir. Buna ek olarak sozciikler baglam i¢inde kullaniliyorsa
sozciikler icin her baglamda farkli anlama gelerek dili zenginlestiren birimlerdir
diyebiliriz. Giinay’a (2007, s. 26) gore ise sozciik, bir biitiinliik olusturan sézliikkbirim

ya da bi¢imbirim toplulugudur.

Hem anadilinde hem de Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretiminde sézciik
ogretimi ¢ok Onemlidir fakat 6nem derecesi aymi degildir. Ana dilindeki sozciik
Ogretimi ihtiyaci diinya bilgisini gelistirmek, farkli konularda kendini ifade etmek, dili
daha etkili bir sekilde kullanabilmek sebebiyleyken yabanc1 dildeki sdzciik 6gretimi
ihtiyaci daha zaruri sebeplere dayanmaktadir (Memis, 2018, s.1280).

Tiirk¢enin yabanci dil olarak sdzciik 6gretiminde 6grenenler farkli alfabe veya
seslerle karsilasacak; hedef dilin s6zciik ve ciimle bilgisini fark edecek biitiin bunlar1
anlamlandirmaya ¢alisacaktir. Biitiin bunlar zihinsel ve karmasik bir siireci de
beraberinde getirecektir. Beck ve McKeown ‘a (1991, s.790) gore bu siire¢ sadece
sozliiksel anlamdan yola c¢ikilarak sozciiklerin anlamlarini alip yeni cilimleler
olusturma cabasinin 6tesinde, sdzciiklerin tagidig1 anlamlari i¢sellestirme, kavramlar
arasinda iliskiler kurma ve kavramlar1 organize etme siirecidir. Bu tanimdan yola
¢ikilarak sdzciige iliskin bilgilerin tek boyutlu olmadig1 anlasiimaktadur. Iscan’a (2014,
s.4) gore bir dili bir sdzctigli bilmek o dil hakkinda gerekli olan dil bilgisi kurallarini
bilmek, yani “dilbilgisel yeti” ye sahip olmak degildir. Ayn1 zamanda hangi ortamlarda

hangi yap1 ve sozciiklerin kullanilacagmi bilmek demek olan “iletisimsel yeti’ye sahip
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olmak gerekmektedir. Bu noktada dil o6grenmek isteyenler igin sozcliklerin
kullanilacagi ortamlara da hakim olmanin énemine dikkat ¢ekilmistir. Nation (1990,
s.31) bir sozciikgli bilmek demenin gerektirdigi yeterlilikleri sdyle agiklamaktadir: O
sozcliglin anlamin1 ya da anlamlarini bilmek, yazili bi¢imini bilmek, sdyleyisini
bilmek, dilbilgisel 6zelliklerini bilmek, es dizimini bilmek, onu belirli amaglarla belirli
sosyal bir ortama uygun kullanabilmek, yan anlamlarmi ve ¢agrisimlarini bilmek ve
kullanim sikligini bilmek. Bu baglamda bir s6zciigiin bilinmesi bigim, anlam, kullanim

boyutlariyla birlikte degerlendirilir.

Sozciik Ogretimiyle amaclananlar arasmnda Ogrenenlerin  bildiklerini
unutmamalar1 ve sozciikleri etkin olarak kullanabilmeleri, dil becerileriyle iliski
kurabilmeleri boylece 06grenilen sdzciiklerle dil becerilerinin - kullanimini
gelistirebilmeleri oldugu sdylenebilir. Ozbay, Biiyiikikiz ve Uyar’a (2011, s.151) gore
dil becerilerinin kazandirilmasi ve gelistirilmesi i¢in sdzciik dagarcigmin
zenginlestirilmesi gerekmektedir. Ciinkii insanlar ancak bildikleri sozciiklerle
konusma, yazma, okuma ve dinleme becerilerini kullanabilirler. Bu nedenle dil
derslerinin amacma ulasmasi1 i¢in  Og8renenlerin  sézcikk dagarciklarinin

zenginlestirilmesine 6nem verilmelidir.

Hedef dilde sozcik oOgretimi siirecinde 6grenenden hazirbulunusluk da
beklenir. Ogrenenin hedef dile iliskin kaygi, tutum ve 6z yeterlik algilar1 istenen
diizeyde degilse sozciikk Ogretim siireci basariya ulasamaz. Bu durumda olumlu
tutumlar gelistirecek etkinliklerin yapilmasi gerekir. Sozciik 6gretiminde karsilasilan
bir diger sorun Ogretilmek istenen sOzcligiin Ogrenen tarafindan gerekli
goriilmemesidir. Bu nedenle Ogreticilerin 6grenenlerin motivasyonlarini arttirmasi

gerekir.

Yapilan arastirmalarda anadilde sozciik 6gretimiyle bir yabanci dilde sézciik
ogretiminin  farkli  motivasyonlar1  gerektirdigi  sdylenmektedir. ~Anadildeki
aragtirmalarda sozciik 6gretiminin daha kolay oldugundan s6z edilirken Tiirk¢enin
yabanci dil olarak 6gretiminde ihtiyaglar farkli oldugundan sozciik 6gretiminin daha
zor oldugundan bahsedilmektedir. Bu zorlugu asmak Ogrenen ve Ogreticinin

davraniglarma baglhidir.



Arastirmanin konusu olan ana dilde s6zciik 6gretiminde 6grenmeyi dolayisiyla
basarty1 etkileyen durumlardan biri de siiregte teknolojinin  kullanilip
kullanilmadigidir. Tiirk¢enin yabanci dil olarak Ogretiminde, dile yabanci olan
ogrenenler i¢cin bu durum daha ¢ok 6nem tagimaktadir. Hedef dile ait sdzciik bilgisi az
olan Ogrenenin dort temel beceride de sorun yasamasi kaginilmazdir. Verimli bir
sozciik Ogretimi diislinme stratejilerini, biligsel yapiyr ve kendi kendine 6grenme
yaklagimmi dikkate alan yontem ve tekniklerle gergeklestirilmelidir (Budak, 2000).
Bu baglamdan hareket edildiginde Tiirkgenin yabanci dil olarak 6gretimi siirecinde
sozciik 6gretiminin teknoloji ve Web 2.0 araclar1 kullanilarak yapilmasi basariya katki

saglamaktadir.

2.2. TURKCENIN YABANCI DIiL OLARAK OGRETIMINDE TEKNOLOJi
KULLANIMI

Tirkgenin yabanci dil olarak 6gretimi alani her gecen giin genisleyen ve
yenilenen bir alandir. Teknolojinin her alanda oldugu gibi Tiirk¢enin yabanci dil olarak
Ogretimi alaninda da kullanilmaya baglanmasi dil 6gretimi alaninda yenilikleri zorunlu
kilmaktadir (Geng-Ersoy ve Ersoy, 2021, s. 810). Bireylerin yabanci dil 6grenirken bu
yeniliklerden yararlanmasina olanak saglamak Ogrenenlerin 0grenmeleri iizerine
olumlu etki yapmaktadir. Teknolojiyle birlikte gorsel, isitsel 6grenme 6n planda
olmakta bu da 6grenmenin kalic1 olmasin1 saglamaktadir (Acik Onkas, 2020). Bas ve
Yildirim’a (2018) gore dil 6gretiminde teknoloji kullanimi 6grenenleri motive ederken
yaraticiliklarini gelistirir. Bu baglamda web 2.0 araglarmin bu beklentileri karsiladig1

diistiniilmektedir.

Buna gore Tiirkgenin yabanci dil olarak 6gretiminde kullanilabilecek web 2.0
araglarindan bazilari; web siteleri, z kitap ve podcast olarak siralanabilir. Goker ve
Ince (2019) web 2.0 araci olan 3 dakikada Tiirkge ile “belirtme durumu” konusunu
Ogrenenlerin geleneksel yontemlerle 6grenenlere oranla daha yiiksek bir akademik
basar1 elde ettigini ortaya koymustur. Buna gore 3 dakikada Tiirk¢e konu anlatim
videolarmin oldugu bir e-6grenme platformudur. 9 dilde hizmete sunulan platforma

web sitesi lizerinden  (https://www.youtube.com/@?3dakikadaturkce120 ) tiim

tilkelerden erigim saglanmaktadir.
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Yunus Emre Enstitiisii basta olmak lizere bircok kurum ve kurulus, yeni
donemde ortaya ¢ikan bu egilimleri de g6z dniinde bulundurarak Tiirk¢e 6gretimine
yonelik yeni arag-gerecler olusturmustur. Bu araglar arasinda dikkat ¢ekenlerden biri
de Sakarya Universitesi TOMER’in olusturdugu e-gazetedir. Gazetenin genel yayin
yonetmenligini Prof. Dr. Sinem Yildirimalp yaparken editorliigiinii ise Ogretim
Gorevlisi Omer Goktas ve Furkan Varol yapmaktadir. Proje aylik olarak gretici ve
Ogrenenlerin yazilarma gorseller esliginde yer vermesi bakimindan diger
platformlardan ayrilmaktadir. Buna gore Ogrenenler gazeteye yazi yazabilir, web

sitesinden (https://gazetetomer.sakarya.edu.tr) arkadaslarinin ve dgreticilerin yazilarini

okuyabilirler. Boylece yazma ve okuma becerilerinin, sdzciik hazinelerinin, dile kars1
motivasyonlarinin artacagi diisiiniilmektedir. Calismanin ilerleyen donemlerde sehir

ve kiiltiir tanitimina yonelik videolarla gelistirilmesi planlanmaktadir.

Tiirkgenin yabanci dil olarak dgretiminde en 6nemli materyal ders kitaplaridir.
Uzaktan 6gretim siirecinde ise bu ders kitaplar1 zenginlestirilmis, etkilesimli (z kitap)
ders kitaplarma evrilmistir. Karagél’e (2021) gore z kitaplarin olumlu 6zelliklerinin
olmasmin yanmda islevsel olmayan yoOnleri de vardwr bunlar desteklenerek

gelistirilmelidir.

Teknolojinin dil 6gretiminde kullanildigi bir diger ara¢ ise podcastlerdir.
Podcast, ses ve video dosyalarinin mobil ve kisisel cihazlardan izlenmesine imkan
tantyan teknolojiyi karsilamak i¢in kullanilan bir kavramdir (Hasan ve Hoon, 2013, s
128). Podcastlere yonelik ortaya konulan calismalarda 6grenenlerin konusma ve

dinleme becerilerinde olumlu bir etki sagladig1 goriilmektedir (Yorganci, 2021).

Sonug olarak teknoloji gelismeye devam ettigi miiddetge dil Ogretiminde
kullanilan teknoloji de kendini yenileyecektir. Bu anlamda Tiirk¢enin yabanci dil
olarak O6gretimi alaninda teknoloji kullanimma yonelik c¢aligmalar sayica
arttirilmalidir.  Ogreticiler derslerinde teknoloji tabanli materyalleri kullanmal,
Ogrenenleri de bu yonde giidiilemelidir. Bu materyaller hem akademik basariya hem
de dort temel beceriye gore diizenlenmelidir. Ogrenenler sinif ortanu disinda da bu

materyaller ile desteklenmelidir.
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2.3. TURKCENIN YABANCI DIiL OLARAK OGRETIMINDE DiJITAL HIKAYE

Niifusun hizla ¢ogalmasi ve teknolojinin gelismesiyle beraber artan iletisim
ihtiyaci, yabanci dil 6grenimini zorunlu kilmistir. Gilinden giine artan bu ihtiyagla
beraber Tiirkiye’nin cografi konumu, siyasi, ekonomik, kiiltiirel iligkileri ve giderek
artan etki alanindan kaynakli olarak diinyada Tiirkce 6grenmeye yonelik talepler
cogalmistir. Ancak geleneksel yabanci dil 6gretim teknikleri, yabanci dil olarak Tiirkce
dil 6gretiminde Ongoriilen basariy1 yakalayamamaktadir (Somyiirek, 2014, s. 66).
Bununla beraber 6gretici odakli olan geleneksel yapilarda 6grenenler genel olarak
ikinci plandadir. Ogreticinin ders kitab1 ve yazi tahtasindan yararlanilarak yaptig1 bu
ogretim tekniginde, Ogreticinin Ogrenenlerin cesitli duyularma iliskin etkinlikler

yaparak ders anlatmamasi 6grenenlerin derse yonelik ilgi seviyesini diistirmektedir.

Aslan’a gore (2014) bilim ve teknolojinin etkin oldugu donemde bilginin
geleneksel bigimde aktarimi ve ezberlenmesinin egitim-6gretim etkinlikleri agisindan
verimli olamayacagi diisiiniilmektedir. Bu dogrultuda teknolojinin gelismesi ile
beraber Tiirk¢eyi yabanci dil olarak 6grenenlerin de 6gretim ortamlarindan beklentileri
degismis ve artik klasik sayilabilecek 6gretim materyalleri ilgi cekici olmaktan
uzaklasmisti. Bu nedenle Tiirk¢enin yabanci dil olarak &gretilmesinde
geleneksellesmis yOntemlerin yerine c¢agin teknolojisine uygun, yeni ve farkl
yontemlerin kullanilmasmin egitim 6gretim faaliyetlerinin etkili olmasi agisindan
onemli bir adim oldugu diisiiniilmektedir. Bu siirecte teknolojinin etkin bir sekilde
kullanilmasina dayali yontemlerden birinin, son yillarda iizerinde sik¢a durulmaya
baslanan “dijital dykiileme” oldugu s6ylenebilir (Baki, 2015, s. 47). Dijital hikayelerle

ilgili ¢esitli tanimlamalar yapilmistir. Buna gore:

“Dijital hikaye kavrami; resim, video, miizik, gibi ¢oklu ortam araglar
yardimiyla genellikle 6ykii yazarmm kendi sesini kullanarak Sykiisiinii anlattig1 2-6

dakikalik kisa bir film olusturma siirecidir.” (Inceelli, 2005, s. 142).

“Dijital oykiileme, geleneksel dykiileme tekniginin video, gorsel, ses ve miizik
gibi dijital icerikler ile bir araya getirilmesiyle olusturulmus yeni nesil dykiileme

teknigidir.” (Tatl, 2016, 219-236 ).
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Dijital hikaye, sanal ve dijital ortamda, 6grenenlerin g¢esitli unsurlar1 bir araya
getirip hikdye yapmasidir. Ogrenenlerin iist diizey bilissel etkinlikleri kullanarak kendi

hikayesini yapmasi, 6grenenlerde kalic1 6grenme saglar (Gokben Turgut, 2015).

Dijital hikaye kullanimi, 6grenenlere Oykii olusturtarak yapilabilecegi gibi
ogreticinin kendi Oykiisiinii hazirlamasi seklinde de uygulanabilir. Fakat Tiirk¢enin
yabanci dil olarak 6gretiminde genel olarak yapilan uygulamalara bakildiginda
Aydin’m (2019) c¢alismasinda dijital hikayeleri 6grenenler olustururken Karalok
(2020) ve Tabak (2017) 6grenenlere hazirlatmamistir. Bu uygulamalarla 6grenenlerin

hem ilgilerinin hem de basar1 diizeylerinin arttig1 belirlenmistir.

Yabanct dil Ogretiminin etkili bir sekilde yapilmasi derslerde teknoloji
kullanimina baghdir. Yabanci dil 6gretiminde en yaygin kullanilan teknolojik
araglardan biri de dijital hikayelerdir. Dijital hikayeler geleneksel hikayelerin teknoloji
ile donatilmig halidir. “Geleneksel olarak anlatilan Oykiilerin 21. yiizy1l 68renen
ozelliklerine gore yeniden diizenlenmis formu dijital 6ykiilerdir” (Tath, 2016, s. 219-
236). Bu anlamda yabanci dil olarak Tiirkgce Ogreticileri geleneksel Oykiiniin
teknolojiye uyarlanmis seklini derslerinde kullanarak 6grenenler ile iletisimini daha

etkili bir hale getirebilir.

Demirel’e gore (2011) dijital hikayeler gorsel ve isitsel oldugu i¢in ¢ok duyulu
o0grenmeye zemin olusturur. Bu durumda Tiirkgeyi yabanci dil olarak 6grenenler kalict
ogrenme gerceklestirir (Ozer, 2016). Bu dgrenmeler okuma becerisi (Karaldk, 2020)
ya da yazma becerisi (Aydin, 2019) {izerine olabilir. Dijital hikayeler dijital platformlar
araciligiyla ulasilabilir hale gelir. Bu sayede 6grenenler dijital hikayelerini farkli ve
genis bir kitleye sunma ve paylagsma firsatina sahip olduklarinda daha motive olurlar

(Rolan 2006°dan akt. Sever, 2014, s. 49).

Dijital hikayelerin bir diger 0Ozelligi Ogrenenleri aktif héle getirmesidir.
Ogrenenlere etkilesimli igerikler sunulabilir, karar verme siireglerine katilmalar1
istenebilir (Aydm, 2019). Boylece O6grenenler hikdyenin gidisatini etkileyen bir
ozellige sahip olur. Bu baglamda dil 6gretme siirecinde giiniimiiz teknolojileri ile

beraber hazirlanacak olan dijital hikayelerin 6grenenlerin dort temel becerilerinin

13



gelistirilmesinde, kalic1 6grenmelerinde, aktif ve dile kars1 motive olmalarmda olumlu

etkilerinin olabilecegi sdylenebilir.

Robin (2006, s. 709-716)’e gore bircok farkli dijital hikaye tiirii vardir; ancak
bunlar1 {i¢ biiyiikk kategoride toplamak miimkiindiir. 1. Kisisel anlatilar, 2. Tarihi
belgeseller, 3. izleyiciyi 6zel bir kavram veya uygulamayla ilgili bilgilendirmek ya da

izleyiciye bunu 6gretmek i¢in tasarlanmis hikayeler.

Kisisel dijital hikayeler en yaygin tiirdiir ¢iinkii anilari, kisisel olaylar1 ve
tecriibeleri ve basit otobiyografileri igermektedir (Robin 2006, s. 709-716 ). Lambert
(2010) kisisel dijital hikayeleri; karakter hikayeleri, hatirlatici hikdyeler, macera
Oykiileri ve basar1 hikayeleri olarak alt1 siniflara da ayirmistir. Bu dijital hikaye tiirti
olusturulurken 6grenen ilgili durum ya da olay1 kendi bakis agisindan sunar. Boylece

ogrenenler kendini ve baska hayatlar1 daha yakindan tanima olanagi elde eder.

Tarihi olaylar1 aciklayan dijital hikayeler; tarihi olaylarin arastirilmasi,
kurgulanmas1 ve dijital hikdye olarak sunulmasidir. Ozellikle tarihi icerigi sahip
derslerde, 6grenenlerin ilgili konu hakkinda bilgi edinmeleri ve olaylar1 bakis agisiyla

yeniden yorumlamalarma firsat verir (Baki, 2015, s. 53).

Bilgilendiren veya 6greten hikayeler; belli bir konu hakkinda bilgi vermek ya
da baslica konular1 6gretmek igin kullanilmaktadir. Ogreticiler ders igerigini aktarirken

bu tiire basvurabilirler (Robin, 2008, s. 220-228).

Robin (2006)’e gore dijital hikayelerde ¢alismaya baslamada kullanish bir ¢ikis
noktasi olarak asagidaki yedi 6geden bahsedilebilir:

1. Bakis Acist; yazarin konu hakkindaki bakis acis1 nedir?
ii.  Carpict Bir Soru; hikdyenin sonunda yanitlanacak olan bir soru.
iii.  Duygusal Icerik; kisisel ve giiclii bir sekilde bizimle konusan ciddi
meseleler.
iv.  Sesinizin Verdigi Armagan; seyircinin igerigi anlamasma yardimci
olacak hikayeyi kisisellestirmenin bir yolu.
v.  Film Miiziginin Giicii; hikaye akisin1 destekleyen miizik ya da diger

sesler.
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vi.  Ekonomiklik; izleyiciye asir1 bilgi yliklemesi yapmadan hikayeyi yeteri
kadar anlatma.
vii.  Hiz; ekonomiklikle alakali fakat 6zellikle hikayenin hizli olup olmadig:
ile ilgilidir.
Barrett (2009)’e gore dijital hikdye olusturma siireci baslarken 400 sozciikten
olusan metin yazilir ve seslendirilir. Daha sonrasinda ise uygun gorsellerle desteklenip
dijital hikaye halini almaktadir. Bu silireg¢ i¢in Barrett (2009) asagidaki 6 adimini

Onermektedir:

1. Hikaye metni yazilir.
ii.  Ogrenen metni kendi sesiyle kaydeder.
iil.  Arastirma yapilarak hikaye ile ilgili gorseller bulunur.
iv.  Ses ve gorseller birlestirilir.
v.  Gegis efekti ve fon miizigi eklenebilir.

vi.  Dijital hikdye olusturulduktan sonra, sunulur veya paylasilir.

Jakes ve Brennan (2005)’e gore ise dijital hikdye olusturma siireci 6 asamadan

olusmaktadir.

1. Yazma, hikaye taslagi olusturma
ii.  Senaryo, hikdye yazma islemlerini bitirme, temel bilesenleri olusturma
iii.  Film seridi, hikaye i¢in gerekli gorsellerin toplanmasi
iv.  Coklu ortam gerecleri bulma, internetten faydalanma
v.  Dijital hikdye olusturma, kendi dijital hikayelerine son hal verme,
uygun yazilim bulma

vi.  Paylasma, smifta ve dijital platformlarda dijital hikayeleri paylasma

Dijital hikaye caligmalarimi gerceklestirilmek isteniyorsa bilgisayar, kulaklik,
mikrofon gibi elektronik araglara gereksinim duyulmaktadir (Baki, 2015; Demirer,
2013; Karakoyun, 2014).

Dijital hikaye olusturmak icin bagvurulabilecek baslica yazilimlar ise su
sekildedir: PhotoStory, Microsoft PowerPoint, Microsoft Windows Live Movie
Maker, Imovie, Ulead Video Studio (Baki, 2015; Brenner, 2014; Karakoyun, 2014).
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PhotoStory3, dijital hikdye olusturmak i¢in basvurulan ve en sik kullanilan
programlarin basinda gelmektedir (Sadik, 2008, s. 487-506). Bu uygulama, Windows
kullanicilart i¢in tcretsizdir. Fotograflarin eklenip ilgili metnin yazilabildigi, yazi
fotograf ve gecis efektleri olan kisinin kendi miizigini olusturma sansi veren bir
programdir. Video olusturmak i¢in ihtiyag duyulan tiim o6zellikleri kendi i¢inde
barindirmas: ve iicretsiz olmasindan dolay1 en ¢ok tercih edilen programdir. Programin

tek smirliligl dosyalart WMV (Windows MediaVideo) olarak kaydetmesidir.

Microsoft PowerPoint, Microsoft Office igerisinde bulunan ve dijital hikaye
olusturulabilecek bir yazilimdir. Microsoft Windows ve Apple Mac isletim
sistemlerinde kullanilabilmektedir. Power Point’in Windows 2010 ve Mac 2011
stirimlerinden itibaren olusturulan sunumlar video olarak kaydedilebilmektedir.
Microsoft Office sik kullanilan yazilimlar arasinda oldugundan kullanicilarin
oncelikleri arasindadir. Microsoft Windows Live Movie Maker, Windows Temel
Pargalar 2012'in bir parcasi olup 10 Ocak 2017 tarihinde destek siiresi sona eren ve
artik indirilemeyen ancak daha oOnceden yiiklediyse calismaya devam eden bir
programdir. Basit bir arayiizii olan gegisler, efektler ve miizik eklenerek dijital hikaye
olusturulabilen bir programdir. Yaziliminda SD ve HD Kkalite olarak iki ayr1 video

¢Oziiniirlik kalitesi bulunmaktadir.

Bu programlardan baska asagida swralanan WEB 2. 0 araglar1 da
kullanilabilmektedir (Gabel, 2011):

e Dvolver (http://www.dvolver.com/moviemaker/index.html)

e Fluxtime (http://www.fluxtime.conm/)

e Storyjumper (Www.storyjumper.com)

e Storybird (http://storybird.com)

e Tagul (http://tagul.com)

e Scraplog (www.scraplog.com)

e Toondoo (www.toondoo.com)

e Glogster (http://edu.glogster.com)

Dijital hikdye kullaniminin Onilinde baz1 engeller bulunabilir. Ancak

asilabilecek niteliktedir. Asagida sozii edilen engellere ¢6ziim bulmak miimkiindiir.
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Orta yastaki bazi insanlar teknolojiye mesafeli yaklagsmaktadir. Bu dogrultuda
teknoloji okuryazarligma, 6grenmeye kapali olabilmektedirler. Ogreticilerin olumlu

yaklasimlar1 bu engelin ortadan kaldirilmasini saglar.

Dijital hikaye olusturmak i¢in 6ncelikle teknolojik cihazlara gereksinim vardir.

Bu anlamda da kiitiiphanelerdeki bilgisayarlar kullanilarak bilgisayarlara erisilebilir.

Dijital hikaye olusturmak i¢in dijital programlara ihtiya¢ duyulur. Buna gore
bu programlar licretsizdir ve basit iiyelik sistemiyle kullanilir. Temel diizeydeki

programlar dijital hikayeler i¢in yeterlidir.

Dijital hikdye hazirlamanin oniindeki engellerden biri de zamandir. Deneme
yanilma yoluyla programa asina olduktan sonra kisa siirede zaman yoOnetimi

saglanabilir.

Dijital dykiileme (Reinders 2011°den akt. Tabak, 2017, s. 47 ) dil siniflarinda
kullanilan etkili bir etkinliktir. Ancak Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretimi alaninda
dijiital hikaye ile ilgili ¢ok az sayida calisma olmasi sebebiyle dijital hikdyenin Tiirkce
ogretimine etkisi heniiz tam olarak arastirilmis degildir. Tiirkgenin yabanci dil olarak
ogretiminde A1-C1 seviyelerinde dijital oykiileme farkl sekillerde kullanilabilir A1-
A2-Blseviyelerinde dijital Oykiilerden bir materyal olarak okuma, dinleme ve
konusma derslerinde yararlanilabilir. B2- C1 diizeyindeki 6grenenlere dijital oykii
olusturma gorevi verilerek farkli beceriler agisindan gelismeleri saglanabilir. Cilinkii

dijital oykiileme, ileri diizey dil kullanicilar1 i¢in miikemmel bir mekanizmadir.

(Brenner, 2014, s. 27)

Tiirkceyi yabanci dil olarak dgrenenler i¢cin temel dil becerilerine sahip olmak
onemlidir. Aksi halde dilin kullanimi noktasinda zorluklar yasanir. Dijital oykii
olusturma siirecinde Ogrenenlerin okuma, yazma, dinleme ve konugma becerilerini
kullanmalar1 gerekmektedir. Ogrenenler hazirhk asamasinda arastirma yaparlar
karsilastiklar1 metinler okuma becerilerini, senaryo hazirlamak yazma becerilerini,
kendi seslerini kaydetmeleri konusma becerilerini, hikdyeyi dinlemek dinleme
becerilerini gelistirir. Yapilan arastirmalarda Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretilmesi
stiresince dijital hikaye kullaniminin yazma (Aydin, 2019) ve okuma (Karalok, 2020)

becerilerini gelistirdigi tespit edilmistir.
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UCUNCU BOLUM
3. ILGILi ARASTIRMALAR
3.1. DOKTORA TEZLERI

Giirkan TABAK’1n (2017), “Tiirkgenin Yabanci Dil Olarak Ogretiminde Dijital
Oykii Kullanim1” isimli doktora calismasinda Tiirkgenin yabanci dil olarak
ogretiminde dijital hikdye kullanimi arastirilmistir. Eylem arastirmasi olarak 14 hafta
stiren calismada A2-B1 kur diizeyinde 19 katilimci yer almistir. Arastirmada,
timevarim ve tiimdengelim analizlerinden yararlanilmistir. Arastirma sonucunda
dijital hikayelerin 6grenenlere metne yonelik bakis agis1 ve on bilgiler kazandirdig,
ogrenenlerin ilgi ve dikkatini metne ¢ektigi, zengin bir 6grenme ortami olusturdugu ve

hatirlamayi kolaylastirdigi tespit edilmistir.

Erkan AYDIN’m (2019), “Yabancilara Tiirkge Ogretiminde Dijital Hikaye
Anlatiminin Yaratici1 Yazma Becerisine Etkisi” adli doktora tezinde Tiirk¢eyi yabanci
dil olarak Ogrenen Ogrenenlerin yaratici yazma becerilerinin gelismesinde dijital
hikaye anlatiminin etkisini incelenmektedir. Eylem arastirmasi olarak 10 hafta siiren
calismada B1 diizeyinde 40 katilimc1 yer almistir. Arastirma sonucunda dijital hikaye
anlatimiyla islenen yazma derslerinin mevcut programla islenen yazma derslerine gore

daha etkili oldugu sonucu ¢ikmistir.

Yasemin BAKI’nin (2015) “Dijital Oykiilerin Altmc1 Siif Ogrencilerinin
Yazma Siirecine Etkisi” adli doktora tezinde dijital Oykiilerin altinci smif
Ogrencilerinin yazma siirecindeki ¢esitli degiskenlere etkileri incelenmistir. Calismada
karma yontem kullanilmistir. Calismanin sonucunda deney grubu 6grencilerinin 6ykii
yazma becerileri, yazma kaygilari, yazma 6z yeterlilikleri ve yazi yazmaya iliskin
tutumlarmin; kontrol grubu 6grencilerine gore daha fazla oranda ve deney grubu lehine
manidar diizeyde farklilik gosterdigi belirlenmistir. Bu durum dijital dykiilerin, mevcut
ders programindaki yazma etkinliklerine gore daha ekili oldugunu gostermektedir.
Buna ek olarak Ogrenenler dijital oykii olusturma siirecinin zevkli ve eglenceli
oldugunu bu siirecin en fazla yazma becerilerinin gelisiminde etkili oldugunu

belirtmislerdir.
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Onder Cangal’in (2020) “Yabancilara Tiirkge Ogretiminde Sosyal Medya
Kullaniommin Yazma Becerisine Etkisi” adli doktora tezinde sosyal medya
kullanirmimin Tiirkce Ogrenen yabancilarin yazma becerisi basarilarina ve 06z
yeterliliklerine etkisi aragtirilmigtir. Karma yontemle yapilan ¢alismanin sonucunda
sosyal medya araglarmin, Tiirk¢eyi yabanci ve ikinci dil olarak dgrenenlerin yazma

becerilerini ve yazma 6z yeterliliklerini olumlu yonde etkiledigi belirlenmistir.

3.2. YUKSEK LISANS TEZLERI

Cengiz Tirasoglu’nun (2019), “Yabancilara Tiirkce Ogretiminde S6z Varligmni
Gelistirmeye Yonelik Web 2.0 Araglart: Kahoot Ornegi” adli yiiksek lisans
calismasinda Kahoot uygulamasmin Tiirk¢e 6grenen yabancilarin s6z varliklaria olan
etkisini belirlemek amaclanmistir. Arastirmada karma yontem kullanilmistir.
Arastirmanin nicel verileri i¢in 6n test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel bir model;
nitel verileri i¢in de yar1 yapilandirilmig bireysel goriisme kullanilmistir. Arastirmanin
calisma grubunu B1- B2 seviyesinde yabanci dil olarak Tiirkge dgrenen TOMER
ogrenenleri olusturmaktadir. Deney grubu 15, kontrol grubu 15 06grenenden
olugmaktadir. Arastirmanin sonucunda Kahoot uygulamasmin séz varligi ve bu
varligin gelisimi lizerinde olumlu bir etki yaptig1 gozlenmistir. Bu gelisim, yeterli
diizeyde olmadigi i¢in grup ortalamalar1 arasindaki fark, istatistiksel agcidan anlamli
bulunmamistir. Bunun yani swra Kahoot’la yapilan kelime Ogretiminden zevk
almiglardir. Ogrenciler Kahoot’ un eglence ve rekabet unsurlarmi biinyesinde

barindiran bir oyun oldugunu bildirmislerdir.

Mustafa Ilgar’m (2013), “Yabanci Dil Olarak Tiirkge Ogretiminde E-Ogretim
Yoluyla S6zciik Ogretimi” adli yiiksek lisans ¢aligmasinda e-6grenme yoluyla yapilan
Ingilizce ve Tiirkge dil 6gretim calismalarinda ele alinan sdzciik &gretiminin
ozelliklerini ortaya koyarak Tirkce kelime Ogretimi ¢aligmalarinin ve kiiltiirel
Ogelerinin sunumunun nasil olmasi gerektigini ortaya koymayir amaglamistir.
Calismasinda tarama modeli kullanilmistir. Calisma sonucunda Ingilizce dil 6gretimi
yapan sitelerin yaninda Tiirkge Ogretimi yapan sitelerin sozciik boliimleri ele

alindigida bu sitelerin gorsel ve igerik olarak eksiklerinin oldugu goriilmektedir.
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Hasekioglu, (2009) “Yabanci Dil Olarak Tiirkge Ogretiminde Sozciik Bilgisi
Ogretimi-Yeni Hitit Yabancilar I¢in Tiirke 1 Serisinde Sozciik Ogretiminin
Degerlendirilmesi ve Sozciik Ogretimi I¢in Uygulama Ornekleri” adli yiiksek lisans
calismasinda sozcik oOgretim teknikleri konusunda farkindalik kazandirmay1
amaclamistir. S6zciik 6gretiminin nasil yapilacagina dair bilgiler sunmus; bu bilgiler

dogrultusunda yapilabilecek sozciik 6gretim etkinliklerine yer vermistir.

Feyza Senem KARALOK iin (2020), “Yabanci Dil Olarak Tiirkge Ogretiminde
Dijital Oykii Kullaniminin Okuma Motivasyonuna Etkisi” adli yiiksek lisans
calismasinda dijital dykii materyalinin B1 seviyesindeki TOMER &grenenleri iizerinde
okuma motivasyonuna etkisinin incelenmesi amaglanmistir. Nicel bir arastirma modeli
olan deneysel arastrma modellerinden ©On test sontest kontrol gruplu desen
kullanilmistir. Deneysel ¢alisma 4 hafta siirmiistiir giinimiizde kullanilan yabanci dil
ogretim yontemlerindeki materyal kullanimi ile dijital 6ykii kullanimi kiyaslandigi

zaman; dijital 6yki kullaninminin okuma motivasyonunu gelistirdigi tespit edilmistir.

Tuba KAYNAR’m (2019) “Web 2.0 Araclarmin Yabanci Dil Ogretiminde
Kullanim1” adli yiiksek lisans calismasinda Web 2.0 araglarmin egitim iizerine
etkilerinin incelenmesi ve 2. yabanci dil dersinde karsilasilan sorunlar ve 6gretmenler
tarafindan tavsiye edilen Onerilerin ortaya konulmasi amaglanmistir. Nitel arastirma
yontemi kullanilan ¢alisma sonucunda ikinci yabanci dil 6gretiminde Web 2.0
araclarinin zengin igerik sunmasi, 6grencilerin ilgisini ¢ekmek ve motivasyonlarini

arttirmak agisindan 6nemli faydalar sundugu goriilmiistiir.

Giilgin  Yildrrm  KOCKAYA’nin  (2014), “Ilkogretim lkinci Kademe
Ogrenenlerine Klasik Yontemlerle Verilmeye Calisilan Sozciik Ogretimi” adli yiiksek
lisans calismasinda Tiirkce dersi 6gretmen kilavuz kitaplarindaki etkinliklerden
faydalanarak yaptigi caligmasinda ilkdgretimin ikinci kademesinde sozciik
Ogretiminin nasil yapildigini ortaya koymustur. Yaptigi ¢alismalar sonucunda klasik
sozclik 6grenme yontemlerinin yetersiz kaldig1 sonucuna ulagmistir. Alternatif kelime

Ogretimine gecilirse bunun daha etkili olacagi sonucuna ulagilmistir.
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DORDUNCU BOLUM
4. YONTEM

Bu boliimde aragtirmanin modelinden, arastirmanin evreni/ 6rnekleminden, verilerin

toplanmasindan, veri toplama aracindan ve verilerin analizinden bahsedilecektir.

4.1. ARASTIRMANIN MODELI

Bu arastirma dijital hikaye kullanimmin Tirkgeyi yabanci dil olarak
ogrenenlerin sozciik 6gretimine etkisinin ne ve nasil oldugunu tespit etmek amaciyla
yapilmistir. Bu amagla ¢alismada karma arastirma yontemi kullanilmistir. Karma
arastirma yontemi nicel ve nitel yaklagimlarin bir ¢calismada beraber kullanildig1 bir
yontem olarak tanimlanmaktadir (Greene, Caracelli ve Graham, 1989). Creswell
(2006), nicel ve nitel yaklasimlar1 bir calismada beraber kullanmanin nitel veya nicel
yaklasimin tek basina kullanilmasina oranla arastirma problemlerinin daha iyi bir

sekilde anlagilmasina katki saglayacagini belirtmektedir.

Ocak’a (2019) gore nicel arastirmalar, nicel verilerin toplandiktan sonra

istatistik biliminden yararlanilarak ortaya konulmasidir.

Nitel arastirmalar dokiiman analizi, gériisme gibi nitel veri toplama tekniklerini
kullanmaktadir. Yildirim ve Simsek (2005)'e gore nitel arastirmalar olgu ve olaylarin

kendi dogal ortamlar1 iginde gergekei ve biitiinciil bir sekilde ortaya konulmasidir.

Bu ¢alismanin nicel arastirma kisminda dijital hikaye kullaniminin Tiirkceyi
yabanci dil olarak 6grenenlerin sdzciik bilgisine etkisini tespit etmek amaciyla nicel
aragtirma yontemlerinden “On test Son test Kontrol Gruplu Deneysel Model”
secilmistir. Buna gore yansiz atama ile olusturulmus iki grup bulunur. Bu gruplara 6n

test ve son test uygulanir (Howitt 1997; Akt. Biiyiikoztiirk, 2001, s. 21).

Aragtirmada 6nce deney ve kontrol grubuna on test uygulanmustir. Daha sonra
deney grubu dijital hikdye hazirlayarak sozciik Ogrenirken kontrol grubu ayni
sozclikleri geleneksel yontemle 6grenmistir. Dijital hikdye uygulamasi bittikten sonra
deney ve kontrol grubuna son test uygulanmistir. Arastirmada dijital hikaye kullanimi
bagimsiz degisken olarak adlandirilmaktadir. Bagimli degisken ise &grenenlerin

sozctik bilgisidir.
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Bu caligmanin nitel arastirma kisminda dijital hikayelerin yabanci dil olarak
Tiirkge 6grenenlerin sdzciik bilgisini nasil etkiledigini tespit etmek i¢in nitel aragtirma
yontemlerinden durum ¢alismasi deseni kullanilmistir. Yildirim ve Simsek’e (2011)
gore durum caligmasi, nasil ve nigin sorularini temel alarak arastirmacinin kontrol
edemedigi bir olgu ya da olayr derinligine incelemesine olanak veren arastirma
yontemidir. Nitel arastirma yonteminin veri toplama aract olarak arastirmaci
tarafindan gelistirilen anket formu kullanilmistir. Buradan hareketle deney grubundaki
ogrenenlerin sozciik Ogretiminde dijital hikdye kullanimma yonelik goriisleri

incelenmistir.

4.2. ARASTIRMANIN EVRENI{ / ORNEKLEMI

Uygulanan deneysel ¢alismanin evrenini Al seviyesindeki yabanci dil olarak
Tiirkge 6grenenleri olusturmaktadir. Calismanin 6rneklemini ise Tiirkiye’de Marmara
Bolgesi’nde bir devlet iiniversitesinin Tiirk Dili Ogretimi Uygulama ve Arastirma
Merkezi’nde (TOMER) Tiirkce dgrenen toplam 40 6grenen olusturmaktadir. Tiim
ogrenenler Al seviyesinde 8 hafta 200 saat Tiirk¢e egitimi almistir. Calismada yer alan

katilimcilarin demografik bilgileri asagidaki tabloda yer almaktadir:

Tablo 4.1. Deney Grubu Katilimcilar

Say1 Yas Ulke Cinsiyet
01 19 Kazakistan Erkek
02 19 Kazakistan Kadin
03 21 Kazakistan Erkek
04 27 Kazakistan Erkek
05 53 Kazakistan Kadin
06 54 Kazakistan Erkek
o7 38 Kazakistan Kadin
08 19 Kazakistan Erkek
09 27 Kazakistan Erkek

010 24 Kazakistan Kadin

011 20 Endonezya Erkek

012 21 Endonezya Kadmn

013 19 Endonezya Erkek

014 18 Endonezya Kadmn

015 21 Endonezya Kadmn

016 19 Misir Erkek

017 20 Pakistan Kadm

018 19 Afganistan Kadin

019 21 Urdiin Kadin

020 18 Yemen Erkek
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Tablo 4.1 incelendiginde; erkek katilimeilarin 10, kadin katilimcilarin ise 10

oldugu goriilmektedir. Katilimcilar daha ¢ok Kazakistan’dandur.

Tablo 4.2. Kontrol Grubu Katilimcilari

Say1 Yas Ulke Cinsiyet
01 20 Kazakistan Kadm
02 18 Kazakistan Kadm
03 18 Kazakistan Erkek
04 19 Kazakistan Kadm
05 22 Kazakistan Kadm
06 25 Kazakistan Erkek
07 18 Kazakistan Erkek
08 17 Kirgizistan Erkek
09 19 Ukrayna Erkek

010 24 Endonezya Kadin

011 19 Endonezya Erkek

012 20 Endonezya Kadin

013 19 Endonezya Erkek

014 19 Endonezya Kadin

015 20 Suriye Kadmn

016 18 Yemen Kadin

017 20 Yemen Kadin

018 19 Rusya Kadmn

019 Rusya Kadmn

020 20 Filistin Erkek

4.3. VERILERIN TOPLANMASI

Calismanin birinci agsamasinda Yunus Emre Enstitiisii A1 seviyesi ders kitabi linite
temalar1 bakimindan incelenmistir. Sonrasinda 8 haftaya uygun olarak 8 tema ve
temalar c¢ercevesinde toplam 50 sozclk belirlenmistir Her bir temada 6-8 sozciik
bulunmaktadir. Tablo 4.3° de ders kitab1 iinite temasi, dijital hikdye kullanimina

yonelik olusturulan tema ve bu dogrultuda segilen sozciikler yer almaktadir.

Tablo 4.3. Secilen sozciiklere yonelik veriler

o Dijital Hikaye
Unite YEE Al Duzeyi Ders Kullarjumma anelik Segilen Sozctkler
Kitab1 Unite Temasi
Olusturulan Tema
2A Ailem ve Ben Ailem ve Ben teyze, dayi, hala, amca, dede, abla
3C Nerede? Ne Zaman? Giysi Dolabim etek, sort, elbise, kemer, atki, kazak,
terlik, kalin giysiler
3B Ne kadar? Kag lira? Aligveriste pazarlik, indirim, kredi karti, taksitli,
aligveris merkezi, nakit
4A Bizim Sokagimiz Bizim Sokagimiz mahalle, sokak, arkasinda,
karsisinda, ilerisinde, yaninda
4 Cevremiz Benim Ulkem baskent, komsu, kalabalik, sehir,

meshur, kuzey
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5C Hobilerim Bos Zamanlarim fotograf cekmek, sohbet etmek,
bulusmak, gazete, satrang, romantik

6 Ulasim En Iyi Arkadasim caliskan, eglenceli, giizel, sinirli,
dagmik, kibar
8B Yaz Tatili Yaz Tatilim sahil, giineslenmek, havuz, konser,

seyahat etmek, dinlenmek

Tablo 4.3 incelendiginde 1. ve 7. Uniteden sozciik secilmedigi gdriilmiistiir.
Bunun sebebi ilk linitenin tanigmaya yonelik olmasidir. 7. {inite ise iletisim konuludur.
“Iletisim” temas1 yerine “benim iilkem” temas1 segilmistir. Bu tema segilirken hedef
sozciikleri 6grenmenin yaninda 6grenenlerin kendi iilkelerinden bahsederken derse ve

hedef dile olan dikkatlerinin artacag diistiniilmiistiir.

6. Unitenin temasina bakildiginda ise ulasimla ilgili “kanat, ugus modu, kabin”
gibi sozciiklerin se¢ilmedigi goriilmektedir. Gocen’in (2016) sozciiklerin kullanim
sikligint inceledigi calismasinda Al diizeyinde bu sozciiklere rastlanmamaktadir. Bu
tema yerine “en i1yi arkadasim” temasi secilerek sifatlar kullanmilmistir. Boylece
calismanin sozciik tiirii ¢esitliliginin zenginlestigi diisiiniilmektedir. Bunun yani sira
“kalem, kitap” gibi Al seviyesindeki hemen hemen biitiin 68renenlerin kolayca
ogrendigi kullanim siklig1 ¢ok olan sézciikler tercih edilmemistir. “altinda, {istiinde,
yaninda” gibi birbirine karistirilan ama gorselle kolayca 6grenilebilecek sozciikler

sec¢ilmistir.

Sozciikler belirlendikten sonra deney ve kontrol gruplarma sozciik bilgisine
yonelik on test sorular1 verilerek arastirma verileri toplanmustir. Daha sonra dijital
hikdye yazma uygulamasi olan storyjumper deney grubundaki Ogrenenlere
gosterilmistir. Bunu yaparken arastirmaci Ornek olarak smif ortaminda tiim
asamalartyla bir dijital hikdye olusturmustur. Ogrenenlere “Odev” (Ek: 1) araciligiyla
acik uclu sorular sorulmustur. Her hafta tema etrafindaki 6dev sorular1 6grenenlere
verilerek bir dijital hikdye yazdirilmisti. Odev sorularindaki alt1 ¢izili sdzciikler
ogrenmeyi hedeflenen sozciiklerdir. Sorularla metin olugturmanin daha kolay olacagi
diistiniilmiistiir. Temalar seklinde olusturulmasiyla da sozciik 0grenim diizeyinin

arttirilmasi hedeflenmistir.

Ogrenenler ddevlerini teslim ettikten sonra her hafta dersin basinda secilen

dijital hikayeler smifta incelenmis, {izerine konusulmustur. Bu dogrultuda
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Ogrenenlerin arkadaglarnin yaptig1 diger hikayeleri izlerken hedef sozciikleri

pekistirmeleri amaglanmustir.

Ogrenenler Al seviyesi oldugundan ilk iki hafta ¢alisma yapilmamustir. 10
Ogrenen tiim haftalarin 6devini yapmustir. 6 6grenen 7 haftanin 6devini yapmistir. 4
Oogrenen de 6 haftanin 6devini yapmustir. Al seviyesi segilirken ilk iki hafta
Ogrenenlerin dijital bir uygulamaya uyum saglamalarindaki zorluk 6ngoriilememis
olup ilk iki hafta i¢in planlanan 6devler diger haftalara eklenmistir. Bu da 6grenenlerin

odev yiikiinii arttirmis ve hepsinin tiim 6devleri yapamamasina sebep olmustur.

Calismada kontrol grubu da ayn1 6devleri hazirlamis fakat geleneksel yontemle

kagit kalem kullanarak sorulara cevap vermistir.

Dijital hikaye kullanarak s6zcilik 6gretme uygulamasi bittikten sonra deney ve
kontrol gruplarina sozciik bilgisine yonelik son test sorular1 verilerek arastirma verileri

toplanmustir. Veri toplama islemi i¢in toplamda verilen siire bir saattir.

Calismanin ikinci asamasinda grubun c¢aligmaya dair goriisleri goriisme

formlar1 yoluyla toplanmistir. Veri toplama islemi i¢in ayrilan siire 45 dakikadr.
4.4. VERI TOPLAMA ARACLARI
4.1.1. Sézciik Bilgisi Olgegi

Arastirmada Ogrenenlerin deney Oncesi ve deney sonrasi sézciik bilgisini
dlemek icin bir sdzciik testi hazirlanmistir. Ogrenenlere “Sézciik Bilgisi Testi” (Ek: 2)
araciligiyla 50 adet ¢oktan se¢gmeli soru sorulmustur. Bu testin hazirlanmasinda ve
puanlanmasinda Wesche ve Paribakht ‘m gelistirdigi Ates ve Sis’in Tirkceye

uyarladig1 “sozciik bilgisini degerlendirme 6lgegi” kullanilmistir.
4.1.2. Goriisme Formu

Aragtirmanin ikinci asamasinda dgrenenlerin uygulamaya yonelik goriislerini
almak {izere arastirmaci tarafindan 4 soruluk yar1 yapilandirilmis bir gériisme formu
(EK: 3) hazirlanmistir. Formdaki sorulara verilen cevaplar goriismeci tarafindan not
alinmis ayrica goriisme sirasinda 6grenenlerin de onay1 alarak ses kaydi yapilmstir.

Formda asagidaki sorulara yer verilmistir:
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i.  Tirkgeyi yabanci dil olarak 6grenenler dijital hikaye hazirlayarak
nasil sozciik 6grenir?
ii.  Tirkgeyi yabanci dil olarak 6grenenlerin dijital hikaye hazirlamaya
yonelik olumlu deneyimleri nasildir?
iii.  Tiirkgeyi yabanci dil olarak d6grenenlerin dijital hikaye hazirlamaya
yonelik olumsuz deneyimleri nasildir?
iv.  Tiirkgeyi yabanci dil olarak 6§renme siirecinde dijital hikaye

olusturmay1 nasil 6grendiniz?

4.5. VERILERIN ANALIZI

Deney ve kontrol gruplarinin hedef sozciiklere yonelik sézciik testlerindeki sorular1

cevaplama durumlar1 sdzciik bilgisi degerlendirme 6lgegine gore puanlanmaistir.

Tablo 4.4. Sozciik bilgisini degerlendirme 6l¢egindeki cevaplama segeneklerinin ve
anlamlarinin puan degerleri

Cevaplama Secenekleri (Oz-Bildirim) Muhtemel Puanin Anlam
Puanlar
a) Bukelimeyi daha dnceden gérdiZimii
hatirlamiyorum. sOrCE > 1 Kelime hig tanidik degil.
b) Bukelimeyi daha énce gordiim fakat ne anlama 5 . X L
geldigini bilmiyorum. vy Kelime tanidik geliyor, ama anlami bilinmiyor.
c) Bukelimeyi daha 6nce gordiim, saninm... 3 Kelime bir climle i¢inde semantik uygunluk ile
anlamina gelmektedir (Ey anlamlist). kullanilir.
d) Bukelimeyi bir ciimle i¢inde kullanabilirim. 4 Kelime bir ciimle iginde semantik uygunluk ve

dilbilgisi agisindan dogru bigimde kullanilar.

Wesche ve Paribakht ‘an (1990) uyarlanmigtir
Tablo 4.4’ e gore gore testten en diisiik 50, en yiiksek 250 puan alinmaktadir.

Tiim veriler bilgisayarda SPSS (statistical package for social sciences) for Windows
22 programina kaydedilerek analiz edilmistir. Verilerin analizinde ilk olarak hangi
testlerin (parametrik/nonparametrik testler) uygulanacagina karar vermek ig¢in
karsilanmasi gereken varsayimlar test edilmistir. Dagilimin normalligine karar vermek
icin Shapiro-Wilk, normal dagilimin diger varsayimlar1 olan basiklik ve g¢arpiklik
degerlerinden yararlanilmigtir. Bagimli iki grup karsilagtirmasinda t-testi (Pairred
sample t-testi), bagimsiz gruplarda bagimsiz 6rneklem t testi (Independent sample t

test) kullanilmigtir. Sayisal degiskenler arsi iliskiye Pearson korelasyon analizi ile
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bakilmistir. Elde edilen degerlerin anlamli olup olmadiginin yorumlanmasinda 0.05

anlamlilik diizeyi 6l¢iit olarak kullanilmigtir.

Calisma kapsamindaki verilerin normal dagilip dagilmadigina yonelik yapilan

analizin sonuglar1 su sekilde gosterilebilir:

Tablo 4.5. Veriler I¢in Normallik Varsayimma Iliskin Bulgular

Shapiro-Wilk
Istatistik sd p Carpiklik Basiklik
Deney On test 0,84 20,00 0,00 0,80 -0,56
Deney Son test 0,95 20,00 0,41 -0,18 -1,12
Kontrol On test 0,73 20,00 0,00 0,51 1,31
Kontrol Son test 0,97 20,00 0,75 0,12 0,44
Son-6n test farki 0,91 20,00 0,08 -0,27 -1,35

Verilerin normallik varsayimmi uygunlugu Shapiro-Wilk testi ve basiklik
carpiklik katsayilar1 incelenerek degerlendirilmistir. Shapiro-Wilk testlerinden elde
edilen anlamlilik diizeyi 0,05’ten kii¢iik olan verileri i¢in basiklik ve carpiklik
degerleri £2,0 arasinda olmasinda (George ve Mallery, 2010) degerlerin normal

dagilim gosterdigi degerlendirilerek analizler parametrik testler ile gergeklestirilmistir.

Calismanin ikinci asamasmda 6grenenlerin dijital hikdye kullanimma ydnelik
goriisleri dogrultusunda elde edilen verilerin icerik analizi yapilarak sorularin her

birine katilimcilarin verdigi cevaplardan elde edilen kod temalar belirlenmistir.

4.6. YAYIN ETIGI KURULU KARARI

Yapilan calismada “Yiiksekogretim Kurumlar1 Bilimsel Aragtirma ve Yayin Etigi
Yonergesi’nde uyulmasi belirtilen tiim kurallara uyulmustur. Yonergenin “Bilimsel
Arastirma ve Yayin Etigine Aykir1 Eylemler” bashkli 2. Boliimiinde belirtilen

eylemlerden higbiri gergeklestirilmemistir.

Aragtirma kapsaminda alman Etik Kurul Onay1 EK-9’ da yer almaktadir.
Kurul adi: Bilimsel Arastirma ve Yaym Etigi Kurulu
Karar tarihi:13. 09. 2023

Belge say1 numarasi : 27 / 03
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BESINCi BOLUM
5. BULGULAR

5.1. TURKCEY1 YABANCI DiL OLARAK OGRENENLERIN ARASTIRMA
KAPSAMINDA SECILEN KELIMELERI UYGULAMA ONCESI BILME
DUZEYLERINE YONELIK BULGULAR
Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretiminde dijital hikdye kullaniminin sézciik

bilgisine etkisinin ne oldugu probleminden hareketle kontrol grubunun 6n test sdzciik

bilgisine iligkin bulgular1 su sekildedir:

Tablo 5.1. Kontrol Grubu On Test Sozciik Bilgisi Maddelerine Iliskin Bulgular

Bu sozciigii daha once Bu sozciigii daha once
goérmedim. goérdim ama ne anlama
geldigini bilmiyorum.
n % n %
1- “Gazete” ne demektir? 18 90,00 2 10,00
2- “Bulusmak” ne demektir? 16 80,00 4 20,00
3- “Sohbet etmek” ne demektir? 20 100,00 0 0,00
4- “Fotograf ¢cekmek” ne demektir? 20 100,00 0 0,00
5- “Satran¢” ne demektir? 19 95,00 1 5,00
6- “Romantik” ne demektir? 20 100,00 0 0,00
7- “Sahil” ne demektir? 18 90,00 2 10,00
8- “Giineslenmek” ne demektir? 19 95,00 1 5,00
9- “Havuz” ne demektir? 17 85,00 3 15,00
10- “Konser” ne demektir? 19 95,00 1 5,00
11- “Seyahat etmek” ne demektir? 17 85,00 3 15,00
12- “Dinlenmek” ne demektir? 20 100,00 0 0,00
13- “Alisveris merkezi” ne demektir? 19 95,00 1 5,00
14- “Kredi kart1” ne demektir? 15 75,00 5 25,00
15- “Nakit” ne demektir? 19 95,00 1 5,00
16- “Taksitli” ne demektir? 20 100,00 0 0,00
17- “Pazarlik” ne demektir? 20 100,00 0 0,00
18- “Indirim” ne demektir? 17 85,00 3 15,00
19- “Etek” ne demektir? 18 90,00 2 10,00
20- “Sort” ne demektir? 18 90,00 2 10,00
21- “Kemer” ne demektir? 18 90,00 2 10,00
22- “Atk1” ne demektir? 16 80,00 4 20,00
23- “Kazak” ne demektir? 20 100,00 0 0,00
24- “Kalin giysiler” ne demektir? 20 100,00 0 0,00
25- “Terlik” ne demektir? 19 95,00 1 5,00
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Tablo 5.2. Kontrol Grubu On Test Sozciik Bilgisi Maddelerine Iliskin Bulgular
(Devam)

Bu sozciigii daha 6nce

Bu sozciigii daha once

goérmedim. goérdim ama ne anlama
geldigini bilmiyorum.
n % n %

26- “Elbise” ne demektir? 19 95,00 1 5,00
27- “Caliskan” ne demektir? 17 85,00 3 15,00
28- “Eglenceli” ne demektir? 19 95,00 1 5,00
29- “Giizel” ne demektir? 19 95,00 1 5,00
30- “Sinirli” ne demektir? 19 95,00 1 5,00
31- “Dagmik” ne demektir? 18 90,00 2 10,00
32- “Kibar” ne demektir? 19 95,00 1 5,00
33- “Mahalle” ne demektir? 18 90,00 2 10,00
34- “Sokak” ne demektir? 20 100,00 0 0,00
35- “Arkasinda” ne demektir? 18 90,00 2 10,00
36- “Yaninda” ne demektir? 20 100,00 0 0,00
37- “ilerisinde” ne demektir? 17 85,00 3 15,00
38- “Karsisinda” ne demektir? 18 90,00 2 10,00
39- “Baskent” ne demektir? 20 100,00 0 0,00
40- “Kalabalik” ne demektir? 18 90,00 2 10,00
41- “Sehir” ne demektir? 19 95,00 1 5,00
42- “Meshur” ne demektir? 18 90,00 2 10,00
43- “Komsu” ne demektir? 20 100,00 0 0,00
44- “Kuzey” ne demektir? 19 95,00 1 5,00
45- “Nufus” ne demektir? 20 100,00 0 0,00
46- “Artmak” ne demektir? 18 90,00 2 10,00
47- “Bitmek” ne demektir? 18 90,00 2 10,00
48- “Degismek” ne demektir? 18 90,00 2 10,00
49- “Tedavi etmek” ne demektir? 19 95,00 1 5,00
50- “Tasinmak” ne demektir? 19 95,00 1 5,00

Tablo 5.1 ve tablo 5.2 ye bakildiginda kontrol grubunun uygulama 6ncesi sozciik bilgisi

bulgularma ulagilmaktadir. Buna gore Tiirkceyi yabanci dil olarak 6grenen kontrol grubundaki

hic kimse verilen sozcligiin anlammi yazamamis ve verilen sozcii§ii climle icinde

kullanamamustir.

Tiirk¢enin yabanci dil olarak dgretiminde dijital hikdye kullaniminin sozciik

bilgisine etkisinin ne oldugu probleminden hareketle deney grubunun 6n test sozciik

bilgisine iligkin bulgular1 su sekildedir:

Tablo 5.3. Deney Grubu On Test Sézciik Bilgisi Maddelerine Iliskin Bulgular

Bu sozcligii daha 6nce

Bu s6zctigili daha dnce

gormedim. gordiim ama ne anlama
geldigini bilmiyorum.
n % n %
1- “Gazete” ne demektir? 20 100,00 0 0,00
2- “Bulusmak’ ne demektir? 18 90,00 2 10,00
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3- “Sohbet etmek” ne demektir? 17 85,00 3 15,00
4- “Fotograf ¢ekmek” ne demektir? 20 100,00 0 0,00
5- “Satran¢” ne demektir? 19 95,00 1 5,00
6- “Romantik” ne demektir? 20 100,00 0 0,00
7- “Sahil” ne demektir? 16 80,00 4 20,00
8- “Giineslenmek” ne demektir? 19 95,00 1 5,00
9- “Havuz” ne demektir? 20 100,00 0 0,00
10- “Konser” ne demektir? 20 100,00 0 0,00
11- “Seyahat etmek” ne demektir? 12 60,00 8 40,00
12- “Dinlenmek” ne demektir? 18 90,00 2 10,00
13- “Aligveris merkezi” ne demektir? 20 100,00 0 0,00
14- “Kredi kart1” ne demektir? 9 45,00 11 55,00
15- “Nakit” ne demektir? 19 95,00 1 5,00
16- “Taksitli” ne demektir? 20 100,00 0 0,00
17- “Pazarlik” ne demektir? 19 95,00 1 5,00
18- “Indirim” ne demektir? 20 100,00 0 0,00
19- “Etek” ne demektir? 18 90,00 2 10,00
20- “Sort” ne demektir? 18 90,00 2 10,00
21- “Kemer” ne demektir? 20 100,00 0 0,00
22- “Atk1” ne demektir? 20 100,00 0 0,00
23- “Kazak” ne demektir? 19 95,00 1 5,00
24- “Kaln giysiler” ne demektir? 20 100,00 0 0,00
25- “Terlik” ne demektir? 18 90,00 2 10,00

Tablo 5.4. Deney Grubu On Test Sozciik Bilgisi Maddelerine Iliskin Bulgular
(Devam)

Bu sozciigii daha 6nce

Bu s6zciigii daha dnce -
gordiim ama ne anlama

gormedim. geldigini bilmiyorum.
n % n %
26- “Elbise” ne demektir? 18 90,00 2 10,00
27- “Caligkan” ne demektir? 19 95,00 1 5,00
28- “Eglenceli” ne demektir? 20 100,00 0 0,00
29- “Giizel” ne demektir? 20 100,00 0 0,00
30- “Sinirli” ne demektir? 19 95,00 1 5,00
31- “Daginik” ne demektir? 20 100,00 0 0,00
32- “Kibar” ne demektir? 20 100,00 0 0,00
33- “Mahalle” ne demektir? 20 100,00 0 0,00
34- “Sokak” ne demektir? 19 95,00 1 5,00
35- “Arkasinda” ne demektir? 15 75,00 5 25,00
36- “Yaninda” ne demektir? 16 80,00 4 20,00
37- “Ilerisinde” ne demektir? 20 100,00 0 0,00
38- “Karsisinda” ne demektir? 19 95,00 1 5,00
39- “Baskent” ne demektir? 19 95,00 1 5,00
40- “Kalabalik” ne demektir? 18 90,00 2 10,00
41- “Sehir” ne demektir? 19 95,00 1 5,00
42- “Meshur” ne demektir? 19 95,00 1 5,00
43- “Komsu” ne demektir? 20 100,00 0 0,00
44- “Kuzey” ne demektir? 19 95,00 1 5,00
45- “Teyze” ne demektir? 19 95,00 1 5,00
46- “Hala” ne demektir? 20 100,00 0 0,00
47- “Day1” ne demektir? 17 85,00 3 15,00
48- “Amca” ne demektir? 19 95,00 1 5,00
49- “Dede” ne demektir? 17 85,00 3 15,00
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50- “Abla” ne demektir? 17 85,00 3 15,00

Tablo 5.3 ve tablo 5.4 e bakildiginda deney grubunun uygulama oncesi sozciik bilgisi
bulgularma ulagilmaktadir. Buna gore Tiirk¢eyi yabanci dil olarak 6grenen deney grubundaki
hi¢ kimse verilen sbdzcligiin anlamim yazamamig ve verilen sozciigii climle iginde

kullanamamustur.

5.2. TURKCEYI YABANCI DiL OLARAK OGRENENLERIN ARASTIRMA
KAPSAMINDA SECILEN KELIMELERI UYGULAMA SONRASI

OGRENME DUZEYLERINE YONELIK BULGULAR

Tiirkcenin yabanci dil olarak 6gretiminde dijital hikdye kullaniminin sézciik
bilgisine etkisinin ne oldugu probleminden hareketle kontrol grubunun son test sézciik

bilgisine iligkin bulgular1 su sekildedir:

Tablo 5.5. Kontrol Grubu Son Test Sézciik Bilgisi Maddelerine Iliskin Bulgular

Bu Bu Bu
sozciigii BU sozciigii sozciigii
Bu daha énce sbzciisii biliyorum  bir cimle
daha once %?r:gun? daha once Sé'é'&'é' l kl:(l;llgr?:bi
N . gordim e
gormedi anlama anlamn anlamini lirim
m. geldigini samirim yazmustir
bilmiyoru
m.

n % n % n % n % n %

1- “Gazete” ne demektir? 0 0 0 0 6 30 I 35 7 35
2- “Bulugmak” ne demektir? 0 0 0 0 8 40 6 30 6 30
3- “Sohbet etmek” ne demektir? 0 0 0 0 7 35 10 50 3 15
4- “Fotograf ¢ekmek” ne demektir? 0 0 1 5 6 30 6 30 7 35
5- “Satran¢” ne demektir? 0 0 0 0 7 35 9 45 4 20
6- “Romantik” ne demektir? 0 0 2 10 6 30 7 35 5 25
7- “Sahil” ne demektir? 0 0 3 15 2 10 12 60 3 15
8- “Glineslenmek” ne demektir? 0 0 2 10 5 25 9 45 4 20
9- “Havuz” ne demektir? 0 0 2 10 5 25 13 65 0 0
10- “Konser” ne demektir? 3 15 1 5 6 30 6 30 4 20
11- “Seyahat etmek” ne demektir? 1 5 2 10 5 25 10 50 2 10
12- “Dinlenmek” ne demektir? 2 10 2 10 8 40 5 25 3 15
13- “Aligveris merkezi” ne demektir? 0 0 3 15 6 30 9 45 2 10
14- “Kredi kart1” ne demektir? 0 0 2 10 13 65 3 15 2 10
15- “Nakit” ne demektir? 0 0 1 5 10 50 5 25 4 20
16- “Taksitli” ne demektir? 0 0 3 15 9 45 2 10 6 30
17- “Pazarlik” ne demektir? 0 0 1 5 8 40 6 30 5 25
18- “Indirim” ne demektir? 1 5 0 0 11 55 6 30 2 10
19- “Etek” ne demektir? 0 0 4 20 9 45 5 25 2 10
20- “Sort” ne demektir? 0 0 3 15 10 50 7 35 0 0
21- “Kemer” ne demektir? 0 0 2 10 7 35 9 45 2 10
22- “Atk1” ne demektir? 0 0 1 5 12 60 5 25 2 10
23- “Kazak” ne demektir? 0 0 1 5 10 50 6 30 3 15
24- “Kalin giysiler” ne demektir? 0 0 2 10 12 60 2 10 4 20
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25- “Terlik” ne demektir? 0 0 4 20 11 55 3 15 2 10

Tablo 5.6. Kontrol Grubu Son Test Sézciik Bilgisi Maddelerine iliskin Bulgular

(Devam)
Bu Bu Bu
sozciigii sozciigii sozciigii
daha 6énce Busobzciigii biliyorum  bir ciimle
Bu sozciigii  gordim daha 6nce sikkim icinde
daha 6nce ama ne gordim Secip kullanabi
gormedim. anlama anlanm anlamini lirim
geldigini sanirim yazmstir
bilmiyoru
m.
n % n % n % n % n %
26- “Elbise” ne demektir? 0 0,00 3 1500 11 5500 3 1500 3 15,00
27- “Caligkan” ne demektir? 0 0,00 4 20,00 9 4500 5 2500 2 10,00
28- “Eglenceli” ne demektir? 0 0,00 2 10,00 9 4500 5 2500 4 20,00
29- “Giizel” ne demektir? 0 0,00 5 2500 10 5000 3 1500 2 10,00
30- “Sinirli” ne demektir? 0 0,00 1 5,00 11 5500 6 30,00 2 10,00
31- “Dagimk” ne demektir? 0 0,00 3 15,00 7 3500 6 30,00 4 20,00
32- “Kibar” ne demektir? 0 0,00 3 15,00 8 40,00 7 3500 2 10,00
33- “Mahélle” ne demektir? 0 0,00 3 1500 10 50,00 4 2000 3 15,00
34- “Sokak” ne demektir? 0 0,00 3 1500 11 5500 5 2500 1 5,00
35- “Arkasinda” ne demektir? 0 0,00 3 15,00 9 4500 5 2500 3 15,00
36- “Yaninda” ne demektir? 0 0,00 4 20,00 9 4500 5 2500 2 10,00
37- “llerisinde” ne demektir? 0 0,00 4 20,00 8 40,00 6 30,00 2 10,00
38- “Karsisinda” ne demektir? 0 0,00 1 5,00 12 60,00 5 2500 2 10,00
39- “Baskent” ne demektir? 0 0,00 1 500 15 7500 3 1500 1 5,00
40- “Kalabalik” ne demektir? 0 0,00 4 20,00 9 4500 6 30,00 1 500
41- “Sehir” ne demektir? 0 0,00 4 20,00 6 30,00 7 3500 3 1500
42- “Meshur” ne demektir? 0 0,00 3 15,00 8 40,00 7 3500 2 10,00
43- “Komsu” ne demektir? 0 0,00 2 1000 10 5000 6 30,00 2 10,00
44- “Kuzey” ne demektir? 0 0,00 3 1500 12 60,00 3 1500 2 10,00
45- “Niifus” ne demektir? 0 0,00 3 1500 10 50,00 5 2500 2 10,00
46- “Artmak” ne demektir? 0 0,00 3 1500 10 50,00 6 30,00 1 5,00
47- “Bitmek” ne demektir? 0 0,00 6 30,00 8 40,00 5 2500 1 5,00
48- “Degismek” ne demektir? 0 0,00 4 2000 10 50,00 6 30,00 O 0,00
49- “Tedavi etmek” ne demektir? 0 0,00 3 15,00 10 50,00 6 30,00 1 5,00
50- “Tasinmak” ne demektir? 0 0,00 4 20,00 8 40,00 6 30,00 2 10,00

Tablo 5.5 ve 5.6’ya bakildiginda kontrol grubunun uygulama sonrasi sozciik bilgisi
bulgularma ulasilmaktadir. Buna gore kontrol grubundaki Tiirk¢eyi yabanci dil olarak
Ogrenenlerin verilen sozciiklerin anlamlarmi yazip soézciikleri ciimle icinde kullandiklari

goriilmektedir.

Tiirkgenin yabanci dil olarak 6gretiminde dijital hikdye kullaniminmn sézciik
bilgisine etkisinin ne oldugu probleminden hareketle deney grubunun son test sdzciik

bilgisine iliskin bulgular1 su sekildedir:
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Tablo 5.7. Deney Grubu Son Test Sozciik Bilgisi Maddelerine iliskin Bulgular

Bu sozciigii . ... Busozcigi Bu sozciigi
Bu sézciiii daha 6nce %l;ﬁgzbcr?feu biliyorum bir ctimle
dlellf?;) ocr?(iu goérdiim ama Srdim sikkini secip icinde
- : ne anlama g anlamim kullanabilirim
gormedim. e anlami
geldigini sanrim yazmistir
bilmiyorum.

n % n % n % n % n %
1- “Gazete” ne demektir? 0 0,00 0 0,00 3 1500 9 4500 8 40,00
2- “Bulusmak” ne
Sermeldin 0 0,00 0 000 5 2500 6 30,00 9 4500
3- “Sohbet etmek” ne 0 000 O 000 7 350 8 4000 5 2500
demektir?
4- “Fotograf cekmek” ne
dermektirs 0 0,00 1 500 4 2000 5 2500 10 50,00
5- “Satrang” ne demektir? 0 0,00 0 0,00 6 30,00 10 50,00 4 20,00
6- “Romantik” ne 0 0,00 2 1000 4 2000 8 4000 6 30,00
demektir?
7- “Sahil” ne demektir? 0 0,00 3 1500 2 10,00 12 60,00 3 15,00
8- “Glineslenmek” ne
it 0 0,00 2 1000 3 1500 9 4500 6 30,00
9- “Havuz” ne demektir? 0 0,00 2 1000 5 2500 11 5500 2 _ 10,00
10- “Konser” ne demektir? 3 1500 1 500 4 2000 7 3500 5 2500
11- “Seyahat etmek” ne 1 500 2 1000 5 2500 10 5000 2 10,00
demektir?
12- “Dinlenmek” ne
demektir? 2 1000 2 1000 6 3000 5 2500 5 2500
13- "Ahgverig merkezi”ne 5 550 5 1000 5 2500 10 5000 3 15,00
demektir?
14- “Kredi karti” ne 0 000 2 1000 9 4500 4 2000 5 2500
demektir?
15- “Nakit” ne demektir? 0 0,00 1 500 9 4500 5 2500 5 2500
16- “Taksitli” ne demektir? 0 0,00 3 1500 6 30,00 3 1500 8 40,00
17- “Pazarlik” ne demektir? 0 0,00 1 500 8 4000 6 30,00 5 2500
18- “Indirim” ne demektir? 1 5,00 0 0,00 7 3500 8 40,00 4 20,00
19- “Etek” ne demektir? 0 0,00 3 1500 8 40,00 7 3500 2 10,00
20- “Sort” ne demektir? 0 0,00 3 1500 8 40,00 9 4500 0 0,00
21- “Kemer” ne demektir? 0 0,00 1 500 5 2500 11 5500 3 15,00
22- “Atki” ne demektir? 0 0,00 0 0,00 8 40,00 8 40,00 4 20,00
23- “Kazak” ne demektir? 0 0,00 0 0,00 8 40,00 9 4500 3 15,00
24- “Kalm giysiler” ne 0 000 2 1000 9 4500 5 2500 4 20,00
demektir?
25- “Terlik” ne demekiir? 0 000 4 2000 10 5000 3 1500 3 15,00

Tablo 5.8. Deney Grubu Son Test Sozciik Bilgisi Maddelerine iliskin Bulgular

(Devam)
Bu sozciigi e Bu sozciigii Bu sozciigii
Bu sézciisii daha 6nce %‘;ﬁgzo.cr‘]l(iu biliyorum bir cimle
dl;ﬁgzo-c#(iu gordiim ama Srdim sikkini segip icinde
. . ne anlama g anlamin kullanabilirim
gérmedim. e anlami
geldigini sanirm yazmistir
bilmiyorum.
n % n % n % n % n %
26- “Elbise” ne demektir? 0 0,00 3 1500 10 50,00 4 20,00 3 15,00
27- “Caligkan” ne
demektir? 0 0,00 4 20,00 7 3500 6 30,00 3 15,00
28- “Eglenceli” ne 0 000 2 1000 8 4000 6 3000 4 20,00
demektir?
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29- “Giizel” ne demektir? 0 000 5 2500 9 4500 3 1500 3 1500
30- “Sinirli” ne demektir? 0 0,00 2 10,00 8 4000 7 3500 3 1500
31- “Daginik” ne demektir? 0 0,00 2 10,00 7 3500 7 3500 4 _ 20,00
32- “Kibar” ne demektir? 0 000 3 1500 5 2500 8 40,00 4 _ 20,00
33- “Mahalle” ne demektir? 0 0,00 2 10,00 8 4000 9 4500 1 _ 500
34- “Sokak” ne demektir? 0 0,00 3 1500 9 4500 6 30,00 2 10,00
35- “Arkasinda” ne O 000 1 500 7 3500 7 3500 5 2500
demektir?

36- “Yanmda® ne demektir? 0 000 4 20,00 4 2000 8 40,00 4 20,00
37- “llerisinde” ne

v 0O 000 3 1500 6 3000 7 3500 4 20,00
38- “Karsisinda” ne 0O 000 1 500 4 2000 11 5500 4 20,00
demektir?

39- “Bagkent” n demektr? 0 0,00 2 10,00 9 4500 7 3500 2 _ 10,00
40- “Kalabalik” ne

ook 0O 000 4 2000 6 3000 9 4500 1 500
41- “Schir” ne demektir? 0 000 3 1500 5 2500 6 30,00 6 30,00
42-“Meshur” ne demekti? 0 0,00 0 000 9 4500 9 4500 2 10,00
43~ “Komsu” ne demektir? 00,00 1 500 9 4500 8 40,00 2 10,00
44 “Kuzey’ ne demekti? 0 0,00 1 500 9 4500 7 3500 3 _ 1500
45 “Teyze” nedemekti? 00,00 1 500 10 5000 6 30,00 3 _ 1500
46- “Hala” ne demektir? 0 000 3 1500 8 4000 6 30,00 3 1500
47-“Dayr” ne demektir? 0 000 5 2500 6 30,00 8 4000 1 _ 500
48-“Amca” ne demektir? 00,00 3 1500 8 40,00 7 3500 2 10,00
49- “Dede” ne demekir? 0 000 3 1500 7 3500 8 40,00 2 10,00
50- “Abla” ne demektir? 0 000 3 1500 6 30,00 9 4500 2 _ 10,00

Tablo 5.7 ve tablo 5.8 e bakildiginda deney grubunun uygulama sonrasi sozciik bilgisi
bulgularma ulasilmaktadir. Buna gore deney grubundaki Tirkgeyi yabanci dil olarak
Ogrenenlerin verilen sozciiklerin anlamlarmi yazip soézciikleri ciimle icinde kullandiklari

goriilmektedir.

5.3. TURKCEYI YABANCI DiL OLARAK OGRENENLERIN ARASTIRMA
KAPSAMINDA SECILEN KELIMELERI UYGULAMA ONCESI VE SONRASI
BILME DUZEYLERINE YONELIK BULGULAR

Tiirk¢enin yabanci dil olarak dgretiminde dijital hikdye kullaniminin s6zciik
bilgisine etkisinin ne oldugu probleminden hareketle kontrol grubunda bulunan
Ogrenenlerin On- son test puanlar1 arasindaki farkin anlamli bir fark olup olmadigini
dlemek i¢in Bagimli Orneklem t testi uygulanmistir. Analiz sonucu su sekildedir:

Tablo 5.9. Kontrol Grubu Sézciik Bilgisi On ve Son Test Puanlarmim
Karsilastirilmasina Yonelik Bulgular

n X+Ss t sd p
On test 20 53,65+5,29 -40,53 19 0,01
Son test 20 171,60+13,44

t:Bagimli orneklem t testi
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Kontrol grubu sozciik bilgisi 6n ve son test puanlari arasinda istatistiksel olarak
anlaml1 bir fark tespit edilmistir (t19=-40,53;p<0,05). Ortalama degerlere bakildiginda
son test puanlarmin (171,60+13,44) 6n test puanlarindan (53,65+5,29) daha yiksek
oldugu saptanmistir

200.00
180.00 171.60
160.00
140.00
120.00
100.00
80.00
000 53.65
40.00
20.00

0.00
On tets Son test

Sekil 5.1. Kontrol Grubu On ve Son Test Degerlerine Iliskin Dagilim Grafigi

Tirkgenin yabanci dil olarak 6gretiminde dijital hikaye kullaniminin s6zciik
bilgisine etkisinin ne oldugu probleminden hareketle deney grubunda bulunan
Ogrenenlerin 6n- son test puanlar1 arasindaki farkin anlamli bir fark olup olmadigini

olemek i¢in Bagimli Orneklem t testi uygulanmustir. Analiz sonucu su sekildedir:

Tablo 5.10. Deney Grubu Sézciik Bilgisi On ve Son Test Puanlarinmn
Karsilastirilmasina Yonelik Bulgular

- n X+Ss t sd p
On test 20 53,65+3,91
Son test 20 181,30+1847 4% 19 0,01

t:Bagimli 6rneklem t testi

Sozciik bilgisi 6n ve son test puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir
fark tespit edilmistir (t19=-34,90;p<0,05). Ortalama degerlere bakildigmnda son test
puanlarinin (181,30+18,47) on test puanlarindan (53,65+3,91) daha yiiksek oldugu
saptanmustir. Diger bir anlatim ile uygulanan egitimin sozciik bilgisini artirmakta etkili

oldugu soylenebilir.
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Sekil 5. 2. On ve Son Test Degerlerine Iliskin Dagilim Grafigi

Tirkgenin yabanci dil olarak 6gretiminde dijital hikaye kullaniminin sézciik
bilgisine etkisinin ne oldugu probleminden hareketle deney ve kontrol grubunda
bulunan 6grenenlerin 6n- son test puanlar1 arasindaki farkin anlamli bir fark olup

olmadigin1 6lgmek i¢in Bagimsiz Orneklem t testi uygulanmustir. Analiz sonucu su

sekildedir:

Tablo 5.11. Sozciik Bilgisi On ve Son Test Puanlarmm Deney-Kontrol Gruplari
Arasinda Karsilastirilmasina Y onelik Bulgular

n X+Ss t sd P
Kontrol grubu On test 20,00 53,65+5,29 0,40 38,00 0,92
Deney grubu On test 20,00  53,65+3,91
Kontrol grubu Sontest 20,00 171,60+13,44 -1,90 38,00 0,07

Deney grubu Son test 20,00 181,30+18,47

t:Bagimsiz orneklem t test

Tablo 5.11 e gore elde edilen bulgulara gére 6n test puanlarinin fark gostermemesi her
iki grubun bilgi bakimimdan homojen dagildigin1 géstermektedir. Son test puanlarina
bakildiginda ise dijital hikaye yazan d6grenenler sozciik testinde daha basarili olmustur.
Bununla birlikte deney ve kontrol grubunun son test puanlari arasinda anlamli bir fark

olup olmadig1 incelendiginde anlamli bir farkin olmadig1 goriilmiistir.
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5.4. TURKCEYI YABANCI DiL OLARAK OGRENENLERIN DIJITAL HIKAYE
KULLANIMI HAKKINDAKI GORUSLERINE YONELIK BULGULAR
Bu boliimde Ogrenenlerin dijital hikdye kullanimi hakkindaki goriislerine
yonelik bulgulara yer verilecektir. Arastrmanin “Tiirkgeyi yabanci dil olarak
Ogrenenler dijital hikaye hazirlayarak nasil sozciikk 6grenir?” seklindeki birinci
sorusuna yonelik yapilan goriismelerde en ¢ok {izerinde durulan noktalar belirlenerek
kodlar bu kodlardan yola ¢ikilarak temalara ulasilmistir. Olusturulan kodlar su sekilde

bir tablo ile gosterilebilir:

Tablo 5.12. “Tiirk¢eyi yabanci dil olarak dgrenenler dijital hikye hazirlayarak nasil
sOzclik 6grenir? Sorusuna [ligkin Ogrenen Goriisleri

Kodlar Katilimcilar
Gorerek 01, 05, 07, 012, 013
Yazarak 62

Okuyarak 01
Konusarak 08, 011

Tablo 5.12 incelendiginde “68renme” temasi altinda gorerek, yazarak,

okuyarak, konusarak kodlar1 yer almistir.

Ogrenenler dijital hikAye hazirlarken gorerek, yazarak, okuyarak ve konusarak
sOzclik ogrendiklerini ifade etmislerdir. Baz1 6grenenler hem gorerek hem okuyarak
sOzclik 6grendigini ifade etmistir.

Arastrmanm  “Tirkgeyi yabanci dil olarak &grenenlerin dijital hikaye
hazirlamaya yonelik olumlu deneyimleri nasildir?” seklindeki ikinci sorusuna yonelik
yapilan goriismelerde en ¢ok iizerinde durulan noktalar belirlenerek kodlar bu

kodlardan yola ¢ikilarak temalara ulagilmistir. Olusturulan kodlar su sekilde bir tablo

ile gosterilebilir:

Tablo 5.13. “Tiirk¢eyi yabanci dil olarak 6grenenlerin dijital hikaye hazirlamaya
yonelik olumlu deneyimleri nasildir? Sorusuna Yoénelik Ogrenen Géoriisleri

Kodlar Katilimcilar
Eglenme 02, 06, 016, 017
Derse ilgi 01

Ilging Deneyim 07, 08
Mutluluk 015
Kalic1 6grenme 05
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Tablo 5.13 incelendiginde “duyussal” tema etrafinda eglenme, mutluluk, ilging
deneyim kodlarina ulasilirken “biligsel” tema etrafinda derse ilgi, kalici 6grenme

kodlarina ulagilmgtur.

Ogrenenler dijital hikAye hazirlarken eglendiklerini, derse karsi ilgilerinin
arttigini, ilging deneyim yasarken kalict 6grenme sagladiklarmi vurgulamislardir.

Ogrenenlerden O15 diisiincelerini asagidaki sekilde ifade etmistir.

“ Derste arkadagslarimin hazirladigr odevleri izlemek, onlarin fotograflarini
gormek cok giizel mutlu oluyorum. Ayrica O2’ nin édevleri genellikle ¢ok farkli. O19

hazirladigi hikayeyi okurken sesi anne gibi.”

Arastrmanm “Tirkgeyi yabanci dil olarak 6grenenlerin dijital hikaye
hazirlamaya yonelik olumsuz deneyimleri nasildir?” seklindeki {igiincii sorusuna
yonelik yapilan goriismelerde en ¢ok iizerinde durulan noktalar belirlenerek kodlar bu
kodlardan yola ¢ikilarak temalara ulasilmistir. Olusturulan kodlar su sekilde bir tablo

ile gosterilebilir:

Tablo 5.14. “Tiirkgeyi yabanci dil olarak dgrenenlerin dijital hikaye hazirlamaya
yonelik olumsuz deneyimleri nasildir?” Sorusuna Iligkin Ogrenen Goriisleri

Kodlar Katilimcilar
Hazirlama Siiresi 0?, 06
Cok Sayida Hazirlamak 018

Tablo 5.14 incelendiginde “gelenekselden farklilik” temasi etrafinda hazirlama

stiresi ve ¢ok sayida hazirlamak adli kodlara ulasilmistir.

Ogrenenler dijital hikdye hazirlama siiresine ve olusturulan dijital hikayelerin
cokluguna dikkat ¢ekmektedir. Ogrenenlerden O5 diisiincelerini asagidaki sekilde

ifade etmistir.

“Sabah erkenden aksama kadar sadece bir dijital hikaye hazirladim. Cok vakit
aldi. Ben yasliyim.”

Aragtirmanm “Tlrkceyi yabanci dil olarak 6grenme siirecinde dijital hikaye
olusturmay1 nasil 6grendiniz?”” seklindeki son sorusuna yonelik yapilan goriigmelerde
en c¢ok lizerinde durulan noktalar belirlenerek kodlar bu kodlardan yola ¢ikilarak

temalara ulagilmistir. Olusturulan kodlar su sekilde bir tablo ile gdsterilebilir:
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Tablo 5.15. “Tiirk¢eyi yabanci dil olarak 6grenme siirecinde dijital hikaye
olusturmay1 nasil 6grendiniz?” Sorusuna Yonelik Ogrenen Goriisleri

Kodlar Katilimcilar
Ogreticiyi izleyerek 02, 03, 08
Arkadasima sorarak 011

Esime sorarak 06

Kendim 01, 06

Tablo 5.15 incelendiginde “6grenme kaynagi” adli tema etrafinda dgreticiyi

izleyerek, arkadasina sorarak, egine sorarak ve kendim adli kodlara ulasilmstur.

Ogrenenler dijital hikdye kullanmay:r genellikle ogreticiyi izleyerek
ogrenmislerdir. O1 ve O6 ise deneme yapilma yoluyla uygulamay: kendileri

ogrendiklerini ifade etmistir.

39



TARTISMA ve SONUC

Bu caligmada dijital hikdye kullanimmin Tiirk¢eyi yabanci dil olarak
Ogrenenlerin sozciik bilgisine etkisi arastirilmistir. Aragtirma sonucunda elde edilen
sonuglara gore dijital hikdye yazan Ogrenenler son testte daha basarili olmustur.
Bununla birlikte deney ve kontrol grubunun son test puanlar1 arasinda anlamli bir fark
olup olmadigi incelendiginde anlamli bir farkin olmadig1 goriilmiistiir. Buna ek olarak
dijital hikdye yazan Ogrenenlerin goriisleri incelendiginde arastirma sonunda
ogrenenlerin dijital hikayelerle sozctikleri gorerek, konusarak, okuyarak ve yazarak
ogrendikleri; O6grenme silirecinde dile karsi ilgilerinin arttigi, mutlu olduklari,

eglendikleri ve kalic1 6grenme sagladiklar1 ortaya ¢ikmaistir.

Alanyazm incelendiginde Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretimi ve Tiirkce
ogretimi alaninda teknoloji kullaniminin etkili oldugunu gosteren caligsmalar
goriilmektedir. Bunlardan biri Cangal’in (2020) sosyal medya baglaminda yaptigi
calismadir. Karma yontemle gergeklestirilen ¢alismada sosyal medya araglarmin
ogrenenlerin dil becerilerini ve s6z varligini gelistirdigi, Tiirk¢eyi yabanci ve ikinci dil
olarak Ogrenenlerin yazma becerilerini ve yazma 0z yeterliliklerini olumlu yonde
etkiledigi buna ek olarak 6grenenlerin siirecte kendilerini rahat hissettikleri ve yanlis

yapmaktan korkmadiklar1 sonucuna ulagilmstir.

Teknolojinin sézciik 6gretimi lizerine etkisinin incelendigi bir diger ¢alisma
Tirasoglu’nun (2019) calismasidir. Bu ¢alismada kahoot uygulamasinin 6grenenlerin
sO6z varligia olumlu etki yaptig1 goriilmektedir. Fakat bu gelisim, yeterli diizeyde
olmadig1 i¢in grup ortalamalar1 arasindaki fark, istatistiksel acidan anlamlhi
bulunmamistir. Bunun yani sira 6grenenler Kahoot’la yapilan kelime dgretiminden
zevk almislardir. Ogrenenler Kahoot’un eglence ve rekabet unsurlarmi biinyesinde

barmdiran bir oyun oldugunu bildirmislerdir.

Baki (2015) ¢alismasinda dijital ykiilerin, mevcut ders programindaki yazma
etkinliklerine gdre daha ekili oldugu sonucuna ulagsmis. Buna ek olarak dgrenenler

dijital 6ykii olusturma siirecinin zevkli ve eglenceli oldugunu belirtmislerdir.

Hasekioglu (2009) calismasinda Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretiminde

sozciik 6gretim teknikleri konusunda farkindalik kazandirmay1 amaglamistir. S6zciik
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Ogretiminin nasil yapilacagina dair bilgiler sunmusg; bu bilgiler dogrultusunda

yapilabilecek sozciik 6gretim etkinliklerine yer vermistir.

Tabak (2017) Tirkcenin yabanci dil olarak Ogretiminde dijital hikaye
kullaniminin 6grenenlerin ilgi ve dikkatini metne ¢ektigi, zengin bir 6grenme ortami

olusturdugu ve hatirlamayi kolaylastirdigini tespit edilmistir.

Aydin (2019) Tiirkceyi yabanci dil olarak 6grenen 6grenenlerin yaratici yazma
becerilerinin gelismesinde dijital hikaye anlatiminin etkisini incelemektedir. Arastirma
sonucunda dijital hikdye anlatimiyla islenen yazma derslerinin mevcut programla

islenen yazma derslerine gore daha etkili oldugu sonucunu ¢ikarmistir.

Kaynar’in (2019) “Web 2.0 Araglarmmn Yabanci Dil Ogretiminde Kullanimi1”
adl yiiksek lisans ¢alismasinda nitel arastirma yontemi kullanilmig ¢alisma sonucunda
ikinci yabanci dil 6gretiminde Web 2.0 araglarinin zengin igerik sunmasi, 6grencilerin
ilgisini ¢ekmek ve motivasyonlarini arttirmak acisindan onemli faydalar sundugu

gorilmiistir.

Yukarida belirtilen g¢alismalar incelendiginde “Dijital Hikdye Kullanimin
Tiirkgeyi Yabanci Dil Olarak Ogrenenlerin Sozciik Bilgisine Etkisi” adl1 ¢alismanin
sonuglar1 ile Tirasoglu’nun (2019)’un calismasi paralellik gostermektedir. Ciinkii
ikisinde de kontrol grubunun puani artsa da gruplar arasinda anlamli bir fark
olugsmamustir. Buna ek olarak iki ¢alismanin nitel verileri de benzerlik gostermektedir.
Her ikisinde de 6grenenler uygulama sirasinda eglendiklerini, mutlu olduklarmi ifade
etmislerdir. Ote yandan sosyal medyanim yabanci dil olarak Tiirkge dgrenenlerin s6z
varligmi gelistirmesi ve Ogrenenlerin siire¢te mutlu olduklar1 sonucuna ulasmasi

bakimindan Cangal (2020)’nin ¢alismasiyla da paralellik oldugu séylenebilir.

Kaynar (2019), Tabak (2017) ve Baki’nin (2015) ¢aligmalar1 ise nitel sonuglar1
baglammda 6grenenlerin dijital hikaye kullanirken derse olan ilgilerinin artmasi,
eglenmeleri, mutlu olmalari, bilgileri daha kolay hatirlamalar1 bakimindan “Dijital
Hikdye Kullanimm Tiirkgeyi Yabanci Dil Olarak Ogrenenlerin Sozciik Bilgisine
Etkisi” adli caligma ile paralellik gostermektedir.

Aydin’in (2019) ¢aligmasi sozciik 6gretimi {lizerine olmasa da dijital hikaye

kullaniminin yabanci dil olarak Tiirk¢e dersine katki saglamasi bakimindan “Dijital
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Hikdye Kullanimm Tiirkgeyi Yabanci Dil Olarak Ogrenenlerin Sozciik Bilgisine
Etkisi” adli ¢aligma ile paralellik gostermektedir. Hasekioglu (2009) ise ¢alismasinda
sozclik 6gretimi etkinliklerine yer verirken uygulama yapmamasi bakimindan “Dijital
Hikdye Kullanimm Tiirkgeyi Yabanci Dil Olarak Ogrenenlerin Sozciik Bilgisine
Etkisi” adli calismadan ayrilmaktadir.

SONUC

Yapilan bu ¢alisma iki agamadan olusmaktadir. Birinci agsamada dijital hikaye
kullaniminin Tiirk¢eyi yabanci dil olarak 6grenenlerin sézciik bilgisine etkisinin ne
oldugu arastirilmustir. Ikinci asamada ise dijital hikAye kullanimmin Tiirk¢eyi yabanci

dil olarak 6grenenlerin sozciik bilgisine etkisinin nasil oldugu arastirilmastir.
Yapilan ¢aligmalardan elde edilen sonuglar bu boliimde sunulacaktir.

5.1.1. Tiirkceyi Yabanci Dil Olarak Ogrenenlerin Arastirma Kapsaminda

Secilen Sézciikleri Uygulama Oncesi Bilme Diizeylerine Yonelik Sonuclar

Bu boliimde secilen soOzcilikleri bilmeye yoOnelik On testin sonuglari

degerlendirilmistir.

Ogrenenler uygulama oncesi higbir sdzciigiin anlamin1 yazmams ve ciimle
kurmamustir. Ogrenenlerin testi yanitlamakta giiclik ¢ektigi goriilmektedir. Al
seviyesine yeni baslayan 6grenenlerin segilen sozciiklerin anlamlarini bilmedigi
calisma sonuglarinda goriilmektedir. Bu durum anlami bilinmeyen sozciiklerle anlamli
ve kuralli ciimle kurulamayacagini da desteklemektedir. Deney grubu 6grenenleri
%40 oraninda ‘“‘seyahat etmek” sézcliglinii gordiigiinii ifade etmistir. Bu sonucun
sOzciigiin Arapca olmasindan kaynakli olabilecegi diisiiniilmektedir. “Kredi kart1”
sozciigiinde ise bu oran %55°tir. Bu sonucun sozciigiin Ingilizcedeki karsilig

sebebiyle olabilecegine inanilmaktadir.

5.1.2. Tiirkeeyi Yabanci Dil Olarak Ogrenenlerin Arastirma Kapsaminda

Secilen Sozciikleri Uygulama Sonrasi1 Ogrenme Diizeylerine Yonelik Sonuglar

Bu bolimde segilen sozciiklerin 6grenme diizeylerine yonelik son testin

sonuglar1 degerlendirilmistir.
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Deney grubunda anlamli ve kuralli climle yazilamayan sozciik yoktur. Kontrol
grubu ise “havuz, degismek, sort” kelimeleriyle anlamli ve kuralli ciimle
yazamamistir. Deney grubundaki %30 oraninda 6grenen “sehir” sozciigiiyle tam puan
alarak dogru ciimle yazmistir. Bununla beraber “kemer, havuz, karsisinda, kibar”
sozciiklerinin - %355 oraninda anlamm dogru yazilmustrr. “Indirim, konser, seyahat
etmek” sozciikleri disinda daha once goriilmeyen bir sozciik yoktur. Bu durum
Ogrenenlerin Al seviyesi siiresince sozciiklerle karsilastiklari ama anlamlarini
hatirlamadiklarmi gdstermektedir. Ogrenenlerin sozciik testini yanitlamakta giicliik
cekmedigi toplanan veriler 1s181nda agikga goriilmektedir. Secilen sozciiklerin Al
seviyesi Ogrenenleri i¢in uygun oldugu ve dijital hikdye kullanimmnin sézciik

O0grenimini olumlu etkiledigi calisma sonuglarinda goriilmektedir.

5.1.3. Tiirkceyi Yabanci Dil Olarak Ogrenenlerin Arastirma Kapsaminda
Secilen Sozciikleri Uygulama Oncesi ve Sonrasi Bilme Diizeylerine Yonelik

Sonuclar

Kontrol grubunun ortalama degerlerine bakildiginda uygulama sonrasi
puanlarinin (171,60+13,44) uygulama oncesi puanlarindan (53,65+5, 29) daha yiiksek
oldugu saptanmistir. Diger bir anlatim ile uygulanan egitimin kelime bilgisini

artirmakta etkili oldugu sdylenebilir.

Kontrol grubunun uygulama 6ncesi ve uygulama sonrasi puanlari1 arasinda
anlaml1 bir fark olup olmadig1 incelendiginde anlamli bir farkin oldugu goriilmektedir

(t19=-40,53;p<0,05).

Deney grubunun ortalama degerlerine bakildiginda uygulama sonrasi
puanlarinin (181,30+18,47) uygulama 6ncesi puanlarindan (53,6543,91) daha yiiksek
oldugu saptanmustir. Diger bir anlatim ile uygulanan egitimin sozciik bilgisini

artirmakta etkili oldugu sdylenebilir.

Deney grubunun uygulama 6ncesi ve uygulama sonrasi puanlari arasinda
anlamli bir fark olup olmadig1 incelendiginde anlamli bir farkin oldugu goriilmektedir
(t19=-34,90;p<0,05). Bu baglamda djijital hikdye kullanimmin Tiirk¢eyi yabanci dil

olarak dgrenenlerin sozciik bilgisini arttirmada etkili oldugu goriilmektedir.
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Test sonuglarmin gruplar arasinda olusturdugu farkliliklara yonelik sonuclar
degerlendirildiginde On test puanlarinin fark gostermemesi her iki grubun bilgi
bakimindan homojen dagildigint géstermektedir. Son test puanlarina bakildiginda ise
dijital hikaye yazan 6grenenler sdzciik testinde daha bagarili olmustur. Bununla birlikte
deney ve kontrol grubunun son test puanlar1 arasinda anlamli bir fark olup olmadigi

incelendiginde anlamli bir farkin olmadig1 goriilmiistiir.

5.1.4. Tiirkceyi Yabanci Dil Olarak Ogrenenlerin Dijital Hikdye Kullanimi
Hakkindaki Goriislerine Yonelik Sonuglar

Arastirma kapsaminda dijital hikaye kullanimi hakkinda 6grenen goriislerine

yonelik sonuglar degerlendirildiginde;

Goriisme sonrasi elde edilen veriler neticesinde dgrenenler dijital hikayelerle
sOzclikleri gorerek, konusarak, yazarak, okuyarak ogrendiklerini; sliregte mutlu
olduklarini, eglendiklerini, dile kars1 ilgilerinin arttigini, kalict bir sekilde
ogrendiklerini; deneyimleri boyunca dijital hikdye hazirlama siiresinin uzun oldugunu
ve c¢ok sayida hikdye olusturduklarini; dijital hikaye olusturmayr ogreticiden,
arkadaslarindan, eslerinden ya da deneme yanilma yoluyla kendileri 6grendiklerini
ifade etmiglerdir. Bu duruma gore Ogrenenlerin uygulamaya yonelik goriislerinin

¢ogunlukla olumlu oldugu séylenebilir.
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ONERILER

Calisma sonucunda elde edilen verilerin analizi ile ortaya ¢ikan sonuglar
incelendiginde daha sonra yapilacak ¢aligmalara katki sunmak amaciyla su hususlar

Onerilmektedir;

e Bucalisma Al diizeyinde yapilmistir, farkli diizeylerde ¢alismalar yapilabilir.

e Bu calisma belirli sézciikler lizerine tema olusturularak yapilmistir, farklh
sOzclik gruplar1 ya da kalip ifadelere yonelik ¢aligilabilir.

e Bu calisma sozciik 6gretimine yoneliktir. Farkli becerilere yonelik caligmalar
hazirlanabilir.

e Yapilan ¢aligmalar iki gruplu seklinde planlanip dijital hikayelerle geleneksel
o0grenim kosullar1 arasinda fark olup olmadigi baska ¢alismalarda incelenebilir.

e Sozciik 6grenimi oranlarinda yasa, ana dile gére anlamh farklhiliklarin olup
olmadig1 baska ¢aligsmalarda incelenebilir.

e Yapilan calismada O6grenenler sorular1 “gérmedim”, “biliyorum” seklinde
cevaplayip bosluklar1 doldurmustur. Coktan se¢meli, dogru yanhs gibi 6l¢me
araclar1 kullanilabilir.

e Tiirkceyi yabanci dil olarak 6grenenler i¢in dijital platformlar olusturulabilir.

e Tiirkceyi yabanci dil olarak 6grenenler i¢in dijital materyaller olusturulmasina

destek verilebilir.
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EKLER

EK 1: Odev

BOS ZAMANLARIM

1. Bos zamanlarinda gazete okuyor musun?

Bos zamanlarinda arkadaslarinla bulusuyor musun?
Bos zamanlarinda arkadaslarinla sohbet ediyor musun?
Bos zamanlarinda fotograf ¢cekiyor musun?

Bos zamanlarinda satrang oynuyor musun?

A

Bos zamanlarinda romantik filmler izliyor musun?
YAZ TATILIM

Yaz tatilinde sahile gidiyor musun?
Yaz tatilinde giinesleniyor musun?

Yaz tatilinde havuzda yiiziiyor musun?
Yaz tatilinde konsere gidiyor musun?

Yaz tatilinde seyahat ediyor musun?

A e

Yaz tatilinde dinleniyor musun?

ALISVERISTE

1. Aligveris merkezine gidiyor musun?
Kredi kart1 kullantyor musun?

Nakit para ile aligveris yaptyor musun?
Taksitli aligveris yapiyor musun?

Pazarlik yapiyor musun?

AN

Gorevliden indirim istiyor musun?



© N o L kW

A

NS R

GiYSi DOLABIM

Senin dolabinda etek var mi1?
Senin dolabinda sort var mi?
Senin dolabinda kemer var mi1?
Senin dolabinda atki var mi?

Senin dolabinda kazak var m1?

Senin dolabinda kalin giysiler var m1?

Senin dolabinda terlik var m1?

Senin dolabinda elbise var mi1?

EN iYI ARKADASIM

Senin en sevdigin arkadasin kim?
O ¢aliskan m1?

O eglenceli mi?

O giizel mi?

O sinirli mi?

O daginik m?

O kibar m1?

BiZiM SOKAGIMIZ

Mahallenin ad1 ne?
Sokaginin ad1 ne?
Evinin arkasinda ne var?
Evinin yaninda ne var?
Evinin ilerisinde ne var?

Evinin karsisinda ne var?
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A

A O

BENIM ULKEM

Ulkenin baskenti neresi?

Ulkenin en kalabalik sehri neresi?
Ulkende kag sehir var?

Ulkenin en meshur yemegi hangisi?
Ulkenin komsular1 hangi iilkelerdir?

Ulkenin kuzeyinde hangi iilke var?

AILEM VE BEN

Kag teyzen var ?
Halan var m1 ?
Dayin ne is yapiyor?
Amcan 6gretici mi?
Deden kag yasinda?

Ablan nerede?
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Ek 2: Sozciik Ogretimi Testi

Sozciik Bilgisi Testi

L “Carete™ ne demelotir?

-

B sdzoizi dahe doce girddmn

ama ne anlare zeldifing

B sdzoizi dabe doce girdin

anlam samnm, .,

B sdzoizn hilfyenm

anlam,, .. e,

B sdzoizd bir cimle irinda
Lamshiliri

1 “Buluiymalk” ne demeldir?

-

Bu sdzcisi daha dnce
e

B sfiz0ifd daha dnce pirddm

ama ne mlane zaldising

Bu sfz0iEn daha dnce porddm

anlam A,

Bu sdzoisi hiliyens

2l e,

Bu sdzcizn bir cimle icinda
sl

1. “Schbet etmel:” ne demeldir?

-

Bu sfzcisn dzha dnce
e

Bu sdzcizi daha dnce girdim
amia ne amlame zaldising

-

-

-

Bu sdzcifi deha dnce gindim

anlam samnem,

Bu sGz0ifd bilivonsm

anlaml, ...,

Bu sdzoii bir cimle irinda
Lanhili

4. “Fotograf celomel:” ne demseldir?

(L]

-

Bu sozoiEn deha dnce
e

Bu sizrifi daha dnce pordim

ama ne alane zeldisin

Bu sfzcifi daha dnce gordim

anlam samnm,,

Bu sdzcifi hiliyon=

el e,

Bu sdzoif bir cimle iginda
fanshili

“Satranc” ve demeltir?

-

Bu sdzcisi deha dnce
e

Bu sozoiEn deha dnee pordim

ama ne alana zaldizing

Bu sfz0ifi deha dnce pordim

AnlAT AN,

Bu sdzcisi hiliyen=

el e,

Bu sdzciz bir cimle iginda
Lamshili
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6. “Fomantlk™ e demektir?

Bu sdzciFi daha doce

s

Bu sfzcifi deia dnce pirdim

ama ne mlane geldidin

Bu sazcif: deha dnce pordim

anlami samnm,

Bu s6zcif bilivensm

A,

Bu sGzcis bir cimle iginde
kol

7. “Bahil” ne demaktir?

-

Bu sdzcifi daia dnce

st

Bu sfzcifi deia dnce girdim

a3 ne mlane geldifing

Bu sdzcifi deha dnce gindim

anlam samnem,,

Bu sazcim: bilivenzn

L

Bu s620i 50 bir cirle iginde
Janshilii

8 “Gimedenmel’” ne demeldir?

-

-

Bu sdzcifi deha dnce
sfimedi

Bu s6z0ifi dai dnce pirdim
ama ne mlane galdiging

Bu sfizrifi daha dnce pirddm

anlam A,

Bu sfzciEn hilivonzm

2Rl s,

B sf20iE0 bir cirdle icinds
syl

9. “Havur” ne demelgir?

-

Bu sfizrifd daha dnce

J—

Bu sfz0iEn daha dnce zorddm

ama ne mlane zeldifing

Bu sdzcizi daha dnce gindim

anlam samnm,,

B sfizoifd bilivonsm

anlan,, .. e,

B sfiz0iEn bir cirdle icinds
R

10. “Koazer” ne demeldir?

-

Bu sazciEn deha dnce
e

Bu sfizrifi daha dnce pirddm

ama ne mlane zeldizing

Bu sdzcizi daha dnce gindim

anlam samnm .

Bu sazoign hilivenzm

anlam,, .. e,

Bu sfiz0ifd bir cimle icinds
sl
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11. “Seyahat stmelc” ne demeldir?

-

Bu sdzcisi deha dnce
e

Bu sdzcifi deha dnce gindim

ama ne alana zaldizing

Bu sfz0if deia dnce gordim

FTE ST | TS T——

Bu sfz0ifi bilivensm

anlamy ., oo,

Bu sdzciii bir cimle iginda
sl

17, “Dinlenmek™ ne demeltir?,

*

13, “Ahveri; merloezi™ ne demeldir?

*

Bu s6z0ifd daha dnce
e

Bu sdzcisi deha dnce gindim

ama ne mlana zaldizing

Bu sGzoifi daha dnce piedim

anlamy SANm,,

Bu sfz0is bilivonsm

Al e,

B 362050 bir cirle iginds
bl

Bu sfizrifi daha dnce
e

Bu s6z0if dea dnce pordim
ama ne mlane zeldifing

-

-

-

Bu sfzcifi deha dnce pirdim

arlamy samnem

Bu sdzciii biliyonmm

e e,

Bu 62z bir cimle icinde
hanshili

14, “Koredi lartr™ ne demeldtir?

15

-

Bu sfzcisi dzha dnce
e

Bu sdzcifi deha dnce gindim

ama ne mlana galdiding

Bu s6zcifi daiha dnce pirdim

anlomy S, , e,

Bu s6zcif bilivensm

anlame,,. s,

Bu sdzcisi bir cimle iginda
hanshili

“Naldf” me demeltir?

Bu s6zcifi deha dnce
medi

Bu sfzcifi deha dnce pirdim

ama ne amlama galdifind

Bu s6zcifi dais dnce piedim

andomy S,

Bu s6zcis biliven=n

AN,

B 362008 bir cimle iginds
Laepshiliri
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146, “Talcsitli™ ne demeldtir?

-

Bu sdzciii daha dnce
e

Bu sdzcign deha dnce gordim
ama ne anlama zaldising

Bu sfzoiEd dzha dnce pordim
anlams AN, s

Bu sfizcigd bilivonsm

anlamy ...

Bu sdzcigi hir cimle icinda
klianshili

17. “Pazarhk” ne demeltir?

*

Bu sdzciEl dzha dnce
A

Bu sdzciii daha doce gordim
ama ne anlama galdizing

B sfizoifd d=ha dnce porddm
anlam sameem,

Bu sfizoiEd hilivonzm

G T

Bu sfzciEn bir cimle icinds
izl

18. “Indirim™ e demeltir?

-

Bu sfizrifd dzha dnce
e

Bu sfzciEl dzha dnce pordim
ama ne anlame zeldifing

Bu sfizcifi daha dnce gordim

anlam sanm,,

Bu sdzoii hiliyens

anlam,, ...,

Bu s6z0iEn bir curale icinde
il

19, “Etek™ ne demelotir?

-

Bu sfizcifi daha dnce
e

Bu sdzciii deha dnce gindim

amane amlama seldising

Bu sfizrifd daia dnce pirdim

anlam s,

Bu sfiz0iE biliven=m

B,

Bu sdzoisi bir cimle iginda
sl

0. "Gort” ne demalctie”

Bu sfiz0iEd deha dnce
e

Bu sfizcifi daha dnce gordim

ama ne mlama geldifing

Bu sfizoifd daha dnce pirdim

anlam A,

Bu sfiz0iE bilivensm

LI T

B sfz0iE bir crdls iginds
il
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1. “Kemer” ne demeldir?

-

Bu sdzciii daha duce

sfrmedi

Bu sfzcifi deha dnce pirdim

ama ne mlane geldiding

Bu sazciz deha dnce pordim

anlame samnem,

Bu s6zcif bilivensm

Al e,

Bu s6zcif bir cimle iginds
kbl

17, “Afla™ ne demeldir?

-

Bu s6zcifi dain dnce
e

Bu sfzcifi deha dnce picdim

ara ne anlare geldesie

Bu sdzcizi deha dnce gindim

anlam samnem, el

Bu s6zciz bilivensn

anlam,,....,...,

Bu s6z0if bir cimle iginds
hanshili

13, “Karak” ne demeldtir?

-

Bu s6zcifi dain dnce
e

Bu sfzcifi deha dnce picdim
ama ne mlane geldiging

-

-

B sfizoif dxha dnce pirddm
anlamy Sa,

Bu sfzoiEn hilivonzm

G T

Bu sfzciEn bir cimle icinds

24, “Kahn givsiler” ne demeloir?

*

Bu sfzciEl dzha dnce
A

Bu sdzciii daha doce gordim
ama ne alama zaldizing

B sfizoif dxha dnce pirddm
anlam sameem,

Bu sfzoiEn hilivonzm

G T

Bu sfzciEn bir cimle icinds
izl

25, “Terlik™ ne demeldtir?

*

Bu sfzciEl dzha dnce
A

Bu sdzciii daha doce gordim
ama ne alama zaldizing

B sfizoif dxha dnce pirddm
anlam sameem,

Bu sfzoiEn hilivonzm

G T
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B sfiz0iEn bir cirdle icinds
Izl

6. “Elbise™ e demaltir?

-

B sfizoifd daha dnce

J—

Bu sfiz0iE deha dnce gorddm

ama ne amlane zeldifing

Bu sdzcizi daha dnce gindim

anlam samnm,,

B sfizoifd bilivonsm

anlan,, .. e,

B sfiz0iEn bir cirdle icinds
R

7. “Caliskan™ ne demeltir?

-

Bu sfizrifd daha dnce

Eirmedin

Bu sfz0iEn daha dnce zorddm

ama ne mlane zeldifing

Bu sdzcizi daha dnce gindim

anlam samnm,,

B sfizoifd bilivonsm

anlan,, .. e,

B sfiz0iEn bir cirdle icinds
R

5. “Eglenceli” ne demeldtir?

Bu sfzcifd deha dnce

S

Bu sfzcifi dzha dnce girdim

ama ne alana geldidind

Bu sozcifd deha dnee pordim

anlam sannem,

Bu sizcifd bilivensm

AN, ey,

B 3620080 ir cimle iginds
ezl

19, “ziizel pe demelefir?

-

Bu sfzcifd deha dnce

S

Bu sfzcifi dzha dnce girdim

ama ne alana geldidind

Bu sozcifd deha dnee pordim

Anlamy SA, e

Bu sfzoisd hiliven=m

ANy,

B 362008 fnir cimle iginds
bl

0. “Simirli* ne demeltir?

Bu sfzcifd deha dnce
e

Bu sfzcifi deha dnce sordim
ama ne alana galdidin
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-

-

-

Bu sfzcifi deha dnce girdim

anlm samnm, ,

Bu sdzcif biliyonem

AR,

Bu 62005 bir cimle iginde
anshilii

31, “Diagmk” ne demeldtir?

-

Bu sdzcifi deha dnce

et

Bu s8z0ifi dai dnce pirdim

ama ne mlan zaldiging

Bu sfzcifl deim dnce pirdim

Al A,

Bu sdzcif biliyonen

A,

Bu 62005 bir cimle iginde
anshilii

32, “Kibar™ ne demeldtir?

-

Bu sdzcifi deha dnce
et

Bu s8z0ifi dai dnce pirdim
ama ne mlan zaldiging

Bu sfzcifl deim dnce pirdim
Al A,

Bu sdzcif biliyonen
A,

-

B sf20iE0 bir cirdle icinds
R

13, “Mahalle™ ne demeldtir?

-

Bu sfizrifd daha dnce

sfimetin

Bu sfz0iEn daha dnce zorddm

ama ne mlane zeldifing

Bu s6zoiEn deha dnce zorddm

anlam samnm,,

Bu sfizoifd hilivensm

anlan,, .. e,

B 3fz0iEn bir cirdle icinds
el

14, “Solak” ne demeltir?

Bu sfz0iEn deha dnce

J—

Bu sfzcisi dzha dnce gorddm

ama ne mlama geldifing

Bu s6zoiEn deha dnce zorddm

anlam samnm,,

Bu sfizoifd hilivensm

anlan,, .. e,

B 3fz0iEn bir cirdle icinds
el

35 “Arkmonds™ we demeltir?
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-

-

Bu sfizcifi daha dnce
e

Bu sdzciii deha dnce gindim

amane mlama geldising

Bu sfizrifd daia dnce pirdim

anlam s,

Bu sfiz0iE biliven=m

B,

Bu sdzoisi bir cimle iginda
sl

3. “Yanmda™ e demeltir?

Bu sfizcifi daha dnce
e

Bu sdzciii deha dnce gindim

amane amlama seldising

Bu sfizrifd daia dnce pirdim

anlami SAIN. e,

Bu sfzcis bilivensm

anlamy e,

Bu sdzcisi bir cimle iginda
il

37, “Herizinde™ ne demeltir?

Bu sfizcifi daha dnce
e

Bu sdzciii deha dnce gindim
amane alama zaldizing

= Busdzcisn dehe doce pordim
anlam s,
»  Busdzcifi hiliyensm
A,
»  Buzdzciss bir cimls icinde
hanshili

38, “Harpzmda™ ne denseltir?

» Busdzcien deha dnce
e

= Busdzcisn dehm doce phrdim
ama ne mlane zeldising
= Busdzcisn dehe doce pordim
anlam s,
»  Busdzcifi hiliyensm
A,
»  Buzdzciss bir cimls icinde
hanshili

"Bagkent'™ me damaktir’?
» Busdzcien deha dnce
e

= Busdzcisn dehm doce phrdim
ama ne mlane zeldising

= Busdzcisn dehe doce pordim
anlam s,

»  Busdzcifi hiliyensm
A,



-

B s6z0iE bir cieale icinde
barahilii

40. “Kalabahlc” ne demeldtir?

-

Bu sdzcisi deha dnce
e

Bu sozoiEn deha dnee pordim

ama ne alana zaldizing

Bu sfz0ifi deha dnce pordim

AnlAT AN,

Bu sdzcisi hiliyen=

el e,

B s6z0iE bir cieale icinde
Lamshili

41, "Gebar' ne demektir?

-

Bu sdzcifi deha dnce
e

Bu sGzoifi daha dnce pordim

ama ne mlane zaldizing

Bu sfz0ifi deha dnce pordim

AnlAT AN,

Bu sdzcisi hiliyen=

el e,

B s6z0iE bir cieale icinde
Lamshili

42. “Meshar” pe demeletir?

Bu s6zciz: dzha dnce

it

Bu s6z0if dai dnce pirdim

ama ne mlane zeldising

B sfzcisi daia dnce girdim

anlmy samnm, ,

Bu sdzcif biliyonen

A,

Bu 620i5E bir cire iginde
Janshilii

43, “Homsn™ ne demeldir?

-

Bu sdzcifi deha dnce

e

Bu sozciz: deha dnce pordim

ama ne mlan galdiding

Bu s6zcif deia dnce pirdim

FTE T, 1Ly

Bu sdzcifi biliyonen

Al e,

Bu 362005 bir cile iginde
\anshilii

4. “Kurey™ ne demeldtir?

-

-

Bu sfzcisi daia dnce
G

Bu sdzcifi deha dnce ghndim
ama ne mlany zaldising

Bu s6z0if dai dnce pirdim
Anlmy S, e
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-

-

Bu sdzcifi biliyonm

anlam e

Bz secii bir cirele icinds
anshilii

45, “Teyze™ ne demektir?

-

Bu sdzcifi daha duce
sl

Bu sdzcifi deha dnce ghndim
ama ne anlama el

Bu s6z0if daim dnce pirdim
anlam samnm,,

Bu sfzcif biliyenzm
A,

Bu sdzcifi bir cirle iginda

4. “Hala™ ne demektir?

47,

Bu s6zcifi deim dnce

s

Bu sfzcifl daia dnce pirdim

ama ne amlame galdiFind

Bu sazciE: deha dnce pordim

FIE . | Ty

Bu sdzciF biliyorm

A,

Bu sizciE bir il iginde
il

“Tian”™ ne demelotir?

-

-

Bu sfzcis bilivenzn

%

Bu sfizciE bir e iginde
il

. “Abla™ ne demebfir?,

Bu s6zcifi dai dnce

Eimmedim

Bu sfzcifi deia dnce pirdim

ama ne mlang geldidin

Bu sdzcifi deha dnce ghndim

anlam samnm,

Bu s8z0i 5 bilivensn

A,

Bu sdzcifi bir cirle iginda
Janshilii

Bu sdzoisi deha dnce
e

Bu sazoiEn deha dnce pordim

amane mlama geldiding

Bu sfizriEd deha dnce gordim

ISR Ty T

Bu sfzcis bilivensm

anlamy e,

Bu sdzcisi bir cimle iginda
il

48, “Amca™ me demelifir?

*

Bu sfiz0iEd daha dnce
R

Bu sdzoiii deha dnce gindim

ama ne alame zaldizing

Bu sfizrifd daia dnce pirdim

anlam s,

Bu sfiz0iE biliven=m

B,

Bu sdzoisi bir cimle iginda
sl

49, “Dede” ne demeltir?

Bu sfiz0iEd deha dnce
irmeding

Bu sfizcifi daha dnce gordim
ama ne mlama geldifing

Bu sazoizn deha gnce piedam
anlam sannm,
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EK 3: Goriisme Sorularn

1. Tirkceyi yabanci dil olarak 6grenenler dijital hikaye hazirlayarak nasil
sOzciik 0grenir?

2. Tirkceyi yabanci dil olarak 6grenenlerin dijital hikaye hazirlamaya yonelik
olumlu deneyimleri nasildir?

3. Tiirkgeyi yabanci dil olarak dgrenenlerin dijital hikaye hazirlamaya yonelik
olumsuz deneyimleri nasildir?

4. Tirkgeyi yabanci dil olarak 6grenme stirecinde dijital hikaye olusturmay1

nasil 6grendiniz?
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EK 4: Yaymn Etigi Kurulu Karan

Evrak Tarih ve Sayisi: 03.10.2023-330

\ gﬁ['T'jm FATiH SULTAN MEHMET VAKIF (/NiVERSITESI
MEHME BILIMSEL ARASTIRMA VE YAYIN ETIGI EURULU KARARI
Karar Tarihi | 130972023 | Karar Sayis1 | 27403
KURUL UYELERI
Prof. Dr. Fahameddin BASAR f Relidr Vardimers: - Bagkan Prof Dr. fbrahim KOCABAS { Egitim Fakiiltasi — Dekan - Cye
Prof. Dr. Erol KILIC f Giizel Sanatlar Fakiiltesi - Dekan - Tve Prof. Dr. Saban SAGLIK { Egstim Fakiltesi - Uye )
Prof. Dr. Esra AFGUL { MYO - Uye Prof Dr. Sefa SAYGILL S lmsan ve Tophum Bilimler Faliiltes - Uye

Prof. Dr. Ayge Pinar VURAL / insan ve Tophum Bil. Fak - Tve Dr. Fatih HASDEMIR / Huluk Miiaviri V. - Raportar

Bilimsel Aragtirma ve Yayin Enifi Kumlo 13.09.2023 tanhinde saat 14:00°de toplanmis ve agafidaki karar
alinmushr,

EARAR
KARAR NO 2023-27/03 Lisanstistn Egitim Enstitiisit Yabancilara Turkge Ogretimi Tezli Yiksek Lisans
Programi Ggrencisi Cansu SEMER’in “Tirkcenin Yabanci Dil Olarak Ofretiminde Dijital Hikaye
Kullammumn Kelime Ogretimi Uzerine Etkisi” isimli arastirmasinda kullanaca@ anket ve 6lgeklerinin etik
yonden uygunlufuna,

Toplantiya katilan Bilimsel Aragtirma ve Yayin Etifii Kurulu fivelennin oy birlii ile karar verldi.

e-imzaludr

Prof. Dr. Fahamaddin BASAR
Baskan

Katlmadh e-imzaludir
Prof. Dr. Saban SAGLIE Prof. Dr. Erel KILIC
Uye Uye
e-imzaludir e-imzalidir
Prof. Dr. Sefa SAYGILI Prof Dr. ]hrubi.rn KOCABAS
Uye Uye
e-imzaldir e-imzalidir
Prof. Dr. Esra AKGUL Prof. Dr. Ayge Pinar VURAL
Uye Uye
Drakiiman No: EQFR-201; ik Yaya Ta O7.03.2019; Revizyon Tariki: 20.07.2620; Revizyom No: 01; Sofa: I/
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EK 5: Uygulama izni

Evrak Tarth ve Sayisi: 08.09.2023-E 280489

/ T.C.
SAKARYA UNIVERSITESI REKTORLUGU 4 ;M"
Tiirk Dili Ogretimi Uygulama ve Aragtirma Merkezi Midiirligi

SAKARYA

Sayt - E-76503310-302.14.01-280489 08.09.2023
Komw... Tez Isleri(Q2r Gor. Cansy SENER)

Cansu SENER

flgi - 08.09.2023 tarihli ve E—-302.14.01— sayih yazimz.

Mertkezimizde 2547 Sayilh Kanunun 31.maddesinin 1.fikras1 uyarninca gérev vapan Cansu
SENER; "Yabanci Dil Olarak Tiirkge Ogretiminde Dijital Hikaye Kullammimn Kelime Ogretimi
Uzerine Etkist" baglikl tez calismasinda Merkezimiz dgrencilerinin kisisel verilerine yer vermeden
vapmis oldugu ddevleri bilgimiz dahilinde kullanmastir.

Bilgilerinize ve geregine rica ederim.

Prof. Dr. Sinem YILDIRIMALP
Tiirk Dili Ogretimi Uygulama ve
Arastirma Merkezi Misdira V.

Bu balze, givenki elektronik Imza ils imzalarmmstir.

Doprulamas Eody BSREPALEHLE By Kodu o901 653 Belge Takip Adresi : hitpszfurkive gov.irlebd e K =371 3 e D=BEPK POUK HE £S5 = 280450
Adrezs Bilziigin: Bemil Ak
Telefom Moo) Faks 1Mo Unvany: Eilgisayar Izletneni
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