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KĶNETĶK MĶMARLIK KAPSAMINDA DĶNAMĶK CEPHE 

SĶSTEMLERĶNĶN ĶNCELENMESĶ 

 

Zeynep Kevser ¢AKIR  

¥ZET 

 

Tarihsel s¿re­ i­erisinde sosyal yaĸamēn getirdiĵi farklēlēklarla insan 

hayatēnda mek©n algēsē aĸamalar halinde dºn¿ĸm¿ĸ ve yapē kavramē ortaya ­ēkmēĸtēr. 

Mek©n kurgusunun geliĸimi, artan ihtiya­lara, coĵrafyaya, iklime ve dºn¿ĸen yaĸam 

bi­imlerine gºre deĵiĸim gºstermiĸtir. Ķnsanlarēn ihtiya­ duyduĵu ve yaĸamēyla 

entegre ettiĵi her konuda olduĵu gibi mimarinin de geliĸim ve deĵiĸimi, teknolojinin 

geliĸmesine baĵlē olarak ilerlemiĸtir. Yapē teknolojisi ilerlerken, malzeme 

denemeleri, sistem ve teknik arayēĸlarē s¿rm¿ĸ ve yapē bilgisi ¿retimi sorgulanabilir 

deneysel bir s¿rece girmiĸtir.  

Deĵiĸen ve artan ihtiya­lara ­ºz¿m sunabilmek i­in esneklik gºsterebilen 

yapē tasarēmlarēna yºnelim artmēĸtēr. Bu baĵlamda hareket edebilen, deĵiĸim 

ge­irebilen ve esnek kavramlarēyla tanēmlanabilen ókinetik mimarlēkô kavramē ortaya 

­ēkmēĸtēr. Kinetik mimarlēk d¿ĸ¿ncesi altēnda ortaya ­ēkan dinamik cephe sistemleri, 

fiziksel gereksinimlere cevap vermeyi ama­lamēĸtēr. Deĵiĸken koĸul ve ihtiya­lara 

gºre dºn¿ĸebilen cepheler, bu esnek kurgularēyla fiziksel konfor saĵlayabilmektedir. 

Aynē zamanda duraĵan yapē teknolojisinin sunduĵu sabit cepheler yerine, deĵiĸken 

yapē kabuklarēnēn kullanēmē da m¿mk¿n hale gelmiĸtir.  

Kinetik tasarēm algēsēnē geliĸtirmeyi ama­layan bu ­alēĸma, kinetik cephe 

yaklaĸēmlarēnē ve uygulama potansiyellerini ele alan bir kēlavuz oluĸturma ­abasē 

g¿tmektedir. Araĸtērmada, kinetik yapēlarēn evrimi, uygulama potansiyelleri, sistem 
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ve hareket t¿rleri literat¿r taramasē ile incelenmiĸtir. Yeni kinetik eĵilimlerin, yapē 

elemanlarē arasēndaki kesin ayrēmlarē muĵlaklaĸtērdēĵē gºr¿lm¿ĸt¿r. Dinamik cephe 

sistemlerinin kullanēcēya ve fiziksel ­evre ĸartlarēna uyum saĵlama yeteneĵi 

irdelenmiĸ, uygulamalar ¿zerinden sistemler ºrneklendirilmiĸtir. Ķlk yapēm ve onarēm 

maliyetinin y¿ksek oluĸundan dolayē sistemlerin, yerinde ­ºz¿mlere ve belirsizliklere 

yer vermeyecek bir ĸekilde tasarlanmasē gerektiĵi gºr¿lm¿ĸt¿r. Mimarlēk ve 

m¿hendisliĵin disiplinler arasē d¿zleminde ele alēnarak tasarlanan kinetik yapē 

elemanlarē, yapēlarda enerji kullanēmēna yeni d¿zenleme ve dengelemeler 

getirecektir. Kullanēcēyē seyirci kalmaktan ºteye ge­irerek onunla etkileĸime giren 

yapē anlayēĸēnēn mimarlēk i­in ºnemli bir gelecek vaat ettiĵi sºylemek m¿mk¿nd¿r.  

Anahtar kelimeler; Kinetik mimarlēk, dinamik cephe, hareketlilik, 

deĵiĸken cephe, esneklik. 
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THE INVESTIGATION OF THE DYNAMIC FACADE  

SYSTEMS WITHIN KINETIC ARCHITECTURE  

 

Zeynep Kevser CAKĶR 

ABSTRACT 

 

During history, the perspective of space in a humanôs life has changed due to 

the varieties that occurred in social life, and thus the term structure has emerged. The 

development of a space design has faced changes in accordance with arisen 

requirements, geography, climate and the updated life circles. As individuals feel the 

need and its integration within human life, the architecture develops and improves in 

accordance with technological improvements. During the building technology 

development, material inquires, system and technic investigation occurred, and the 

building information production started with the questionable experimental testing.  

In order to provide a solution for changed and arisen needs, the attention to 

flexible structure designs has increased. In this context, kinetic architecture term that 

is recognized as moveable, convertible and flexible has emerged. Dynamic facade 

systems that occurred from the kinetic architecture ideology, aimed to respond to 

physical requirements. The facades that convert according to the various conditions 

and requirements, provide physical comfort in accordance with flexible design. At 

the same time, instead of constant facades obtained by structural technology, the 

application of convertible structural shells has become feasible.  

The purpose of the study that inquire about the perception of kinetic design, 

strives to create a guide that addresses kinetic facade approaches and their 

application potentials. In the research, the evolution of kinetic structures, application 

potentials, system and motion types were examined by literature review. It has been 
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observed that new kinetic trends obscure the precise distinctions between structural 

elements. The ability of dynamic fa­ade systems to adapt to the user and physical 

environmental conditions has been examined and systems have been exemplified 

with applications. Due to the high expenses of construction and repair costs, it has 

been seen that the systems should be designed in a way that does not allow for on-

site solutions and uncertainties. These kinetic building elements that have been 

designed within the interdisciplinary scope of architecture and engineering, will 

bring new arrangements and balances to the use of energy in buildings. It is possible 

to say that the understanding of building that interacts with the user by removing the 

user from being a viewer promises an important future for architecture. 

Keywords; Kinetic architecture, dynamic facade, mobility, variable 

facade, flexibility. 
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GĶRĶķ 

 

20.y¿zyēlda artan teknolojik geliĸmelerin ivmesine baĵlē olarak yaĸam 

bi­imleri ve ihtiya­larē s¿rekli olarak deĵiĸmiĸtir. Dolayēsēyla bu durumdan, 

kullanēlan mek©nlar, estetik kaygēlar ve mek©ndan beklentiler de etkilenmiĸtir. 

Gelenekseldeki kalēcēlēk ve saĵlamlēk d¿ĸ¿ncesi, ­aĵdaĸ beklentileri karĸēlamada 

yetersiz kalmaktadēr. Gerek iĸlevsel gerekse estetik unsurlar ama­lanarak tasarlanan 

kinetik bi­imler, mimaride yeni bir bakēĸ ortaya koymaktadēr. Kinetik mimarlēk, 

kalēplarēn dēĸēnda d¿ĸ¿nme ve tasarēm yapma olanaĵē saĵlamaktadēr. 

 

¢ALIķMANIN AMACI 

 

¢aĵdaĸ mimarlēktaki hēzlē deĵiĸimler, mek©n kullanēmēnda esneklik 

gereksinimi oluĸmasēna yol a­maktadēr. Zamanēn ritmine ve getirilerine ayak 

uyduramayan mek©nlar, kullanēcē ile etkileĸimde kopukluklara neden olmaktadēr. 

Uyarlanabilir nesneler, ­eĸitli mek©nsal konfig¿rasyonlarē saĵlayarak mimaride 

kullanēcē faktºr¿n¿ ºne ­ēkarmaktadēr. Deĵiĸen ihtiya­lara geleneksel kalēplarēn 

katēlēĵēyla karĸēlēk verilemeyeceĵinin farkēna varēlmasē, ­evreye ve kullanēcēya 

duyarlē kinetik yapē kavramē fikrini ortaya koymuĸtur. Bºylelikle esnek ve 

adaptasyon saĵlayabilen yapē tasarēmlarē ºnem kazanmēĸtēr. Hareket edebilen yapē 

elemanlarē ile yapēlarēn, artēk kullanēcēya ve zamana baĵlē olarak pozisyon alabilmesi 

istenmektedir.  

Yapē teknolojileri ve malzeme ¿retimindeki geliĸmeler, mimarlēĵēn mekanik, 

elektronik gibi diĵer disiplinlerle olan etkileĸimini arttērmēĸtēr. Buna baĵlē olarak 

hareketli yapē elemanlarēnēn, tasarēmlara entegre edilmesi saĵlanmēĸtēr. óKinetik 

yapēô, tasarēm stratejilerine yeni bir bakēĸ a­ēsē kazandērēlmasēnda etkili olmuĸtur. 

Yapēlarēn ­evre ile etkileĸiminde birincil unsur olan ve yapēnēn zarfē, derisi olarak 

kabul edilen cephenin denetlenmesinde ºnemli ºl­¿de rol oynamaya baĸlamēĸtēr. 

Kinetik formu etkileyen parametrelerin, tasarēma soyut ve somut etkilerinin incelenip 
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kinetik olma durumunun saĵladēĵē potansiyellerin keĸfedilmesi, uygulama ve 

kullanēm i­in ºnem taĸēmaktadēr. Bu ­alēĸmanēn amacē, kinetik mimarlēk kavramēnēn 

tanēmlanmasē ve uygulama potansiyellerinin anlaĸēlēp kavranmasēna yºneliktir. 

¢alēĸmada, dinamik cephe sistemlerinin yapēlarda fiziksel koĸullara uyum saĵlama 

etkisi ¿zerinde durulmuĸtur, tasarlanmēĸ yapē ve yapē sistemleri ¿zerinden 

ºrneklendirmeler yapēlmēĸtēr. 

 

¢ALIķMANIN KAPSAMI  

 

Teknolojinin mimari ¿zerindeki yansēmalarē, yapē tasarēmē yºntemleri 

¿zerinde deĵiĸikliklere yol a­maktadēr. Bu geliĸmeleri barēndērmayan yapēlar, 

kullanēcē taleplerini karĸēlamakta yetersiz kalmaktadēr. Yapēlarēn, kullanēm 

ºm¿rlerini s¿resince etkin ve verimli olabilmesi iĸlevsel baĵlamda s¿rd¿r¿lebilirlik 

saĵlamasē gerekmektedir. Yapē ve bileĸenlerinin, iĸleve dayalē kullanēcē memnuniyeti 

ile b¿t¿nleĸtirilmesi i­in hareketlilik ºnemli bir potansiyel olarak tanēmlanabilir. Bu 

­alēĸmanēn kapsamē, kinetik mimarlēk kavramēnē incelemeye yºneliktir.  

Tezin ana bºl¿m¿ olan óôkinetik mimarlēkôô baĸlēĵē i­in geniĸ bir literat¿r 

taramasē yapēlmēĸtēr. Bu araĸtērma ile 20.y¿zyēlēn sonlarēndan baĸlayarak, yeni 

mimarlēk d¿ĸ¿ncelerinin, deĵiĸen ve dºn¿ĸen mek©n algēsēnēn ve mimaride yeni 

bi­imsel arayēĸlarēnēn g¿ndeme geldiĵi gºr¿lm¿ĸt¿r. Tezin bu bºl¿m¿nde kinetik 

mimarlēk kavramē bir­ok yºnden ele alēnarak tanēmlanmēĸtēr. Hareketliliĵin, 

mimaride zaman i­erisindeki evrimi ve enerji ile etkileĸimi anlatēlmēĸtēr. Hareket 

kavramēnēn yapē tasarēmēndaki yeri incelenmiĸ ve kullanēcēya sunduĵu imk©nlar 

a­ēklanmēĸtēr. Kinetik mimarlēĵēn ortaya ­ēkēĸ kaynaklarē sēnēflandērēlmēĸ ve 

ºrneklendirilerek anlatēlmēĸtēr. 

Sonraki bºl¿mde kinetik mimarlēkta hareket ve sistem t¿rleri alt baĸlēklar 

halinde incelenmiĸtir. Hareket t¿rleri ve sistem t¿rleri sēnēflandērēlarak 

ºrneklendirilmiĸtir. Hareket kabiliyeti ve kullanēcē etkileĸimi baz alēnarak ºrnekler 

arasē farklēlēk ve benzerlikler ortaya ­ēkarēlmēĸtēr. Kinetik y¿zeylerin avantajlarēnēn 

yanē sēra dezavantajlarēndan da bahsedilmiĸtir. Kinetik mimarlēĵēn sunduĵu imk©nlar 
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arasēnda y¿zey hareketinin yaygēn olduĵu ve ­oĵunlukla kullanēlan hareket bi­iminin 

a­ēlēp-kapanma olduĵu gºr¿lm¿ĸt¿r. Fakat yapēya gºre kullanēlan mekanizmalar ve 

saĵlanan olanaklar deĵiĸiklik gºstermektedir. Tezin 3.bºl¿m¿nde kinetik olma 

durumunun cepheler ¿zerindeki iĸlevsel ve estetik yºnleri ele alēnmēĸtēr. 4. ve son 

bºl¿mde, dinamik cephe sistemleri uygulama ºrnekleri ile detaylē bi­imde 

anlatēlmēĸtēr. A­ēklanan b¿t¿n ºrnekler, bir tabloda toplanēlarak hareket ve sistem 

t¿r¿ bakēmēndan karĸēlaĸtērēlmalē olarak gºr¿lmesi ama­lanmēĸtēr. 

 

¢ALIķMANIN Y¥NTEMĶ 

 

¢alēĸmada, 20.y¿zyēl sonlarēnda yeni bir mimari bakēĸ olarak g¿ndeme gelen 

kinetik mimarlēk konusunda yayēnlanmēĸ ve yayēnlanmamēĸ kaynaklardan 

yararlanēlmēĸtēr. Yerel ve uluslararasē yayēnlanan kitaplar, makaleler, sempozyum 

bildirileri, y¿ksek lisans ve doktora tezleri incelenmiĸtir. Literat¿r taramasēnda, 

hareketli yapēlarēn tarihsel evrimi, kullanēm potansiyelleri ve uygulama alanlarē, 

hareket mekanizmalarē, yapē bileĸenleri, str¿kt¿r sistemleri, cephe sistemleri vb. 

alanlar ¿zerinde ºzelleĸtirilmiĸ ­alēĸmalar detaylē olarak incelenmiĸtir. Bu 

incelemeler esnasēnda, konu hakkēnda yerli kaynaklarēn yabancē kaynaklara gºre 

b¿y¿k oranda azēnlēkta ve yetersiz kaldēĵē gºr¿lm¿ĸt¿r.  

Araĸtērma kapsamēnda kinetik mimarlēkta dinamik cephe sistemleri kapsamlē 

olarak incelenmiĸ ve ºrnekler ¿zerinden karĸēlaĸtērēlmalar yapēlmēĸtēr. Kinetik 

tasarēm algēsēnē geliĸtirmeyi ama­layan bu ­alēĸma, kinetik cephe yaklaĸēmlarēnē ele 

alan bir kēlavuz oluĸturma ­abasē g¿tmektedir. Araĸtērma s¿recinde, d¿nyanēn ­eĸitli 

yerlerinde bulunan hareketli  yapēlar incelenmiĸtir. T¿rkiyeôde az sayēda kinetik 

cephe sistemi ºrneĵi bulunduĵu gºr¿lm¿ĸt¿r. Bulunan kinetik yapēlar ile ilgili detaylē 

bilgilere ve kaynaklara, bilgi yetersizliĵinden dolayē ulaĸēlamamēĸtēr. Tezin genel 

akēĸēnda yabancē ¿lkelerde yer alan kinetik yapēlarēn detaylē bilgi ve ­izimleri 

kullanēlmēĸtēr.  
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BĶRĶNCĶ B¥L¦M 

1. KĶNETĶK MĶMARLIK 

 

Mimarlēk, tarihsel s¿re­ i­erisinde ­eĸitli dºnemler ge­irerek bu dºnemlerde 

toplumlarēn k¿lt¿rel, bilimsel, sosyal, sanatsal vb. donanēmlarēndan beslenerek 

geliĸmiĸ ve dºn¿ĸ¿m ge­irmiĸtir. Mek©n, mimaride duyular aracēlēĵēyla insan 

tepkisini tetikleyen ­evresel uyaranlardan meydana gelmektedir. ¢evresel koĸullar, 

insan deneyimini ve bina sakinlerinin d¿nyayē nasēl algēladēĵēnē, onunla nasēl 

etkileĸime girdiĵini doĵrudan etkilemektedir.1 Tarih ºncesi zamanlardan bu yana 

insanlar, birtakēm gereksinimlerini karĸēlayabilmek i­in mek©n ve inĸa etme 

kavramlarēyla bir arada yaĸam s¿rm¿ĸlerdir. Dolayēsēyla oluĸturulan yapēlarēn, 

iĸlevine olabildiĵince verimli bir bi­imde hizmet etmesi ve kullanēcē memnuniyetini 

saĵlayabilmesi i­in ēĸēk, ses, iklim vb. fiziksel ortam koĸullarēna uyum 

saĵlayabilmesi gerekmektedir.  

Kullanēcē ihtiya­larē ve ­evresel koĸullarēn deĵiĸebileceĵini ºngºrerek esnek 

tasarēm yapēlmasē, sonrasēnda ortaya ­ēkabilecek revizyonlarda ve yapē 

maliyetlerinde azalmalara neden olmaktadēr.  Deĵiĸime kapalē olarak tasarlanan 

yapēlar, kullanēcēlar tarafēndan yanlēĸ m¿dahalelere maruz kalarak zarar 

gºrebilmektedir. Teknolojinin ilerlemesiyle, tasarlanan yapēlar ¿zerinde farklē 

malzeme denemeleri, sistem ve teknik arayēĸlarē s¿rm¿ĸ ve yapēlarēn ­evresel 

faktºrlerle olan iliĸkilerini iyileĸtirmek daha m¿mk¿n hale gelmiĸtir. 

 

1.1. Kinetik Mimarlēk Kavramē 

 

Kinetik, hareket sebebi ile meydana gelen veya hareketle ilgili olan 

anlamlarēna gelen bir sēfattēr. Mimarlēkta kinetik kavramē, deĵiĸebilen, farklē 

adaptasyonlar saĵlayabilen, bir halden baĸka bir hale ge­ebilen dinamik bir yapē 

 
1 Maria Lorena Lehman, Adaptive Sensory Environments: An Introduction, Routledge, 2016, s.44. 
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tanēmlamaktadēr. Uyarlanabilen sistemlerin geniĸ bir tanēm karĸēlēĵē vardēr. Kinetik 

elemanlarēn sabit olmayan yapēsēnē tanēmlamak i­in yaygēn olarak kinetik, kinematik, 

geri ­ekilebilir, dºn¿ĸt¿r¿lebilir veya basit­e uyarlanabilir kelimeleri 

kullanēlmaktadēr. Bu kavramlara ek olarak performatif, duyarlē ve dinamik gibi 

terimler, sistemlerin ­evresi ile iĸlevsel etkileĸimini tanēmlamak i­in 

kullanēlmaktadēr.2 Kinetik mimarlēk, mimarlēĵēn duraĵan olmasēnēn bug¿nk¿ 

toplumsal ve teknolojik ĸartlara karĸē etkisiz kalmasēndan dolayē yerini dinamik 

­ºz¿mlere bērakmasē d¿ĸ¿ncesiyle ortaya ­ēkan bir akēmdēr.3 Kinetik iĸlev, ­eĸitli 

baĵlam ve ama­lar a­ēsēndan verimli, hafif ve oluĸum gereĵi esnek yapē t¿rleri i­in 

teknolojik bir tasarēm stratejisidir.4  

 

 

 

Gºrsel 1.1. Uyarlanabilir Kinetik Sistemin Kavramsal Diyagramē ¢ev. Zeynep Kevser 

¢akēr.5 

 
2 Marta Barozzi, Julian Lienhard, Alessandra Zanelli, Carol Monticelli, óôThe Sustainability of 

Adaptive Envelopes: Developments of Kinetic Architecture.ôô, Procedia Engineering, 155, 2016, 

s.277. 
3 Doĵan Hasol, Ansiklopedik Mimarlēk Sºzl¿ĵ¿, Ķstanbul: Yem Yayēn, 2014, s.26.  

4 Michael A. Fox, Bryant P. Yeh, óôIntelligent Kinetic Systems in Architecture.ôô, Managing 

Interactions in Smart Environments, London: Springer, 2000, s.92. 

5 Carmina Sanchez-Del-Valle, óôAdaptive Kinetic Architecture: A Portal To Digital 

Prototyping.óô,  Smart Architecture: Integration of Digital and Building Technologies, Proceedings of 

the 2005 Annual Conference of the Association for Computer Aided Design In Architecture Savannah 

(Georgia), 2005, s.129. 
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Toplumlar tarih boyunca belirli gereksinimlerini gidermek i­in mek©nlar 

kurgulamēĸ, yapēlar inĸa etmiĸlerdir. Ķlk yerleĸimlerden beri yapēlan yapēlar, 

etrafēndaki fiziksel ­evreyle (bulunduĵu coĵrafya, ortamdaki nem, sēcaklēk, g¿r¿lt¿, 

aydēnlatma vb. unsurlarla) uyumu gºz ºn¿ne alēnarak tasarlanmēĸtēr. Ge­miĸ 

dºnemlerde yapēlar, sabit ve o zamanki ºngºr¿lebilen ihtiya­lara gºre tasarlanērken, 

g¿n¿m¿zde tasarlanan yapēlardan zaman i­erisinde deĵiĸen koĸullara bi­im ve yer 

deĵiĸtirerek uyum saĵlayabilmesi beklenmektedir.  

 

 

 

Gºrsel 1.2. Kinetik Mimarlēĵēn Kavramsal Altyapēsē ¢ev. Zeynep Kevser ¢akēr.6 

 

Oluĸturulma nedenleri yetersiz kalan veya nihayete ermiĸ mek©nlar, ­ºz¿m 

¿retilmesi gereken hususlar meydana getirmektedir. Dolayēsēyla keĸfedilen yapē 

malzemeleri ve yºntemleriyle, bug¿n ve gelecekteki gereksinimler deĵerlendirilerek 

yeni bir mimarlēk ¿zerinde ­alēĸēlmaktadēr. Bu ­alēĸmalarēn maksadē, hareket 

edebilen yapē veya yapē bileĸenleri kullanēlarak esnek, gereksinimlere gºre 

deĵiĸebilen mek©nlar oluĸturmaktēr.7 Yapēlarda olmasē talep edilen fonksiyonel 

durum; hareket edebilen, deĵiĸim ge­irebilen, esnek kavramlarēyla tanēmlanabilen 

ókinetik mimarlēkô kavramēnē ortaya ­ēkarmēĸtēr. Mimaride hareket kavramēnēn, 

tasarēmlara fiziksel olarak nasēl dahil edilebileceĵini araĸtērmak, ge­miĸ uygulamalarē 

inceleyerek hareket temelli teknolojilerle iliĸkilendirmeyi ama­lamaktadēr. 

Dºn¿ĸt¿r¿lebilir tasarēmdaki inĸaat yaklaĸēmē, geleneksel bir bina durumunda 

olduĵundan daha b¿y¿k bir ºneme sahiptir. Ele alēnan ­ok daha karmaĸēk sorunlar 

 
6 Ashraf Elmokadem, Magda Ekram, Ahmed Waseef, Basma Nashaat, óôKinetic Architecture: 

Concepts, History and Applications.ôô, International Journal of Science and Research (IJSR), 

7(4),2018, 750-758. 

7 Koray Korkmaz, óôKinetik Bir Mimarlēĵa Doĵru.ôô, Ege Mimarlēk, Sayē: 37, 2001, s.9. 
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vardēr ve uygulama maliyeti ºnemli ºl­¿de daha y¿ksektir, belirsizliĵe ve yerinde 

­ºz¿mlere yer bērakmamaktadēr.8 

Kinetik mimari, ilk kez 1970 yēlēnda William Zuk ve Roger H. Clarkôēn 

óôKinetic Architectureôô isimli kitabēnda ĸºyle tanētēlmēĸtēr: Mimari, ¿zerine etki eden 

baskēlar deĵiĸtik­e, bunlarē yorumlamamēza imk©n saĵlayan teknoloji ile s¿rekli ve 

hēzlanan deĵiĸimlere bi­imsel yanētlarla uyum saĵlayabilir. Bi­im, baskēlarēn form 

¿zerinde oluĸturduĵu etki sonucunda oluĸan yanēttēr. Yazarlara gºre, Charles 

Darwinôin bir nesnenin hayatta kalmak i­in adaptasyon saĵlama yeteneĵine baĵlē 

olmasē teorisi mimarlēk alanē i­in de ge­erlidir ve uyum saĵlayamayan sistemler yok 

olmaya mahkumdur. Doĵadaki adaptasyonda, baskē-bi­im iliĸkisi doĵrudan 

ger­ekleĸmektedir.9 Hareketli olma durumu, yery¿z¿ndeki doĵal s¿re­leri doĵrudan 

kavrayamasak da makinelerle oluĸturulan dinamik etkileĸimlerle yansētarak 

deneyimleyebileceĵimiz bir unsurdur.10  

 

 

 

Gºrsel 1.3. Basēn­-Tepki Diyagramē ¢ev. Zeynep Kevser ¢akēr.11 

 

 
8 Konstantinos-Alketas Oungrinis, óôImplementation of Kinetic Systems in Architecture: A 

Classification of Techniques and Mechanisms Appropriate for Discreet Building Parts.ôô (In 

Proceeding of International Conference on Adaptation and Movement in Architecture), 2013. 

9 William Zuk, Roger H. Clark, Kinetic Architecture, New York: Van Nostrand Reinhold, 1970, s. 4-

5. 
10 Jon McCormack, Alan Dorin, óôArt, emergence, and the computational sublime.ôô (Proceedings 

of The Second International Conference on Generative Systems in the Electronic Arts), 2001, s.73-74. 
11 William Zuk, Roger H. Clark, Kinetic Architecture, New York: Van Nostrand Reinhold, 1970, s. 

6. 
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Canlēlarēn, beslenme, kendini iyileĸtirme, deĵiĸen ortamlara uyum 

saĵlayabilme gibi dinamik ºzellikleri hayatta kalmasē i­in ºnemlidir.12 Bitkilerin 

g¿neĸe yºnelmesi, temaslara karĸē a­ēlēp kapanarak tepki vermesi, hayvanlarēn renk 

adaptasyonu saĵlayabilmesi vb. davranēĸlar, doĵal s¿re­te gºzlemleyebileceĵimiz 

deĵiĸimlerdir. Canlēlarēn, doĵada ge­irdikleri evrimlerle adaptasyon saĵlayabilme 

ºzellikleri, onlarēn statik formlardan dinamik formlara ge­mesine neden olmaktadēr. 

Adaptasyon saĵlayabilmek i­in sahip olduklarē hareket yetenekleriyle kendilerinin 

temel yaĸam ihtiya­larēna cevap vererek hayatta kalabilmektedirler.  

Doĵadaki hareketli ºzellikler, mimaride ­eĸitli ihtiya­larē karĸēlamak i­in 

ortaya ­ēkan bileĸen hareketlerine referanslar saĵlamaktadēr. Tasarēmcē ve mimarlar, 

gelecekteki fiziksel durumun mevcut durumdan daha iyi olmasē gerektiĵini 

d¿ĸ¿nerek hareket ederler. Bunu yaparken doĵa ve inĸa edilmiĸ bi­im arasēnda iliĸki 

kuran aracē pozisyonundadērlar.13 Deneysel araĸtērmalar ve kēsmen robotik malzeme 

¿retimi ile mimari, kendisini yeniden ĸekillendirmiĸ ve ¿retken, kinematik bi­imler 

haline gelmiĸtir.14  

 

     

 

Gºrsel 1.4. Kinetik Olarak Doĵuĸtan Sensºrlerle Kaslarēnē Kontrol Eden Ķnsan Diyagramē.15 

 

Kinetik olma durumu, fiziksel olarak kendini yapēlandērarak deĵiĸen 

ihtiya­larē karĸēlayan alan ve nesnelerdir. Tekil sistemlerin, dºn¿ĸt¿r¿c¿ mek©nsal 

 
12 William Zuk, Roger H. Clark, Kinetic Architecture, New York: Van Nostrand Reinhold, 1970, s. 

14. 
13 Sim Van der Ryn, Design For Life, Utah: Gibbs Smith, 2005, s.132. 
14 Peter Zellner, Hybrid space: New Forms in digital architecture, New York: Rizzoli, 1999. 
15 William Zuk, Roger H. Clark, Kinetic Architecture, New York: Van Nostrand Reinhold, 1970, s. 

36. 
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uyarlanabilirlik yoluyla ­ok yºnl¿ kullanēma sahip uygulamalar haline gelmesini 

saĵlamaktadēr. Kinetik yapēyē, kemik, kas gibi bileĸenlerle hareketin ger­ekleĸtiĵi ve 

beyin tarafēndan ­evresel uyarēlara tepki verildiĵi insan v¿cuduna benzetmek 

m¿mk¿nd¿r.16 Kinetik mimariyi anlayarak onu farklē ve deĵiĸen yaĸamlara ayak 

uydurmak i­in akēĸkan bir zemin haline getirmemiz gerekmektedir. Bi­imsel 

deĵiĸikliklerle dºn¿ĸen mimarlēk, yaĸamda bug¿nden bir yansēma olma haline 

ulaĸmaktadēr.17 Yapē elemanlarēnēn akēĸkan bir altyapē saĵlamasē, mimarinin katē 

kalēplardan sēyrēlarak bi­imsel ifade olasēlēklarēnē geliĸtirmesine imk©n tanēmaktadēr. 

Yapēlē ­evreye adaptasyon i­in ger­ekleĸtirilen hareketin, yapēda performans ve 

estetik anlamda etkileri yadsēnamaz.  

 

 

 

Gºrsel 1.5. Kinetik Mimarlēĵēn Ana Sēnēflandērmasē ¢ev. Zeynep Kevser ¢akēr.18 

 

Kinetik mimarlēk, yapē veya bileĸenlerinin pozisyon, bi­im ve hareket 

¿zerinden deĵiĸken olma durumu olarak tanēmlanabilmektedir.19 Baĸka bir deyiĸle, 

g¿n¿m¿zde dinamik ve deĵiĸim i­erisinde olan ihtiya­larē karĸēlayarak dēĸ d¿nyayla 

iletiĸim kurabilmek i­in fiziksel olarak kendi kendini yenileyebilen alan ve nesneler 

oluĸturan keĸfedilmemiĸ bir mimaridir. 20.y¿zyēl baĸlarēndan beri mimar ve 

 
16 Michael A. Fox, óôBeyond Kinetic.ôô, Cambridge, USA: Massachusetts Institute of Technology, 

2002, s.1. 
17 William Zuk, Roger H. Clark, Kinetic Architecture, New York: Van Nostrand Reinhold, 1970, s. 

4. 
18 Koray Korkmaz, óôKinetik Mimaride Tasarēm Olanaklarēnēn ¢ºz¿mlemeli Araĸtērmasē.ôô, 

Yayēmlanmamēĸ Doktora Tezi, Ķzmir Y¿ksek Teknoloji Enstit¿s¿ M¿hendislik ve Fen Bilimleri 

Enstit¿s¿, Ķzmir, 2004, s.23,29. 
19 Madileen Maree, ñIllustrated Kinetics: A Study in Active Architecture Applied to a Sports 

Complex within Marabastad.ò, Pretoria: Pretoria ¦niversitesi, 2007, s.55-62. 
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tasarēmcēlar, makine ve teknolojinin ºnemini yaptēklarē tasarēmlar aracēlēĵēyla 

yansētmaya ­alēĸmēĸtēr.20 Kinetik sistemlerin anlaĸēlmasē, mimarlēkta kinetik olmanēn 

ana ºzelliklerinin ve uygulanma potansiyellerinin keĸfedilmesini saĵlar. Kinetik 

mimarlēkta ­alēĸma alanēnda tasarēmē, birincil olarak mimarēn yapē hakkēndaki 

bi­imsel kararlarē belirlemektedir. Tasarēm stratejisini; konsept belirleme, mod¿l 

tasarlama ve morfoloji oluĸturma olarak 3 aĸamaya ayērabiliriz.21  

 

 

 

Gºrsel 1.6. Kinetik Mimarlēkta Genel Tasarēm Stratejileri ¢ev. Zeynep Kevser ¢akēr.22 

 

Mimarinin, hareketsiz ve pasif olma durumundan hareketli ve aktif olma 

durumuna ge­mesi óºz bilin­ô olarak tanēmlanabilir. Yapēnēn, kendisine etkiyen 

ĸeylere tepki olarak harekete ge­mesi bir deyiĸle reflekslere sahip olmasēdēr. 

Refleksif mimari, h¿km¿ kalmayan ge­miĸ karakterlerin, keĸfedilmemiĸ 

deĵiĸkenlerle ka­ēnēlmaz olarak yeniden ifadelendirilmesidir. Mimaride dºn¿ĸ¿mler 

sorgulandēĵēnda, soru ve yanētlarē, b¿y¿k ºl­¿de teknoloji ile eĸ zamanlēdēr. 

Teknoloji daha ºnce keĸfedilmeyen algēsal unsurlara eriĸimi m¿mk¿n kēlēp, teori ve 

uygulamalarē geliĸtirdik­e yeni mimari d¿ĸ¿nce gereksinimi doĵurur. Bu geniĸleme, 

yeni d¿ĸ¿ncelerin olumlu ilgileri ¿zerine ­ekerek, zamanla tipik kategorilerin yerini 

almasēna yol a­maktadēr.23  

 
20 Zadinac, óôFree essays on kinetic architecture.ôô, (Url-1).  
21 Naglaa Ali Megahed, óôUnderstanding kinetic architecture: Typology, classification, and design 

strategy.ôô, Architectural Engineering and Design Management, 13 (2), 2016, s.12. 
22 A.g.e. 
23 Marcos Novak, óôSpeciation, transvergence, allogenesis: Notes on the production of the alien.ôô, 

Architectural Design: Reflexive Final, Sayē:72, 2002, s.64-71. 
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Gºrsel 1.7. Mimaride Kinetik Tipolojilerin Diyagramē ¢ev. Zeynep Kevser ¢akēr.24 

 

Mimarlēkta kinetik davranēĸ, ana hatlarē belirlenen bir tasarēmda, genel 

yapēsal b¿t¿nl¿ĵ¿n korunarak bazē kēsēmlarēn mekanik veya sensºrler aracēlēĵēyla 

hareket ettiren ilerici bir metodolojidir. Zamanē tasarēma dahil eden kinetik olma 

durumu, ger­ek hareketliliĵe ve geometrik olarak deĵiĸim yeteneĵine sahip yapēlarē 

ifade etmektedir.25 Fox, kinetik yapēlarē yerleĸik, taĸēnabilir ve dinamik olarak ¿­ 

kategoriye ayērmēĸtēr: 

Yerleĸik Kinetik Yapēlar (Embedded Kinetic Structures): Yapēnēn sabit bir 

konumunda bulunan sistemlerdir. Birincil iĸlevleri, deĵiĸen faktºrlere yanēt olarak 

mimari yapē sistemini kontrol etmektir. Yapē hareketlerinin kontrol¿n¿n saĵlanmasē 

i­in yapē tasarēmēna odaklanan bir ­alēĸma alanēndan yararlanēlmaktadēr. Deĵiĸen 

faktºrler ­evresel ya da insan kaynaklē olabilmektedir.  

Dinamik Kinetik Yapēlar (Dynamic Kinetic Structures): Mimari yapē 

b¿t¿nl¿ĵ¿ne gºre geniĸ bir baĵlamda ve diĵer t¿rlere gºre daha baĵēmsēz olarak 

hareket edebilen sistemlerdir. Uygulamalarē, panjur, kapē bºlmesi, tavan, duvar ve 

­eĸitli mod¿ler bileĸenleri i­erebilir. Optimum akustik ortam elde etmek i­in izleyici 

veya eser icra edenin konumuna gºre deĵiĸebilen tavana sahip oditoryum ºrnek 

olabilir. Mobil, dºn¿ĸt¿r¿lebilir gibi alt baĸlēklara ayrēlabilir. 

 
24 Michael A. Fox, óôBeyond Kinetic.ôô, Cambridge, USA: Massachusetts Institute of Technology, 

2002, s.3. 
25 Mai M. Youssef, óôKinetic behavior, the dynamic potential through architecture and design.ôô, 

International Journal of Computational Methods and Experimental Measurements, 5, 2017, s.607-610. 
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Taĸēnabilir Kinetik Yapēlar (Deployable Kinetic Structures): Ge­ici olarak 

konumlanan sistemlerdir. Yapēsºk¿m yeteneĵine sahiptirler ve bir yerden baĸka bir 

yere taĸēnabilirler. Kolayca sºk¿l¿p tekrar inĸa edilebilirler. Genel kullanēmlarē, afet 

bºlgelerindeki gezici sergiler, pavyonlar, kendi kendine monte edilen barēnaklarda 

gºr¿l¿r.26  

¢aĵdaĸ mimarlēkta yapēlarēn, t¿ketim, toplumunun hēzla deĵiĸen ve artan 

ihtiya­larēna cevap vermesi beklenmektedir. Yapēlarēn, yeni ihtiya­lara cevap 

verebilmesi ama­lanarak hareketli olabilme, bir bi­imden baĸka bir bi­ime 

ge­ebilme durumlarē ¿zerine araĸtērmalar ve uygulamalar yapēlmaktadēr. Dijital 

teknolojiler, mimarlēĵē ve yapēlē ­evreyi etkilemektedir. Bunlarēn kullanēmē, 

mimarlarēn yeni formlar ve teknikler aramasē gibi ­eĸitli stratejilere yol a­mēĸtēr. 

Dijital olarak tasarlanan mimaride, dinamik olarak dºn¿ĸ¿m yapabilen modeller ve 

farkēnda olarak karmaĸēk hale getirilen modeller geleneksel s¿re­lerin yerini almaya 

baĸlamaktadēr.27 

Kinetik mimari, kendisini yapēlē ­evrenin ger­ekliĵinde kurmak i­in 

teknolojik geliĸmeleri kullanan mimari sºylemin merkezinde yer almaktadēr.28 Bir 

deyiĸle kinetik mimarlēk, geleneksel hareket uygulamalarēnēn teknolojik yeniliklerle 

yeniden tanēmlanmasēnē araĸtēran ­aĵdaĸ bir tasarēm konseptidir. Bu yaklaĸēmda, 

robot, mekanik ve elektroniĵin kullanēmē m¿himdir. Yeni teknolojileri kullanan 

mimarlar, geleneksel fikirlere eskisi kadar baĵlē deĵildir. Artēk yapēlarda duvarlar 

hareket edebilmekte, ­atēlar katlanabilmekte, yapēlar dºnebilmektedir.29 Bilgisayarēn 

tasarēm ve ¿retim ¿zerindeki etkisi, seri ¿retilen yapē bileĸenlerine baĵlē kalma 

 
26 Michael A. Fox, óôBeyond Kinetic.ôô, Cambridge, USA: Massachusetts Institute of Technology, 

2002, s.3., Michael A. Fox, Bryant P. Yeh, óôIntelligent Kinetic Systems in Architecture.ôô, 

Managing Interactions in Smart Environments, London: Springer, 2000, s.94-95. 
27 Rabee Reffat, óôDigital Architecture and Reforming The Built Environment.ôô, Journal of 

Architectural and Planning Research, 25 (2), 2008, s.127. 
28 Anna Maragkoudaki, óôNo-Mech Kinetic Responsive Architecture: Kinetic Responsive 

Architecture with No Mechanical Parts.ôô, 9th International Conference on Intelligent 

Environments, 2013, s.145. 

29 Nelly Ramzy, Hatem Fayed, óôKinetic systems in architecture: New approach for 

environmental control systems and context-sensitive buildings.ôô, Sustainable Cities and Society, 

1, 2011, s.170. 
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durumunu azaltmaktadēr. Yapēsal kēsētlama ve kalēplarē kaldērarak karmaĸēk bi­imleri 

uygulama kolaylēĵē saĵlamaktadēr.30  

 

1.1.1. Tarihsel S¿re­te Kinetik Mimarlēĵēn Evrimi 

 

Kinetik mimarlēk, ­aĵdaĸ mimarlēk kapsamēnda daha ­ok ºne ­ēkarēlmēĸ bir 

kavram olmasēna raĵmen tarihte ­ok erken dºnemlerden beri hemen hemen her g¿n 

deneyimlenen kapē, pencere, kepenk vb. gibi yapē elemanlarēnda ilkel bi­imde 

yaĸamēn i­inde yer almēĸtēr. Bunlar haricinde ortalama bir yapēda bir hareket 

genellikle mevcut deĵildir. Bu durum, gelenekselde saĵlamlēk ve hareketsizliĵin 

baskēn olduĵunu gºstermektedir. Kinetik yapē ve yapē elemanlarēnēn ge­miĸi, sosyal 

ihtiya­larēn, yapē-­evre etkileĸiminin, k¿lt¿rel koĸullarēn ve teknolojinin kesiĸimi ile 

meydana gelmiĸtir. Kinetik tasarēm, doĵuĸtan gelen bir g¿­t¿r. Tarih boyunca, ­eĸitli 

ifadelerle nesneler ¿zerinde varlēĵēnē s¿rd¿rmeye devam etmiĸtir. Nesnelerin 

iĸlevlerine gºre hareket yeniden keĸfedilmektedir.  

 

 

 

Gºrsel 1.8. Ge­ici Tipik Bir Barēnaĵēn Kurulumu.31 

 

 
30 Rabee Reffat, óôDigital Architecture and Reforming The Built Environment.ôô, Journal of 

Architectural and Planning Research, 25 (2), 2008, s.125. 
31 Robert Kronenburg, Houses in Motion: The Genesis, History and Development of the Portable 

Building, Wiley Academy, 2002, s.18. 
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¢aĵdaĸ hareketli ve taĸēnabilir yapēlar, kalēcē yapē bi­imine uyarlanmēĸ eski 

ve kºkl¿ bir ge­miĸe sahiptir. Hareketli barēnaklar, insanlarēn ¿rettiĵi en eski eserler 

arasēnda yer almaktadēr. Gº­ebe yaĸam bi­imini benimsemiĸ kabilelerin her biri 

kendine ºzg¿ kºken ve sosyal kalēplara sahiptir. Ancak hepsi barēnak olarak 

kullanēmda b¿y¿k bir esnekliĵe sahip olan ­adērē benimsemiĸtir. Ķnĸa edilme 

bi­imleri, ºl­ek ve malzemeleri deĵiĸse de bu yapēlarda hafif, taĸēnabilir ve yeniden 

inĸa edilebilir olma durumlarē ortaktēr.32 Ge­ici yapēlarda genellikle barēnēlacak yerde 

kolay bulunabilen ve gerektiĵinde sºk¿l¿p baĸka bir yerde kurulabilecek malzeme ve 

aletler kullanēlmēĸtēr. Bu formlar ­ok ­eĸitlidir ve detaylarda farklēlēk gºstermektedir. 

Zuk ve Clark kitaplarēnda, sºk¿ld¿ĵ¿ bi­imin tersi bi­imde yeniden yapēlanabilen 

yapēlarē óôtersinir mimarlēkôô olarak tanēmlamēĸtēr. Yapēsºk¿m ºzelliĵi, yapēlarēn 

farklē konumlarda varlēklarēnē s¿rd¿rebilmelerini saĵlamaktadēr.33 

 

  

 

Gºrsel 1.9. Yurtlarēn Bulunduĵu Tatar Kampēnē Gºsteren Bir ¢izim.34 

Gºrsel 1.10. Orta ¢aĵôda Sºk¿lebilir Bir Tiyatro.35 

 

 
32 Robert Kronenburg, Houses in Motion: The Genesis, History and Development of the Portable 

Building, Wiley Academy, 2002, s.9-17. 
33 William Zuk, Roger H. Clark, Kinetic Architecture, New York: Van Nostrand Reinhold, 1970, 

s.74. 
34 Robert Kronenburg, Houses in Motion: The Genesis, History and Development of the Portable 

Building, Wiley Academy, 2002, s.11. 
35 A.g.e., s.40. 
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Ge­miĸ ­aĵlarda, maĵara ve kul¿be a­ēklēklarēnē ºrten hareketli taĸ, k¿t¿k 

veya kumaĸlar, mimaride hareketlilik saĵlayan ºgelerdi. Tarēm ve hayvancēlēĵēn, 

insan yaĸamēnda kºkl¿ deĵiĸimlere yol a­masēyla yerleĸik hayat ve kalēcē barēnaklar 

benimsenmeye baĸlamēĸtēr. Ancak ekonomik, k¿lt¿rel, sosyal vb. ­eĸitli 

gerekliliklerden kaynaklē olarak gº­ebeliklerini kaybetmeyen topluluklar olmuĸtur. 

Orta ¢aĵôda a­ēk hava eĵlenceleri t¿m Avrupaôda pop¿lerlik gºstermiĸtir. Oyunlar, 

kasabalarda kurulan sºk¿lebilir tiyatro, platform, stantlarda veya var olan bir yapēda 

oynanmēĸtēr.36 

Geleneksel olarak yapē, taĸēn taĸla, tuĵlanēn tuĵlayla, ­eliĵin ­elikle 

yēĵēlmasēyla oluĸur.37 Mimarlar, y¿zyēllar boyunca zamana karĸē direnerek uzun 

yēllar ayakta sabit kalabilen yapēlar tasarlamayē arzulayarak buna yºnelik malzemeler 

ve yapēsal sistemleri araĸtērmēĸtēr. Mēsērôēn zamansēz anētlarē, Orta ¢aĵ Katedralleri, 

klasik d¿nya tapēnaklarē gibi hala ayakta olan yapēlar bu yaklaĸēmla kalēcēlēĵē 

ama­layarak yapēlmēĸtēr.38 Geleneksel olarak mimari, resmin sabitliĵi ile tiyatronun 

tekrarlayan deneyimi arasēna d¿ĸm¿ĸt¿r.39 Duraĵan ve kalēcē mimarideki anētsal 

anlayēĸ, dinamik zamanlara kadar devam etmiĸtir. Kinetik form tasarēmē, s¿rekli 

devam eden bir s¿re­tir. Yapē, oluĸturulduĵu bi­imde duraĵan kalmayarak ¿zerine 

etki eden baskēlar deĵiĸtik­e s¿re­ izlenecektir. Bu baĵlamda bakēldēĵēnda kinetik 

mimari, algēsal olarak geleneksel mimari pratikleri ve bakēĸ a­ēsēnda deĵiĸikliklere 

zorlamaktadēr.40  

Hareketlilik, ilk olarak Helenistik dºnemde tapēnak kapēlarēnda 

gºr¿lebilmektedir. Bu kapēlar, yeraltēna yerleĸtirilmiĸ basēn­lē sistemlerde su 

buharēnēn yer deĵiĸtirmesi ile a­ēlēp kapanmaktadēr.41 Heron, hava basēncē ve denge 

ilkelerini kullanarak oluĸturduĵu d¿zenekle tapēnak kapēsēnēn a­ēlēp kapanmasēnē 

 
36 Jennifer Siegal, Mobile: The Art of Portable Architecture, Priceton Architectural Press, 2002, 

s.18. 
37 William Zuk, Roger H. Clark, Kinetic Architecture, New York: Van Nostrand Reinhold, 1970, 

s.45. 
38 A.g.e., s.4. 
39 Jules Moloney, óôBetween Art and Architecture: The Interactive Skin.ôô, Tenth International 

Conference on Information Visualisation (IVô06), 2006, s.684. 
40 William Zuk, Roger H. Clark, Kinetic Architecture, New York: Van Nostrand Reinhold, 1970, s.4. 
41 Alexander Tzonis, Liane Lefaivre, Movement, Structure and the Work of Sanitago Calatrava, 

Birkhªuser: Basel, 1995, s.16. 
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saĵlamēĸtēr. Bu d¿zeneĵin amacē, ateĸ yakēldēĵēnda kapēnēn a­ēlmasē ve sºnd¿ĵ¿nde 

kapanmasēnē saĵlamaktēr. D¿zenek ĸºyle ­alēĸmaktadēr:  

Sunak taĸēnēn (A) i­indeki hava, ateĸ yakēldēĵēnda ēsēnēp geniĸler ve B 

k¿resinin i­inde bulunan suya basēn­ yapar. Bu basēn­ etkisiyle suyun bir kēsmē 

Côden Dôye ge­er. Ķlk durumda kapē kapalē iken dengede bulunan kovanēn aĵērlēĵē, 

suyun i­ine akmasē sonucu artar ve s¿tunlarēn ¿zerine sarēlē olan ipi ­eker. S¿tunlarēn 

dºnmesiyle kapē a­ēlēr. Ateĸ sºnd¿ĵ¿nde basēn­ azalēr, su ilk duruma geri dºner ve 

kovanēn aĵērlēĵē azalēr. S¿tunlar ters yºne doĵru dºner ve kapē kanatlarēnē kapatēr.42 

 

 
 

Gºrsel 1.11. Tapēnak Kapēsēnē A­ēp Kapatan D¿zenek.43 

 

Orta ¢aĵ kalelerinde hareket edebilir kºpr¿ ºrnekleri gºr¿lebilir. Hareket 

mekanizmalarē, vin­ ve kasnak tarafēndan desteklenen zincirlerin doĵrudan 

­ekilmesiyle ­alēĸmaktadēr. A­ēk durumda iken ge­iĸe imk©n saĵlayan bu kºpr¿ler, 

kapalē durumda iken hendek ¿zerindeki ge­iĸi kaldērarak giriĸ portalēna barikat kurup 

kale g¿venliĵine katkēda bulunmaktadēr. Sistemler zamanla dºn¿ĸ¿me uĵramēĸ ve 

 

42 H¿seyin Gazi Topdemir, óôGe­ Ķskenderiye Dºneminde Bilim: Ķskenderiyeli Heron.ôô, Bilim ve 

Teknik, (529), 2011, s.91-92. 

43 A.g.e., s.92. 
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mekanizmaya makara sistemi eklenmiĸtir. Bask¿l kºpr¿lerin geliĸtirilmiĸ 

versiyonlarē 16.y¿zyēlda Leonardo da Vinci tarafēndan geliĸtirilmiĸtir.44 

 

  

 

Gºrsel 1.12. Orta ¢aĵ Kalelerinde Kºpr¿y¿ A­an D¿zenek.45 

Gºrsel 1.13. Orta ¢aĵ Kalelerinde A­ēlēp Kapanan Kºpr¿.46 

 

Mimaride kinetik olma durumunun, mimarlēk tarihi boyunca hareket eden 

kapē, pencere veya ge­ici ­atēdan ºteye ge­emediĵi bilinmektedir. Kinetik mimari 

¿zerinde yapēlan araĸtērma ve ­alēĸmalar, 1960 ve 1970ôli yēllarda hesaplama ve 

teknolojideki b¿y¿k atēlēmlara uzanmaktadēr. Yapēlarda y¿k taĸēma ama­lē d¿ĸey 

sirk¿lasyonu saĵlayacak asansºrlere ihtiya­ duyulmuĸtur.47  

1853ôte Cristal Palaceôda buharlē bir asansºr geliĸtirilmesi ile yolcu ve y¿k 

asansºrleri resmen ortaya ­ēkmēĸtēr. ¢eĸitli eklemeler ve ­alēĸma prensiplerinde 

deĵiĸiklikler ile asansºrler zamanla geliĸtirilmiĸtir. Ķlk etapta y¿k taĸēma ama­lanarak 

tasarlanmēĸ olmasēna raĵmen ilerleyen dºnemlerde yayalar i­in de g¿ndeme 

gelmiĸtir. Bir diĵer d¿ĸey yolcu taĸēmacēlēĵē saĵlayan y¿r¿yen merdiven, 1900ôde 

 
44  William Zuk, Roger H. Clark, Kinetic Architecture, New York: Van Nostrand Reinhold, 1970, 

s.27. 
45 (Url-2).  
46 (Url-3). 
47 William Zuk, Roger H. Clark, Kinetic Architecture, New York: Van Nostrand Reinhold, 1970, 

s.30. 
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Paris Fuarēônda tanētēlmēĸtēr. Hareketli kaldērēmlar, bantlē konveyºrler hem insan hem 

de y¿kler i­in kullanēlan diĵer hareketli platform ºrnekleridir.48 80ôler ve 20.y¿zyēlēn 

sonu arasēnda mimaride yeni bilgiler kullanēlmaya baĸlanarak deĵiĸime uyum 

saĵlayabilecek ºnemli projeler geliĸtirilmiĸ, uyarlanabilir mimari alanlar 

oluĸturulmuĸtur.49 

 

  

 

Gºrsel 1.14. Ķki Kapēnēn Aynē Anda A­an, Thomas Jefferson Tarafēndan Bulunan D¿zenek. 

Cihaz Zeminin Altēna Gizlendiĵinden, ¢alēĸma Ķlkesi 1953ôe Kadar Bilinmiyordu.50 

Gºrsel 1.15. Elisha Otis Tarafēndan Tasarlanan Yolcu Asansºr¿.51 

 

Ķlk kinetik tasarēmlardan biri 1908ôde Thomas Gaynor tarafēndan tasarlanan 

Rotary binasēydē. Ancak bu bina hi­bir zaman inĸa edilmedi, eskizler ¿zerinde bir 

tasarēm olarak kaldē. Baĸka bir dºner yapē olan Villa Girasole, 1935ôte Angelo 

 
48 William Zuk, Roger H. Clark, Kinetic Architecture, New York: Van Nostrand Reinhold, 1970, 

s.30. 

49 Filipa Os·rio, Alexandra Paio, Sancho Moura Oliveira, óô KOS ï Kinetic origami surface.ôô, In 

Rethinking comprehensive design: Speculative counterculture, proceedings of the 19th international 

conference on computer-aided architectural design research in Asia (CAADRIA 2014), s.202. 

50 William Zuk, Roger H. Clark, Kinetic Architecture, New York: Van Nostrand Reinhold, 1970, 

s.29. 
51 (Url-4).  

https://www.researchgate.net/profile/Sancho-Oliveira?_sg%5B0%5D=a05myen2nN2Tpq019kE6t15-2JWx6DpmlE0WTdaRrIdY7M9AHmxPHOnojpU5dPsCVD7s6Sw.NSP1nDRXqE4yX_Pb693xUiVcmnsKRDn2gECYpW5pKyUTymdNd_CiP4fT207MIzug-_6d-LK2d5vBvZQDaeZqEg&_sg%5B1%5D=X0jUMZfgVj_vg2Y8XReYv8OYL7CcFk2BbDS5lnpzf9OWu9l2IfvPQ_LwIFpcmTCPOxPBBVE.SJrVDDQuviBPjSbDYK755HzCBMPysiHkRhKAPayi6XBmjzJ9JXmeu4MTsc1Xs0KZ6iOYLgP6gHdnG1u85MS4Dg
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Invernizzi tarafēndan inĸa edildi.52 1937ôde mimar Jean Prouv®, demonte yapēlarēn 

tasarēmēna baĸladē. Hareketli bºlme duvarlarē, kºĸkler, dºner kapēlar, ­atē pencereleri 

ve tekerlekli mobilyalar ¿retti.53 Ķlk etapta yalnēzca teoride kalan kinetik tasarēmlar, 

1940ôlē yēllara doĵru bazē yenilik­i ­alēĸmalarda ortaya ­ēkmaya baĸlamēĸtēr. Bilhassa 

tarihte sēkēĸtērēlmēĸ hava ile ­alēĸan mekanik sistemler, elektrikle ­alēĸan sistemlerin 

ilerlemesiyle ºnc¿l kinetik mimarlēk ºrnekleri geliĸim gºstererek devam etmiĸtir.54  

 

  

 

Gºrsel 1.16. 1908ôde Thomas Gaynor Tarafēndan Tasarlanan Rotary Binasē.55 

Gºrsel 1.17. 1936 Angelo Invernizzi Tarafēndan Tasarlanan Villa Girasoleônin Yapēsal 

¢er­evesi.56 

 

Archigram grubu, 1960ôlarēn sonlarēna doĵru kurulmuĸtur. Ķkinci D¿nya 

Savaĸē sonrasē ¿retilen konut ve ofislerin tekd¿ze oluĸuna tepki olarak doĵan bir 

harekettir. 1964 yēlēnda Archigram grubundan Ron Herron tarafēndan tasarlanan 

óôWalking Cityôô, yapēlarēn teleskopik ayaklar ¿zerinde hareketine dayalē olarak 

insan-hayvan ve robot karēĸēmēyla oluĸturulan bir form olarak ortaya atēlmēĸtēr.57  

 

 
52 Chad Randl, Revolving Architecture, Princeton Architectural Press, 2008, s.75-81. 

53 Jennifer Siegal, Mobile: The Art of Portable Architecture, Priceton Architectural Press, 2002, 

s.21. 
54 Asena Soyluk, Pelin Sarēcēoĵlu, óôKinetik Mimarlēkta Cephede Origami ve Akēllē Malzeme 

Kullanēmē.ôô, Mimaran, (12), 2015, s.62.  
55 Chad Randl, Revolving Architecture,  Princeton Architectural Press, 2008, s.75. 
56 A.g.e., s.78. 

57 Robert Kronenburg, Houses in Motion: The Genesis, History and Development of the Portable 

Building, Wiley Academy, 2002, s.111-112. 
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Gºrsel 1.18. Archigram Grubu Tarafēndan Tasarlanan Walking City.58 

Gºrsel 1.19. Walking City Analitik ¢izimi.59 

 

1960'larda, Amerika Birleĸik Devletleriônde ­ok ama­lē stadyumlar g¿ndeme 

gelmiĸtir. ¢ok ama­lē kullanēm, tekil bir str¿kt¿r i­inde ulaĸēm, oyun alanē ve 

stadyum altyapēsē gibi bir­ok konuda hem futbol hem de beyzbol i­in tek seferde 

karĸēlanabilmesi imk©nē sunmuĸtur. Tamamen ya da kēsmen dairesel tasarēmda 

yapēlan stadyumlar, seyirci bºl¿mlerinin ilgili oyuna uyum saĵlayabileceĵi bi­imde 

­eĸitli sistemler ile dºnd¿r¿lerek kullanēlmēĸtēr. Bu stadyumlardan ilki Robert F. 

Kennedy Memorial Stadyumu'dur. 1960ôlar ve 1970ôler boyunca on bir adet stadyum 

bu ĸekilde yapēlēp kullanēlmēĸtēr. 1997 ve 2009 yēllarē arasēnda bu stadyumlardan 

yedisi yēkēlmēĸtēr.60 

 

 

 

Gºrsel 1.20. Robert F. Kennedy Memorial Stadyumu ve ¢oklu Kullanēm Diyagramē.61 

 
58 (Url-5).  
59 (Url-5). 
60 (Url-146). 
61 (Url-147).  

https://en.wikipedia.org/wiki/Robert_F._Kennedy_Memorial_Stadium
https://en.wikipedia.org/wiki/Robert_F._Kennedy_Memorial_Stadium
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Gºrsel 1.21. 1967ôda R. Taillibert Tarafēndan Tasarlanan Boulevard Carnot Y¿zme Havuzu 

¦st ¥rt¿s¿ A­ēk ve Kapalē Pozisyonlarē.62 

 

 

 

Gºrsel 1.22. 1967ôda R. Taillibert Tarafēndan Tasarlanan Boulevard Carnot Y¿zme Havuzu 

¦st ¥rt¿s¿ A­ēk ve Kapalē Hali Gºr¿n¿ĸ¿.63 

 

Gordon Pask (1969), mimari ve sibernik arasēndaki iliĸki ¿zerinde 

araĸtērmalar yapmēĸtēr. Zuk ve Clark (1970) uyarlanabilir mimari i­in teorik 

ºnermelerde bulunmuĸ ve kinetik mimarlēĵē tanētmēĸlardēr. Sonrasēnda Nicholas 

Negroponte (1975) ve Cedric Price gibi mimarlar tarafēndan erken siberniĵin, 

óôduyarlē mimariôô adē altēnda giriĸimleri yapēlmēĸtēr.64 ¥te yandan Frei Otto, kinetik 

sistemlerin tasarēmēnē desteklemek i­in bir bilgisayar programē geliĸtirmiĸtir. Bu 

sayede gerili ve asēlē yapēlarē ile ºne ­ēkmēĸtēr. Ayrēca bu sistemleri katlanēr ­atēlarē 

 
62 (Url-6).  
63 (Url-6). 
64  Jae Van Park, óôInteractive Kinetic Media Facades: A Pedagogical Design System to Support 

an Integrated Virtual -Physical Prototyping Environment in the Design Process of Media 

Facades.ôô, Journal of Asian Architecture and Building Engineering, 12 (2), 2013, s.238. 
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i­erecek ĸekilde geliĸtirmiĸtir.65 Mimarlēkta uyarlanabilir olmanēn iĸlevin yanē sēra 

estetik olarak da gerekli olduĵunu savunan Frei Otto, Santiago Calatrava vb. 

tasarēmcēlarēn ­alēĸmalarēyla kinetik str¿kt¿rler daha fazla g¿ndeme gelmeye 

baĸlamēĸtēr.  

 

  

 

Gºrsel 1.23. Haremlik-Selamlēk Arasēnda Bulunan Dºnme Dolap.66 

Gºrsel 1.24. Mek©n, Kullanēcē ve K¿lt¿r Ķliĸkisi Gºrselleĸtirmesi Zeynep Kevser ¢akēr. 

 

Mek©nsal dizim, toplumlarēn k¿lt¿rel varlēklarēnēn farklēlēklarēnē, yaĸam 

bi­imi ve sosyal iliĸkilerini fark edebileceĵimiz ara­lardan biridir. Mek©nsal 

ºrg¿tlenme, k¿lt¿r¿n bir par­asēdēr; mek©n oluĸumlarē ve yaĸam bi­imleri bir iliĸki 

i­erisindedir.67 Kinetik olma durumu, g¿nl¿k ihtiya­lardan doĵduĵu i­in sosyok¿lt¿r 

ile de baĵlantēlēdēr. Geleneksel mimaride g¿nl¿k yaĸantē i­erisinde kinetik yapē 

bileĸenleri gºrmek m¿mk¿nd¿r. ¥rneĵin, Safranbolu evlerinde, mahremiyeti 

korumak amacēyla yapēlan dºnme dolaplar buna ºrnek olarak gºsterilebilmektedir. 

Bu dºnme dolaplar, haremlik ve selamlēk bºl¿mleri arasēnda yiyecek i­ecek 

alēĸveriĸini saĵlamak i­in yapēlmēĸtēr. Raflara konulan kaplar, dolabēn elle ­evrilmesi 

ile diĵer bºl¿mden ulaĸēlabilir hale gelmektedir.68 

 
65 Nelly Ramzy, Hatem Fayed, óôKinetic systems in architecture: New approach for 

environmental control systems and context-sensitive buildings.ôô, Sustainable Cities and Society, 

1, 2011, s.171. 
66 Reha G¿nay, T¿rk Ev Geleneĵi ve Safranbolu Evleri, Ķstanbul: Yem Yayēnevi, 1998, s.21. 
67 Bill Hillier, Julienne Hanson, The Social Logic of Space, Cambridge University Press, 1984, s.27. 

68 Reha G¿nay, T¿rk Ev Geleneĵi ve Safranbolu Evleri, Ķstanbul: Yem Yayēnevi, 1998, s.21. 
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1996 yēlēnda Ķsve­ôte Joppien Dietz tasarlanan ve a­ēkken gºlgeleme, kapalē 

iken g¿venlik iĸlevlerini karĸēlayan kiosk, toplum ºl­eĵindeki kinetik yapēlara ºrnek 

gºsterilebilir. Kiosk, Sachsenhausen'in merkezinde yēldēz ĸeklinde bir a­ēk alanda yer 

almaktadēr. Yapē, saĵlam bir zemine kurulmuĸ cam bir k¿pten oluĸmaktadēr. G¿n 

boyunca, kiosk yana ve yukarē doĵru a­ēlēr.69 Geceleri yapēnēn ĸeffaflēĵēnē 

korumasēnē saĵlayan ­elik ēzgara elemanlarēnēn dēĸ derisine g¿venli bir ĸekilde 

kapatēlabilir.70 

 

 

 

Gºrsel 1.25.1996ôda Joppien Dietz Tarafēndan Tasarlanan Kiosk.71 

 

Sanat­ēlar ve mimarlar, makine ve teknolojinin ehemmiyetini modern 

d¿nyada ­alēĸmalarēna aktarmak amacēyla 20.y¿zyēlēn baĸlarēndan beri zaman 

unsurunun sunduĵu imk©nlarē keĸfetmek i­in, tasarēmlara entegre etmektedir. 

20.y¿zyēlēn sonlarēnda kinetik mimarlēkta pratik uygulamalar i­in olanaklar b¿y¿k 

 
69 (Url-7).  

70 (Url-8).  

71 (Url-8). 
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oranda artēĸ gºstermiĸtir.72 Bºylelikle hareket, mekanik olarak motorlar tarafēndan 

veya insan, hava, su ve diĵer kinetik kuvvetlerin uzaydaki hareketleri kullanēlarak 

¿retilmektedir. Kinetik mimari, yapēnēn i­ mek©nda kullanēcēnēn ihtiya­larēna gºre 

uyarlanērken bununla birlikte elektronik geliĸmelere ve bilgisayarlē sistemlere 

dayanarak dēĸ d¿nya ile kurduĵu iletiĸimde adaptasyonu da desteklemektedir.73 

 

 

 

Gºrsel 1.26. Deĵiĸebilen Str¿kt¿rlerin Hareket ¥zellikleri.74 

 

Kinetik mimarlēk kapsamēndaki sistemlere ºrnek olarak g¿neĸin g¿n i­inde 

deĵiĸen konumuna gºre cephede farklē bir bi­im alan koruma y¿zeyleri, hava 

koĸullarēna gºre a­ēlēr-kapanēr ­atēlar ve paneller, cephede deĵiĸken bir perde gibi 

hareket edip g¿neĸ enerjisini almak i­in kēĸēn a­ēlēp yazēn gºlgelemek i­in kapanan 

ETFE yastēklar veya k¿tle tasarēmē her daim deĵiĸebilen, anstabil yapē sistemleri 

ºrnek olarak verilebilir. Kinetik mimaride yapēyē oluĸturan detay unsurlarēn yanē sēra 

str¿kt¿rel sistemin katlanmasē, ĸekil ve boyut deĵiĸtirmesi de yapēlan 

uygulamalardandēr. Bu dinamiklikler bir yapēda olduĵu gibi bir kent mobilyasēnda, 

¿st ºrt¿de, oluĸturulan ge­ici bir mek©nda da ­eĸitli ĸekillerde kurgulanabilmektedir. 

Dinamik yapē, y¿zeylerde saĵlanan hareket kabiliyetinin daha ºtesinde bir 

 
72 Jules Moloney, Designing kinetics for architectural facades: State change, Abingdon, OX: 

Routledge, 2011. 
73 Zadinac, óôFree essays on kinetic architecture.ôô, (Url-1).  
74 Baĸak G¿­yeter, óôDeĵiĸebilen Str¿kt¿rlerin Yapēsal ¥zelliklerinin Karĸēlaĸtērmalē 

Ķrdelenmesi.ôô, Yayēmlanmamēĸ Y¿ksek Lisans Tezi, Dokuz Eyl¿l ¦niversitesi, Ķzmir, 2004, s.21. 
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kavramdēr. Kinetik mimarlēkta dēĸ cephelerde olduĵu kadar i­ mek©nlarda da 

alternatif mek©n kullanēmlarēna olanak saĵlayan sistemler geliĸtirilmektedir. 

G¿ncel deĵiĸkenlere ve ihtiya­lara gºre bi­im ve mek©n algēsē deĵiĸirken, 

mimarlēĵa akēĸkan, esnek, kinetik, etkileĸimli, duyarlē gibi yeni kavramlar da 

girmeye baĸlamēĸtēr. Kinetik yapē tasarēm s¿recinde mimarlar, dinamik ve yapēsal 

stabilite kuvvetlerini saĵlayabilmek gibi mekanik ve kontrol m¿hendislerinin 

uĵraĸtēĵē bir­ok konuyu ­ºz¿mlemek i­in interdisipliner yaklaĸēmlara ve yeni 

ara­lara ihtiya­ duymaktadēr.75 Tasarēm m¿hendisliĵi yaklaĸēmē, mimarēn bi­imsel 

modeli ile m¿hendisin materyalize etme s¿reci arasēnda kurulan bir iliĸkiyi ifade 

etmektedir. Bu yaklaĸēm mimar ve m¿hendis arasēndaki alēĸēlagelmiĸ diyaloĵun 

farklēlaĸarak m¿hendisliĵin, yeni mimari teknolojilerin tasarlanmasē ve ¿retime 

ge­mesi gibi s¿recin en erken aĸamalarēnda rol oynamaktadēr.76  

 

1.1.2.  Hareketlilik ve Enerji Paradoksu 

 

Her disiplinde olduĵu gibi mimarlēĵēn da i­inde bulunduĵu ­aĵa, ana gºre 

ĸekillenip kendini g¿ncelleme ihtiyacē vardēr. Her dºnem i­in yeni kabul edilen 

óyapēlabilirliklerô, fiziki anlamda olanaklē hale geldiĵi i­in ortaya ­ēkabilmektedir. 

Goethe der ki: óôMimari donmuĸ m¿ziktir ve m¿zik, akan mimaridir.ôô77 Bu 

baĵlamda mimarlēĵē, temsil ettiĵi ­aĵē yansētan bir ifade olarak yorumlamak 

m¿mk¿nd¿r.78 Hen¿z ger­ekleĸtirilmiĸ yeni bir fikrin daha ºnce d¿ĸ¿n¿lmediĵini 

iddia etmek yanēltēcē bir yaklaĸēm ortaya koyabilir. Teknoloji, mimarlēkta yapēlmak 

istenen bi­im ve sistemlerin yapēlabilirliĵi desteklemektedir. Tasarlanan bir bi­imin 

rasyonelleĸtirilebilmesi, dºnemin m¿mk¿n kēldēĵē ara­lar ile meydana gelmektedir. 

Bu baĵlamda tasarēm ve uygulama olanaklarē birbirinden baĵēmsēz d¿ĸ¿n¿lemez. 

 
75 Arzu Sorgu­, Ichiro Hagiwara, Semra Sel­uk, óôOrigamics in architecture: A medium of inquiry 

or design in architecture. óô, Metu Journal of the Faculty of Architecture, 26(2), 2009, s.244. 
76 Rivka Oxman, Robert Oxman, óôThe New Structuralism: Design, Engineering and Architectual 

Technologies.ôô, Architectural Design, 2010, 80(4), s.17. 
77 Daniel K.S. Walden, óôFrozen Music: Music and Architecture in Vitruviusô De Architectura.ôô, 

Greek and Roman Musical Studies, 2(1), 2014, s.125. 
78 William Zuk, Roger H. Clark, Kinetic Architecture, New York: Van Nostrand Reinhold, 1970, s.4. 

https://www.google.com.tr/search?sxsrf=ALeKk00j2M8GJayaJty7nkiiXYIJRjlX3A:1615986985093&q=rivka+oxman&stick=H4sIAAAAAAAAAOPgE-LRT9c3NErKjS8wL6lU4tLP1TdINzWxKDfRUs4ot9JPzs_JSU0uyczP0y8vyiwpSc2LL88vyi62Sk3JLMkvWsTKXZRZlp2okF-Rm5i3g5URAKbek4dSAAAA&sa=X&ved=2ahUKEwjH19TRtLfvAhUB8hQKHdhnAGAQmxMoATARegQIDxAD
https://www.google.com.tr/search?sxsrf=ALeKk00j2M8GJayaJty7nkiiXYIJRjlX3A:1615986985093&q=robert+oxman&stick=H4sIAAAAAAAAAOPgE-LRT9c3NErKjS8wL6lU4gXxDNPT84zM000qtJQzyq30k_NzclKTSzLz8_TLizJLSlLz4svzi7KLrVJTMkvyixax8hTlJ6UWlSjkV-Qm5u1gZQQAImx281YAAAA&sa=X&ved=2ahUKEwjH19TRtLfvAhUB8hQKHdhnAGAQmxMoAjARegQIDxAE
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Kinetik nesneler, ­ok eski ­aĵlardan beri insan yaĸamēnēn i­erisinde yerini 

almēĸtēr. Fakat bulunduĵu ­aĵēn sunduĵu imk©nlar doĵrultusunda bi­imler ¿zerinde 

somutlaĸmēĸtēr. ¢eĸitli iĸlevleri karĸēlamak i­in buharlē, makaralē, basēn­lē vb. 

sistemler kullanēlmēĸtēr. Mimari yapēlarēn yapēmēnda da malzemelerin taĸēnmasē ve 

istenilen y¿ksekliklere ­ēkarēlabilmesi amacēyla ­eĸitli vin­ler ¿retilmiĸtir. Kullanēlan 

aletler, geliĸtirilip insanlara yapēlabilirlik kazandērdēk­a yapēm teknikleri deĵiĸmiĸtir. 

Bu baĵlamda, vin­lerin geliĸtirilmesi ile daha y¿ksek yapēlar yapēlabilmeye 

baĸlanmēĸtēr.  

 

 

 

Gºrsel 1.27. Antik ¢aĵôda Ahĸap Bir Vin­.79 

 

Le Corbusier yolcu gemileri, otomobiller ve u­aklarē ºrnek gºstererek b¿y¿k 

bir ­aĵēn geldiĵine iĸaret etmiĸtir. Makineleĸme ile gelen yeni anlayēĸēn ve ­aĵēn 

ºzellikle sanayi anlamēnda b¿y¿k geliĸmelere yol a­tēĵēndan bahsetmiĸtir. 

M¿hendislik alanēnda bakēĸ a­ēlarēnēn y¿kseklere ­ēktēĵēnē, akēl almaz ¿r¿nler 

­ēkarēldēĵēnē anlatmēĸtēr. D¿nyaôda bunlar olup biterken mimariye yansēmalarēn 

olmayēĸēna ve gelenek-gºreneklere boĵulmuĸ olunduĵuna sitem etmiĸtir. Ķ­inde 

bulunulan durumu óôgºrmeyen gºzlerôô olarak tanēmlamēĸtēr. Yapēlarēn da iĸlemesi 

 
79 (Url-9).  
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gereken birer makine olduĵunu ve makineleĸme s¿recinden etkilenip geliĸtirilmesi 

gerektiĵini savunmuĸtur.80 

Sanayi devrimi baĸlangēcēndan itibaren hareket tekniklerinde b¿y¿k 

ilerlemeler ger­ekleĸmiĸtir. Makineler, buhar motorlarē ve sonrasēnda elektrik 

motorlarē bu devirde ºnc¿l¿k saĵlayan geliĸmeler olmuĸtur. 19.y¿zyēlda Werner von 

Siemens tarafēndan elektrikli asansºr¿n icat edilmesi, y¿ksek bina mimarisine imk©n 

tanēmēĸtēr ve bunun gibi tamamen yeni fikirlerle mimarlara ilham vermiĸtir. 

F¿t¿ristik mimarinin ortaya ­ēkmasē da hareket, dinamiklik ve hēz konularēnda 

isteklendirme i­in ºnemli bir giriĸim olmuĸtur.81 Yapē m¿hendisliĵindeki geliĸmeler 

kadar asansºrdeki geliĸmeler de y¿ksek binayē m¿mk¿n kēlmēĸtēr.82 Yapēlarda y¿k ve 

yaya taĸēmacēlēĵē i­in ilk asansºrler tasarlanmēĸtēr. Ancak sonrasēnda asansºrler 

yapēlabildiĵi i­in y¿ksek yapē ¿retimi hēzlanmēĸ ve ­oĵalmēĸtēr.  

 

1.2. Kinetik Mimarlēĵēn ¢ēkēĸ Kaynaklarē 

 

Mimari, s¿rekli deĵiĸim i­erisinde olan sosyal yapē bileĸenlerinin basit bir 

fiziksel izlenimidir.83 ¢aĵdaĸ devirdeki karmaĸēklēk, her alanda s¿rekli olarak yeni 

gereksinimler oluĸmasē ile kendini farklē ifadelerle gºsterir. Mimari ihtiya­lar 

baĵlamēnda, deĵiĸimlere uyum saĵlayabilme durumu ­aĵdaĸ toplumda b¿y¿k bir 

ºneme sahiptir. Eisenman, Ķkinci D¿nya Savaĸē sonrasēnē, mimari olarak mekanik 

paradigmadan elektronik paradigmaya ge­iĸ olarak tanēmlamaktadēr. Mekanik 

paradigma, mimari i­in fiziksel kuvvetlerin somut olarak kendini gºr¿n¿r kēldēĵē bir 

 
80 Le Corbusier, Bir Mimarlēĵa Doĵru, Yapē Kredi Yayēnlarē, Ķstanbul, 2020, s.129-150. 
81 Nelly Ramzy, Hatem Fayed, óôKinetic systems in architecture: New approach for 

environmental control systems and context-sensitive buildings.ôô, Sustainable Cities and Society, 

1, 2011, s.171. 
82 William Zuk, Roger H. Clark, Kinetic Architecture, New York: Van Nostrand Reinhold, 1970, 

s.31. 
83 A.g.e., s.4. 
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ara­tēr. Elektronik paradigma ise medya ve sim¿lasyon yolu ile mimariyi farklē bir 

ger­eklik ifadesine ve gºr¿nt¿y¿ ºne ­ēkaran bir anlayēĸa yºnlendirmiĸtir.84  

Bilgisayar teknolojisiyle desteklenen yeni hareketin, insan hayatēnē mek©nsal 

sēnērlardan kurtararak dijital baĵlantēlarla eriĸim alanēnē geniĸleteceĵi 

d¿ĸ¿n¿lmektedir. Ķnsan hayatēnda farklē bir yerde konumlanmaya baĸlayan 

bilgisayarēn, mimaride yapēlē ­evre ve mek©n algēsē ¿zerinde de yeni d¿ĸ¿nme 

bi­imleri ¿zerinde etkileri olup olmadēĵēnē d¿ĸ¿nmek ºnemlidir.85 20.y¿zyēlēn son on 

yēlēnda dijital alanlarda bilgi teknolojisi ile b¿y¿k geliĸmeler meydana gelmiĸtir. 

Bilgi teknolojisinin geliĸimi, yapēlarēn tanēmlanmasē ve inĸa edilmesinde farklē 

disiplinler ve ºzelleĸtirilmiĸ yapē elemanlarēnēn kullanēlmasēna yol a­mēĸtēr. 

¢alēĸmalarda bilgisayar odaklē sayēsal veriler kullanēlmaya baĸlanmēĸ ve bºylelikle 

bilgisayar i­e dºn¿k bir hacim olmaktan ºteye ge­erek geleceĵe etkiyecek dijital 

aĵēn ºnemli bir par­asē haline gelmiĸtir. Zamansal mesafe ve baĵlantēlar, uzamsal ve 

coĵrafi baĵlantēlara gºre ºncelik kazanmēĸ ve yapēlē ­evrenin mimari ¿zerindeki rol¿ 

deĵiĸmiĸtir. Bu yeni yaklaĸēm bi­imi, mimari ºl­¿tleri, hēz ve baĵlantē olacak 

bi­imde dºn¿ĸt¿rerek yeniden yapēlandērmēĸtēr.86  

Mimaride geleneksel tasarēm s¿re­lerinin geniĸletilerek yeniden 

bi­imlendirilmesi yeni fērsatlara olanak saĵlamaktadēr. Bu baĵlamda bilgi teknolojisi, 

tasarēmcēlara daha geniĸ bir bi­imsel altyapē sunmaktadēr.87 Dijital tektoniklik 

teknolojik olanaklarla yeni bir algē oluĸturan, mimar ve m¿hendisler arasēnda yeni 

etkileĸimlere ve yapēlar ¿zerinde b¿t¿nselliĵe farklē bir odak getiren bir model olarak 

ifade edilerek óôyapēsal dºn¿ĸôô ĸeklinde tanēmlanmaktadēr.88  

 
84 Peter Eisenman, ñVisionôs Unfolding: Architecture in the Age of Electronic Media.ò, In 

Theories and Manifestoes of Contemporary Architecture, Eds.Jencks, C.& Kropf, K., West Sussex: 

Academy Editions, Chichester, 1997, s.295. 
85 Rabee Reffat, óôDigital Architecture and Reforming The Built Environment.ôô, Journal of 

Architectural and Planning Research, 25 (2), 2008, s.119. 
86 Rabee Reffat, óôDigital Architecture and Reforming The Built Environment.ôô, Journal of 

Architectural and Planning Research, 25 (2), 2008, s.119; Mahesh Senagala, óôDigital Theory.ôô, In K 

Klinger (Ed.), Connecting crossroads of digital discourse (Proceedings of the 22nd Annual 

Conference of the Association for Computer- Aided Design in Architecture). Indianapolis: ACADIA, 

2003, s.254.  
87 Scott Johnson, óôBinary Oppositions: Should Designers Learn To Think Differently In Order 

To Better Utilize Digital Design Tools? óô, ACADIA Quarterly, 19(4), 2000, s.2. 
88 Neil Leach, David Turnbull, Chris Williams, Digital tectonics, Hoboken, NJ: Wiley Academy, 

2004.  
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¢aĵdaĸ mimarlēktaki yeni yaklaĸēm, bi­imin iĸlevle, sanalēn ger­ekle olan 

iliĸkisini sorgulamaya yol a­mēĸtēr. Mimaride mek©n tanēmlarē artēk bilgi, zaman, 

hareket ve kullanēcēnēn kesiĸmesi ile bir bi­im ortaya koymaktadēr. Kullanēcē ile 

etkileĸime giren ve buna baĵlē olarak anlēk deĵiĸimler gºsteren akēĸkan mek©nlar 

tasarlamak ama­lanmaktadēr. Kinetik y¿zeyler, mimarlar tarafēndan kullanēcē 

bilgisini veya ortam koĸullarēnē alēp iĸleyen ve bu girdilere tepki olarak hareket 

ortaya koyan canlē mek©nlar tanēmlamaktadēr.  

Kinetik mimari kaplamalarla, tekil tasarēm yaklaĸēmēndan bir sistem ¿retimi 

yaklaĸēmēna doĵru bir deĵiĸim meydana gelmektedir. ¢oklu perm¿tasyonlar 

oluĸturan kinetik sistemler, yapēda birden ­ok zaman i­in performansa izin 

vermektedir.89 Dijital medyanēn yapēm g¿c¿ ¿zerindeki etkisi tasarēmcēlara, sēnērsēz 

zihinsel hayal g¿c¿ne ek olarak fiziksel mek©nē canlē algēlama imk©nē saĵlayarak 

yeni bir mek©n kavramē ¿retilmesine yol a­maktadēr.90  

Erken tasarēm aĸamalarēnda ­eĸitli programlar, sistemleri iyileĸtirme yºn¿nde 

kullanēlmaktadēr. Ancak her ne kadar mek©n algēsē ve deneyimi ­er­evesini 

geniĸletse de bilgisayar temelli tasarēmlar sanal ortamdan ger­ek yaĸantēya ge­irilip 

somutlaĸtērēldēĵē zaman, ­evre ve kullanēcē gibi kēsētlayēcē etkenlerden dolayē sanal 

ortamdaki hareketlilik ve akēcēlēklarēnē koruyamayabilirler. Kinetik yapē tasarēmē 

baĵlamēnda, ­evresel girdilere ve kullanēcē taleplerine maksimum d¿zeyde 

adaptasyon saĵlanmasē ama­lanmaktadēr. Bu yaklaĸēmda aynē zamanda, fonksiyonel 

deĵiĸim, esneklik, fiziksel ­evre denetimi, s¿rd¿r¿lebilirlik, enerji tasarrufu, estetik 

kaygē ve gºrsel dºn¿ĸ¿m gibi unsurlara da temas edilmektedir. 

 

 

 

 
89 Jules Moloney, óôKinetic Architectural Skins and the Computational Sublime.ôô, Leonardo, 42, 

2009, s.68. 

90 Yu-Tung Liu, óô Digital architecture: Theory, media and design.ôô, In ML Chi½, JY Tsou, T 

Kvan, M Morozumi, and TS Jeng (Eds.), Digital design research and practice (Proceedings of the 10th 

International Conference on Computer- Aided Architectural Design Futures). Tainan: Kluwer 

Academic Publishers, 2003, s.9.  
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1.2.1. Fonksiyonel Deĵiĸim ve Esneklik 

 

Fiziksel formun, iĸlevi tatmin edip somutlaĸtērmasē farkēndalēĵē ile bi­imin 

fiziksel aktivitelerin ºtesine geniĸletilmesi, kinetik mimarlēkta bi­imin insan 

d¿ĸ¿ncesi ile kurduĵu etkileĸimin sonucudur. Ķnsan yaĸam bi­imi ile doĵrudan iliĸki 

i­erisinde olan mek©nda formun insana uyum saĵlamasē gerektiĵi d¿ĸ¿n¿lmektedir.91 

óôBi­im iĸlevi izler.ôô d¿ĸ¿ncesi ilk olarak 19.y¿zyēlda Louis Sullivan tarafēndan ºne 

s¿r¿lm¿ĸt¿r. Sullivan, doĵadaki her ĸeyin, iĸlevine ºzg¿ bir ĸekli olduĵunu 

savunmuĸtur. Bi­im, bir ĸeyi bir diĵerinden ayēran i­ yaĸamēn ifadelendirilerek dēĸa 

vurumudur.92  

20.y¿zyēlda, bi­imin rol¿ ve iĸlevine iliĸkin karĸēt gºr¿ĸler ortaya ­ēkmēĸtēr. 

1924ôte Theo van Doesburg óôPlastik bir mimarlēĵa doĵruôô isimli manifestosunda, 

yeni mimarlēĵē iĸlevsel ve pratik olarak tanēmlamēĸtēr.93 Mimarlar, bi­imlere duyusal 

nitelikler kazandērērken m¿hendis ve teknisyenler, yapēlarēn iĸleyiĸine dayalē teknik 

geliĸmelerle ilgili olmuĸtur. Gereksinimler ve talepler arasēndaki bu kopukluk, yapēlē 

bi­im ¿retiminin, iklim deĵiĸikliĵi, kentsel yayēlma, dijital ara­ ve teknolojiler gibi 

ortaya ­ēkan sorun ve potansiyellere karĸēlēk vermesine engel olmuĸtur. 21.y¿zyēlda 

dijital temelli yºntemler, soyut ve dinamik malzemelerin yapēlē ­evrede somut 

malzemelerle birleĸtirilebilmesine imk©n tanēmēĸtēr. Bºylelikle tasarēmlarēn ­ok 

yºnl¿ olarak birden ­ok amacē karĸēlamasēnē saĵlamēĸtēr. Yapēlē bi­imlerde iĸlevin 

rol¿ yeniden tanēmlanmēĸ, bi­im ¿retimi ve performansē birleĸimi ile tekil bir form 

elde edilebilmiĸtir.94 

Yapēlarēn, kullanēcēsēnēn veya sahibinin kullanēmē esnasēnda, deĵiĸen 

ihtiya­larēna cevap verecek bi­imde yenilenmesi ve deĵiĸtirilmesi y¿ksek maliyetlere 

ve zaman i­inde vasēfsēz kalan mek©nlara yol a­acaktēr. Bu y¿zden yapē tasarēmēnda, 

esnekliĵi ve olaĵan deĵiĸiklikleri b¿nyesinde barēndērma yeteneĵini arttēracak analiz 

 
91 William Zuk, Roger H. Clark, Kinetic Architecture, New York: Van Nostrand Reinhold, 1970, 

s.11. 
92 Louis H. Sullivan, óôThe Tall Building Artistically Considered.ôô, Lippincottôs Magazine, Sayē: 

57, 1896, s.407. 
93 Ulrich Conrads, 20.Y¿zyēl Mimarisinde Program ve Manifestolar, ķevki Vanlē Mimarlēk Vakfē 

Yayēnlarē, 2019, s.64 
94 Farshid Moussavi, Bi­imin Ķĸlevi, Ķstanbul: Yem Yayēn, 2011, s.7-8. 
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ve yaklaĸēmlar gereklidir.95 Uyarlanabilirlik, en geniĸ bi­imde mek©nsal verimlilik, 

barēnma, g¿venlik ve taĸēnabilirlik konularēnē kapsar. Doĵasē gereĵi uyum saĵlama 

yeteneĵine sahip sistemler, deĵiĸen ihtiya­lara ayak uydurmak i­in idealdir, fiziksel 

alanē kullanēm potansiyelleri a­ēsēndan ele almaya yaramaktadēr. Akēllē kinetik 

sistemlerde, nesnelerin yalnēzca gerektiĵi zamanlarda ortada olup gerekli 

olmadēklarēnda kaybolup dºn¿ĸebilecekleri keĸfedilebilir.96  

Esneklik a­ēsēndan mek©n, sert ya da yumuĸak olarak tanēmlanabilir. 

Yumuĸak kullanēm, kullanēcēnēn mek©nē ihtiya­larēna gºre uyarlamasēnē 

saĵlamaktadēr. ¢eĸitli kullanēm olanaklarē sunan mek©nlarē ifade eder. Sert kullanēm, 

tasarēmda kullanēm ĸeklinin spesifik olarak belirlenmiĸ ĸeklini ifade eder. Sert 

kullanēmda tasarēmcē kararlarē ºn plandayken, yumuĸak kullanēmda kullanēcē 

tercihleri baskēndēr. Yumuĸak kullanēm, esneklik ¿zerinde kurulu olduĵu i­in 

kullanēm ºmr¿ daha uzun olabilir.97 Esneklik, bina performansēnē iyileĸtiren bir 

faktºrd¿r.  

 

  

 

Gºrsel 1.28. Kayan Ev Yapē Kabuĵunun Daraltēlmēĸ Pozisyonu.98 

Gºrsel 1.29. Kayan Ev Yapē Kabuĵunun Geniĸletilmiĸ Pozisyonu.99 

 
95 E. Sarah Slaughter, óôDesign strategies to increase building flexibility.ôô, Building Research & 

Information, 29 (3), 2001, s.208. 
96 Michael A. Fox, óôBeyond Kinetic.ôô, Cambridge, USA: Massachusetts Institute of Technology, 

2002, s.7. 

97 Jeremy Till , Tatjana Schneider, óôFlexible housing: The means to the end.ôô, Arq: Architectural 

Research Quarterly, 9 (3-4), 2005, s.289.  

98 (Url-10).  

https://www.tandfonline.com/author/Slaughter%2C+E+Sarah
https://www.researchgate.net/profile/Jeremy-Till?_sg%5B0%5D=IiYCvdzNqVrowDK-L3OoLCO6lsKAgQXYLnCe25MUcLNU_ShbWhrSfqf-w48lIGbF8OnFcE8.qaR8a3gwcCHs7uU-IfbtKU2qC42N67uhrzr6uFFVmARFfg1mbVa4Z_oZS2FADMtvaQc_JAnhSsRgxxVlBWGpwg&_sg%5B1%5D=v0jrpWS_P_uszW4cGApEykFWxOs1TqRUFx_2DKQAqP1V_odmOSCYAUiiL_8fQJIw2g17UWQ.ZYlZvwD3qz6UNqkLQvnrJ0GEGu1h_5mqDbIpAtRapXtT5kIIjzVGukoDwbMG8xyBQiS2h9LueqvpFKSNMQ2MxQ
https://www.researchgate.net/profile/Tatjana-Schneider?_sg%5B0%5D=IiYCvdzNqVrowDK-L3OoLCO6lsKAgQXYLnCe25MUcLNU_ShbWhrSfqf-w48lIGbF8OnFcE8.qaR8a3gwcCHs7uU-IfbtKU2qC42N67uhrzr6uFFVmARFfg1mbVa4Z_oZS2FADMtvaQc_JAnhSsRgxxVlBWGpwg&_sg%5B1%5D=v0jrpWS_P_uszW4cGApEykFWxOs1TqRUFx_2DKQAqP1V_odmOSCYAUiiL_8fQJIw2g17UWQ.ZYlZvwD3qz6UNqkLQvnrJ0GEGu1h_5mqDbIpAtRapXtT5kIIjzVGukoDwbMG8xyBQiS2h9LueqvpFKSNMQ2MxQ
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2009ôda Ķngiltereôde yapēlan Kayan Ev (Sliding House), fonksiyonel deĵiĸim 

ve esneklik ama­lanarak tasarlanan kinetik yapēlara ºrnek olarak gºsterilebilir. Yapē, 

dRMM Architects tarafēndan tasarlanmēĸtēr. Ana k¿tle ¿zerinde kayan ahĸap dolgulu 

­elik iskeletli bir ­atēya sahiptir. Hareket, duvar kalēnlēĵēna b¿t¿nleĸtirilmiĸ tekerler 

¿zerinde gizli motorlar ile saĵlanmaktadēr. Bu hareketle ­atē, ­eĸitli a­ēk-kapalē 

mek©n varyasyonlarē oluĸturmaktadēr. Bºylelikle istendiĵi zaman farklē iĸlevlere 

hizmet edecek mek©nlar meydana gelmektedir. Yapē kabuĵu, yazēn a­ēk mek©nlara 

gºlge saĵlarken kēĸēn kapalē mek©nlarda yalētēm gºrevi gºrmektedir.100 Tasarēmda 

­atē, duvar, dºĸeme gibi kavramlar muĵlaklaĸmēĸ ve yapēyē saran bir kabuk haline 

gelmiĸtir.  

 

 

 

Gºrsel 1.30. Kayan Ev Yapē Kabuĵu Hareketi Diyagramē.101 

 

1.2.2. Fiziksel ¢evre Denetimi 

 

Ķnsanlar, bulunduklarē coĵrafyalarla s¿rekli olarak etkileĸim halindedir.  Ķ­ ve 

dēĸ mek©nda hava, yerleĸim, insan yoĵunluĵu ve sistemsel etkenler sēk olarak 

deĵiĸim gºstermektedir. Bina, i­ ve dēĸ koĸullarēn farklēlaĸmasēna karĸē kendini 

 
99 (Url-10). 
100 (Url-11).  
101 (Url-12).  
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muhafaza edebilmeli ve kendi gereksinimleri karĸēlayabilmelidir.102 ¢aĵdaĸ mimari 

tasarēmlarda, iklim deĵiĸikliklerinden kaynaklē oluĸan farklē koĸullarda yapē 

zarflarēnēn, i­ ortamda termal konforu ve aydēnlatma kalitesini korumasē 

beklenmektedir.103 G¿n ēĸēĵēna yºnelebilen, r¿zg©ra ve iklim deĵiĸikliklerine ­eĸitli 

hareketlerle tepkiler oluĸturabilen yapēlar, dēĸ d¿nyaya uyum saĵlayabilmektedir. 

Hareket mekanizmalarēna sahip yapēlar, enerji ve konfor d¿zeylerini denetim altēnda 

tutabilmektedir. Ķlerleyen dºnemlerde d¿nya ¿zerinde deĵiĸen iklim koĸullarēndan 

kaynaklanmasē olasē olaĵan¿st¿ durumlarda, yapēlarēn kendilerini dēĸ ortama karĸē 

izole etme beklentisi oluĸabilir. Bu kriz dºnemlerinde, yapē kabuklarēnēn korunaklē 

mek©nlar saĵlayabilmesinin yapēlar i­in ºne ­ēkan bir ºl­¿t haline gelmesi sºz 

konusu olabilir. 

 

  

 

Gºrsel 1.31. Qi Zhong Stadyumu Hareketli ¢atēsē.104 

Gºrsel 1.32. Qi Zhong Stadyumu ¢atēsēnēn Aĸaĵēdan Gºr¿n¿m¿.105 

 

2007ôde ¢inôde tasarlanan Qi Zhong Stadyumu, fonksiyonel deĵiĸim ve 

esneklik ama­lanarak tasarlanan kinetik yapēlara ºrnek olarak gºsterilebilir. 

Stadyumun ­atē str¿kt¿r¿, ihtiyaca baĵlē olarak a­ēlēp kapanabilme ºzelliĵine 

 
102 Numan Y¿ksel, óôG¿n¿m¿z Kamu Kurumlarēnda Yapēsal Konfor Koĸullarēnēn Tespit 

Edilmesine Yºnelik Bir ¢alēĸma.ôô, Uludaĵ ¦niversitesi M¿hendislik-Mimarlēk Fak¿ltesi Dergisi, 

10 (2), 2005, s.23.  

103 Michael Schumacher, Oliver Schaeffer, Michael Vogt, Move: Architecture in Motion Dynamic 

Components and Elements, Birkhªuser, 2010. 
104 (Url-13). 
105 (Url-13). 
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sahiptir. Bºylelikle yapēnēn, hava koĸullarēna gºre istenilen bi­imde 

kullanēlabilmesine imk©n saĵlamaktadēr. ¢atē kapalē olduĵunda da i­ mek©nda gºrsel 

olarak ilgi ­ekici bir gºrsel sunmaktadēr.  

 

  

 

Gºrsel 1.33. Qi Zhong Stadyumu Ķ­ Mek©ndan ¢atē Str¿kt¿r¿n¿n A­ēk Gºr¿n¿m¿.106 

Gºrsel 1.34. Qi Zhong Stadyumu Ķ­ Mek©ndan ¢atē Str¿kt¿r¿n¿n Kapalē Gºr¿n¿m¿.107 

 

 

 

Gºrsel 1.35. Qi Zhong Stadyumu ¢atēsēnēn Kapalē, Yarē A­ēk ve A­ēk Pozisyonlarē.108 

Gºrsel 1.36. Qi Zhong Stadyumu ¢atēsē Perspektif.109 

 

 

 

 
106 (Url-14). 
107 (Url-15). 

108 Andrej Mahoviļ, óôTypology of Retractable Roof Structures in Stadiums and Sports Halls.ôô, 

Igra ustvarjalnosti- Creativity game, 2013, s.93. 

109 Carolina M. Stevenson, óôMorphological Principles of Current Kinetic Architectural 

Structures.ôô, Adaptive Architecture, 2011, s.5. 

https://www.researchgate.net/profile/Andrej-Mahovic?_sg%5B0%5D=i8kNhYSbZo1KZzqYg2oHwk5o-pdEzqKTIZ3givsZNgfNOj7zzKhI914_xBKGo5MtRhNhgVs.PqCwgzKO_IGt2UVflex79wvoO1rIo3XTpFLp40Tjt_ObV76m_X4IMEQiTDr8QJBE2-3vFoggZP7mSKUk2ccgpw&_sg%5B1%5D=GBVCWZ4nAlxwEKDL4c0p-AUCVe05trwxGTaMQ4iS6qZnr6mmfcUp0PHpl0M8lTFs3tHXCnc.q9TOU4bQXzV6D9LsW_AqIY5DR9OGHFCVrznOREzXoEa7m8lKrumv-rmCLFimwNsVUQZheLrVfmgMKbWBGuXkbQ
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1.2.3. S¿rd¿r¿lebilirlik 

 

S¿rd¿r¿lebilirliĵin gereklilikleri olan yapēlarda enerji tasarrufu ve emisyon 

azaltēmē gibi unsurlarē dikkate alarak tasarēm yapmak mimarlar ve m¿hendisler 

arasēnda interdisipliner bir ­alēĸma ortamē kurulmasē gerekliliĵine ortam 

hazērlamēĸtēr. Bu konuda baĸka bir yaklaĸēmda enerji verimliliĵini arttēran ve ­ok 

iĸlevli olan yapē teknolojileri ve malzemelerinin, belirlenen s¿rd¿r¿lebilirlik 

standartlarēnē karĸēlamak i­in geliĸiminin devam etmesine ihtiya­ vardēr.110 Kinetik 

yapēlar, doĵadaki mevsim ge­iĸlerini takip ederek onlara adapte olabilmeli, g¿neĸin 

doĵuĸuna, batēĸēna gºre yºn ve ĸekil deĵiĸtirebilmeli ve bºylelikle canlē bir halde 

kalabilmelidir. Bu sebeple mimarlarēn, ­evre ile etkileĸimde ­eliĸki oluĸturmayacak 

s¿rd¿r¿lebilir bir vizyonu kavramasē gerekmektedir.111  

Kinetik yapē kavramē, yapēnēn bulunduĵu yerle ve baĵlamla kurduĵu 

iliĸkisini, artan ve deĵiĸen ihtiya­lara cevap vererek iyileĸtirmesini ama­lamaktadēr. 

Dolayēsēyla deĵiĸen fiziksel koĸul ve ihtiya­lara gºre tasarlanan yapē ve yapē 

elemanlarē, yapēnēn enerji ihtiyacēnē b¿y¿k oranda d¿zenleme ve dengeleme imk©nē 

bulmuĸ olmaktadēr. Yapēlarēn iyileĸtirilmesi i­in, ēsēl performans ve bakēm 

derecesinin yanē sēra coĵrafi konum ve mevcut yapēlardaki deĵiĸen kullanēm da engel 

oluĸturan faktºrlerdendir. Dinamik kaplama teknolojilerinin geliĸtirilmesi ile 

oluĸturulan kendi kendine yeten cepheler, sēfēr enerjili bina hedeflerine ulaĸmada 

ºnemli bir adēm olarak kabul edilmektedir.112 Yapēlarēn, verimli mekanik sistemler 

olarak davranmasē i­in cephelerin, dēĸ koĸullara ­eĸitli ĸekillerde tepki vererek kendi 

 
110 Roel C.G.M. Loonen, Fabio Favoino, Jan L.M., Hensen, Mauro Overend, óôReview of current 

status, requirements and opportunities for building performance simulation of adaptive 

facades.ôô, Journal of Building Performance Simulation, 10(2), 2017, s.205. 

111 Zeinab El Razaz, óôSustainable vision of kinetic architecture.ôô, Journal of Building Appraisal, 

5(4), 2010, s.356. 
112 Guedi Capeluto, óôAdaptability in envelope energy retrofits through addition of intelligence 

features.ôô, Architectural Science Review, 62, 2019.; Fabio Favoino, Qian Jin, Mauro Overend, 

óôTowards an Ideal Adaptive Glazed Fa­ade for Office Buildings.ôô, 6th International Conference 

on Sustainability in Energy and Building, 2014.  

https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S1876610214034213#!
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S1876610214034213#!
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kendine uyarlanabilir olmasē verimlilik ve iĸlevsellik saĵlamak baĵlamēnda 

ºnemlidir.113 

ThyssenKrupp Quarter Binasē, enerji korunumu ama­lanarak tasarlanan 

kinetik yapēlara ºrnek olarak gºsterilebilir. Yapē, Almanyaôda 2010 yēlēnda Chaix &  

Morel ve ortaklarē ile JSWD Architekten tarafēndan tasarlanmēĸtēr. Yapēnēn cephesi, 

doĵrudan g¿neĸ ēĸēĵēnē engelleyebilen panellerden oluĸmaktadēr. Panel ¿nitesi, her 

panelin baĵēmsēz olduĵu ve sērasēyla belirli bir a­ēda dºnebilen dºrt dºrtgen ve bir 

sekizgenden oluĸur. Kinetik paneller, yapēnēn i­ mek©n sēcaklēĵēnē muhafaza 

edebilmekte ve aynē zamanda r¿zg©r akēĸēnē kontrol edebilmektedir.114 Cephede 

kullanēlan hareketli sistem, ­ok sayēda panelin baĵēmsēz olarak kontrol¿n¿ saĵladēĵē 

i­in kompleks bir mekanizmaya sahiptir 

 

  

 

Gºrsel 1.37. ThyssenKrupp Quarter Binasē.115 

Gºrsel 1.38. ThyssenKrupp Quarter Binasē Kinetik Cephesi.116 

 

 
113 Marta Barozzi, Julian Lienhard, Alessandra Zanelli, Carol Monticelli, óôThe Sustainability of 

Adaptive Envelopes: Developments of Kinetic Architecture.ôô, Procedia Engineering, 155, 2016, 

s.282. 
114 (Url-17).  
115 (Url-16).  
116 (Url-16). 

https://www.archdaily.com/office/chaix-and-morel-et-associes?ad_name=project-specs&ad_medium=single
https://www.archdaily.com/office/chaix-and-morel-et-associes?ad_name=project-specs&ad_medium=single
https://www.archdaily.com/office/jswd-architekten?ad_name=project-specs&ad_medium=single
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Gºrsel 1.39. ThyssenKrupp Quarter Binasē Kinetik Cephe Sistemi Diyagramē.117 

 

Yapē kabuĵu, yenilenebilir enerji kaynaklarēnē kullanan ve iklimsel etkenlere 

tepki verebilen kinetik bir yapē olsa da malzeme bakēmēndan y¿ksek inĸa ve bakēm 

maliyetlerine sahipse ger­ekten s¿rd¿r¿lebilir olarak adlandērēlamaz. Bu baĵlamda 

kinetik duyarlē mimariye dayalē yeni deneysel bir alan oluĸmuĸtur. Maragkoudaki, 

materyal tasarēm teknolojisinin geliĸimi ile óômekanizmasēz kinetik duyarlē mimariôô 

olarak adlandērēlan, akēllē malzemelerle sēfēr enerjili yapē olarak tanēmlanan yeni bir 

tasarēm akēĸēnēn meydana geldiĵinden bahsetmektedir. Canlē organizmalardaki 

duyarlēlēĵēn mimaride kullanēlan yapē malzemeleri ile temsil edilme yolunda deneyler 

olduĵu ifade etmektedir. Teknolojisiz ve malzeme duyarlēlēĵē ile dinamiklik gºsteren 

bu kinetik olma durumunda, her bir ºge diĵerinden baĵēmsēz ­alēĸmakta ve mekanik 

karmaĸēklēĵēn yerini malzeme ­alēĸma prensipleri almaya baĸlamaktadēr. Bunlara 

ºrnek olarak ortamda deĵiĸen neme gºre tepki veren kontrplak par­alarē, g¿neĸe 

maruz kaldēĵēnda kēvrēlēp soĵuduĵunda eski d¿z gºr¿nt¿s¿ne dºnen termobimetal, 

elektrik akēmēyla ĸekil ve boyut deĵiĸtirebilen elektroaktif polimerler vb. ºrnek 

verilebilmektedir. Fakat bu alan deneysel olduĵu i­in kesin yargēlarda bulunmak 

g¿­t¿r.118 

DO|SU Studio Architecture tarafēndan tasarlanan Bloom, mekanizmasēz 

kinetik duyarlē mimariye ºrnek olarak gºsterilebilir. Malzeme deneyleri, yapēsal 

yeniliĵi ve hesaplamalē form ve deseni ile yapē, zaman ve sēcaklēĵē indeksleyen bir 

 
117 (Url-18).  
118 Anna Maragkoudaki, óôNo-Mech Kinetic Responsive Architecture: Kinetic Responsive 

Architecture with No Mechanical Parts.ôô, 9th International Conference on Intelligent 

Environments, 2013, s.145-150. 

http://dosustudioarchitecture.blogspot.com/?utm_medium=website&utm_source=archdaily.com
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g¿neĸ izleme cihazē gºrevi gºrmektedir. Yapē, akēllē bir termobimetalden, ēsētēldēĵē 

zaman kēvrēlan bir sac levhadan yapēlmēĸtēr. Lazer kesimle oluĸturulan y¿zeylerin 

birleĸimi ile ortaya ­ēkarēlmēĸtēr. Formun duyarlē ve boĸluklu y¿zeyi, g¿neĸin 

ēsētmasēyla kabuĵun belli alanlarēnē gºlgelemekte ve havalandērmaktadēr.119 Y¿zeyler 

soĵuduĵu zaman baĸlangē­taki konumuna geri dºnmektedir. Bºylelikle herhangi bir 

sistem ve mekanizma gerektirmeden, doĵal deĵiĸenlere tepki gºsterebilmektedir. Bu 

baĵlamda, str¿kt¿r¿n enerji bakēmēndan s¿rd¿r¿lebilir olduĵu sºylenebilir.  

 

  

 

Gºrsel 1.40. DO|SU Studio Architecture Tarafēndan Tasarlanan Bloom.120 

Gºrsel 1.41. Bloom Str¿kt¿r¿n¿n Yakēndan Gºr¿n¿m¿.121 

 

 

 

Gºrsel 1.42. DO|SU Studio Architecture Tarafēndan Tasarlanan Bloom'un Isē ile Deĵiĸimi.122 

 
119 (Url-19).  

120 (Url-19). 

121 (Url-19). 
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Avustralyaôda yapēlan Brisbane Havaalanē Ķ­ Hatlar Terminali Otoparkē 

(Brisbane Airport Domestic Terminal Carpark), s¿rd¿r¿lebilirlik ama­lanarak 

tasarlanan kinetik yapēlara ºrnek olarak gºsterilebilir. Yapē, Urban Art Projects 

(UAP) ve sanat­ē Ned Kahnôēn iĸ birliĵi ile Brisbaneôde tasarlanmēĸtēr. Otoparkēn 

dinamik cephesi, su y¿zeyine oluĸan yansēmalardan esinlenerek r¿zg©rda 

dalgalanabilen al¿minyum panellerle oluĸturulmuĸtur.123 

 

  

 

Gºrsel 1.43. Brisbane Havaalanē Ķ­ Hatlar Terminali Otoparkē Cephesi.124 

Gºrsel 1.44. Brisbane Havaalanē Ķ­ Hatlar Terminali Otoparkē Cephesindeki Paneller.125 

 

R¿zg©rēn panellerin arkasēndan ge­mesiyle otopark havalandērmasē 

saĵlanmaktadēr. Panellerin hareketi ile otoparkēn i­ine daĵēnēk ve her zaman farklē 

bir d¿zende giren ēĸēk, i­ mek©nda zeminde ve ara­lar ¿zerinde ēĸēk ve gºlge 

desenleri oluĸturmaktadēr.126 Yapēda kendiliĵinden veya sensºrl¿ hareket saĵlayan 

bir sistem yoktur, cephe r¿zg©ra gºre ĸekillenmektedir. Panellerin dalga hareketi 

yapmasēyla, i­ ortama havalandērma ve gºlgelendirme saĵlanērken cephede devamlē 

farklē bir imaj oluĸmaktadēr. Herhangi bir mekanizma gerektirmediĵi i­in cephe 

kontrol¿n¿n enerji ve malzeme bakēmēndan s¿rd¿r¿lebilir olduĵu sºylenebilir. 

 
122 (Url-19). 
123 (Url-20). 
124 (Url-20). 
125 (Url-20). 

 
126  (Url-20), (Url-21). 
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Gºrsel 1.45. Brisbane Havaalanē Ķ­ Hatlar Terminali Otoparkē Cephe Detayē, Eskizi ve 

Gºr¿n¿ĸ¿.127 

 

1.2.4. Estetik Kaygē ve Gºrsel Dºn¿ĸ¿m 

 

¦­ boyutlu mek©nēn sezgisel bi­imi, baĸka fizyolojik etkenler olsa da olmasa 

da psikolojik yºnden gºrme deneyimimiz aracēlēĵēyla ortaya ­ēkmaktadēr. 

Algēlarēmēz ve gºrsel fikirlerimiz , bu sezgisel bi­ime gºre d¿zenlenmektir. Bu 

sezgisel bi­im, sanat ve estetiĵin ana damarēdēr.128 Modern sanat ve mimarlēkta 

derinliksiz ve hafif olma durumu yerine, son yēllarda farklē yºntemlerin 

kullanēlmasēyla oluĸturulan hareket ve ēĸēk duyumlarēyla yeni bir mimari anlam 

ortaya ­ēkmēĸtēr. Bu yeni anlam, dijital mimarlēk ¿r¿n¿ yapēlarēn y¿zeyselliĵini 

olumlu bir mek©n deneyimine dºn¿ĸt¿rebilmeyi saĵlayabilecektir.129 Dijital tasarēm 

yºntemlerine dayanan ve daha karmaĸēk yapēlar oluĸturmayē kolaylaĸtēran parametrik 

modeller, mimaride modern estetiĵi s¿rd¿rmek i­in birden ­ok varyasyon oluĸturma 

imk©nē saĵlamaktadēr.130 Doĵa, canlēlar ¿zerinde ­oĵu zaman farkēnda olmadēĵēmēz 

s¿re­ler barēndērmaktadēr. Doĵada kendi halindeki deĵiĸimlerin tasarēmlara 

yansētēlmasē, sonu­larē ºl­¿lemez gºrseller ortaya ­ēkarmaktadēr. ¢aĵdaĸ mimarlēkta, 

 
127 (Url-21), (Url-22). 

128 August Schmarsow, Konrad Fiedler, Mimarlēĵēn ¥z¿ ve Mimari Yaratēm, Ķstanbul: Janus 

Yayēncēlēk, 2019, s.21. 
129 Juhanni Pallasmaa, Tenin Gºzleri, Ķstanbul: Yem Yayēn, 2018, s.38-39. 
130 Naglaa Ali Megahed, óôUnderstanding kinetic architecture: Typology, classification, and 

design strategy.ôô, Architectural Engineering and Design Management, 13 (2), 2016, s.4. 
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bu doĵal hareketlerin tasarēma dahil edilerek dijital formlarda sunulmasē ¿zerine 

­alēĸmalar yapēlmaktadēr.  

Santiago Calatrava tarafēndan 2001ôde yapēlan Quadracci Pavyonu, estetik 

kaygē ve gºrsel dºn¿ĸ¿m ama­lanarak tasarlanan kinetik yapēlara ºrnek olarak 

gºsterilebilir. Pavyon, kuĸ kanatlarē gibi a­ēlēp kapanabilen ēzgaralara sahiptir. 

Kanatlarēn a­ēlēp kapanmasē 3,5 dakika s¿rmektedir. Sensºrler, r¿zg©r hēzē ve yºn¿n¿ 

kontrol etmektedir. Bºylelikle gerektiĵi durumlarda kanatlar otomatik olarak 

kapanmaktadēr. Str¿kt¿r¿yle kentsel kinetik bir heykel olma ºzelliĵine sahiptir. Aynē 

zamanda m¿zenin i­ine gºlge saĵlamaktadēr.131 Yapēda, estetik kaygēnēn iĸlevselliĵin 

geri planda bērakacak kadar baskēn bir rol oynadēĵē sºylenebilir. 

 

  

 

Gºrsel 1.46. Quadricci Pavyonu Kanat Hareketi.132 

Gºrsel 1.47. Quadricci Pavyonu Kanat Gºr¿n¿m¿.133 

 

1.2.5. Etkileĸim ve Kiĸiselleĸtirme  

 

Bireylerin bulunduĵu yeri kiĸiselleĸtirmesi, ­evresine gºre kendi farklēlēĵēnē 

ortaya koymasēdēr. Yerin kimliĵi (place identity), insanēn mek©nla iliĸkileri 

doĵrultusunda baĸka yerlerden farklē bir ñburasē noktasēò oluĸturmasē anlamēna 

gelmektedir. Bºylece mek©n, diĵer mek©nlardan ºzelleĸtirilerek yer kimliĵi inĸa 

 
131 (Url-25). 
132 (Url-23). 
133 (Url-24). 
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edilebilmektedir.134 Mek©n, insan deneyimi yoluyla kavranarak óôyerôô olmaya 

eriĸmektedir. Bu baĵlamda mek©n ¿retiminde, mek©nē ºzelleĸtiren kullanēcē, onun 

tercihleri ve davranēĸlarēdēr.135 Etkileĸimli mimari y¿zeyler, teknolojinin sunduĵu 

fērsatlarēn deney ­eĸitliliĵini arttērmasē ile ger­ekliĵini ortaya koymuĸtur. 

Teknolojiyi, b¿y¿k ºl­ekte sanat eseri olarak kullanma potansiyeli, sanat pratiĵinin 

geniĸ ºl­¿de ­aĵdaĸ sanat eleĸtirisi ve teorisi etkileĸimine imk©n tanēr.136  

 

 

 

Gºrsel 1.48. Mercedes Benz EQ New Generation Exhibits Kinetik Duvar.137 

 

Etkileĸimli y¿zeylerde, y¿zeyle temas edildiĵinde kullanēcēdan sisteme 

iletilen girdiler mek©nē yeniden ĸekillendirerek farklē ortamlarēn oluĸmasēnē 

saĵlamaktadēr. Bu hareketli y¿zeyler, daha ºnce deneyimlenmemiĸ, yeni ve 

kullanēcēya dayalē mek©n anlayēĸēnēn ortaya ­ēkmasēna sebep olmuĸtur. Kinetik 

mimarlēk ile kullanēcēlar, ge­iĸ, dºnd¿rme gibi durumlarē duyularē ile 

 
134 Nuri Bilgin, Sosyal Psikoloji Sºzl¿ĵ¿: Kavramlar, Yaklaĸēmlar, Baĵlam Yayēncēlēk, 2003, 

s.199. 

135 Adam Sharr, Heidegger for Architects, USA: Routledge, 2007, s.41-65. 
136 Jules Moloney, óôKinetic Architectural Skins and the Computational Sublime.ôô, Leonardo, 42, 

2009, s.68. 

137 (Url-26). 
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deneyimleyebilmektedir. Doĵru bir ĸekilde kullanēldēĵēnda kinetik olma durumu, 

insan ruhuna dokunmaya ve ilham vermeye hizmet edebilmektedir.138 

Kinetik sistemlerdeki kontrol etme durumu, yapēm tekniĵi, dinamiklik, 

tasarēm gibi konulara ek olarak insan ve ­evre etkileĸimi i­in de ºnemli bir rol oynar. 

Bu sistemler bireysel ya da merkezi ĸekilde yºnetilen mekanizmalar olabilir.139 

Kullanēcēnēn kontrol sistemine m¿dahale edebildiĵi sistemler, kullanēcē ve mek©n 

arasēnda bir etkileĸim d¿zeyi oluĸturur. Bu t¿r sistemler, kullanēcēnēn dahil olduĵu ve 

karar vermenin bir par­asē olduĵu fikrine ºnermelerdir.140 Hareketli ve canlē olma 

durumu, yapēyē deneyimleyen kullanēcēnēn, pasif gºzlemcilikten aktif katēlēmcēya 

dºn¿ĸerek mek©nla etkileĸimini arttērmasēnē m¿mk¿n kēlmaktadēr. Her ne kadar 

tasarēmcē mimar da olsa, yeri mek©n yapan her bir kullanēcēnēn deneyimi farklē 

olacaĵēndan transmimarlēk sabit bir yapēya sahip deĵildir. Dolaĸēm, mimari bir 

mek©nda var olmakla birlikte anēnda baĸlayan bir s¿re­tir ve bu s¿re­te bilin­li ya da 

bilin­siz olarak bedenimiz ve hareketimiz bina ile s¿rekli diyalog halindedir.141 

Bedensel etkileĸim ile kullanēcē, sezgisel bir deneyim kazanabilmektedir.  

Lattice Archipelogics, 2002 yēlēnda Zaha Hadid ve Patrik Schumacher 

yºnetiminde ger­ekleĸtirilmiĸ bir projedir. Avusturyaônēn Graz ĸehrinde d¿zenlenen 

óôGizli ¦topyalar (Latent Utopias)ôô isimli sergi i­in tasarlanmēĸ bir enstalasyondur. 

Etkileĸim ve kiĸiselleĸtirme amacēyla tasarlanan kinetik sistemlere ºrnek olarak 

gºsterilebilir. Mod¿ler h¿crelerin bir araya getirilmesi ile oluĸturulmuĸtur. Uzaktan 

algēlama teknolojisi ve malzeme-ēĸēk etkileĸimi entegre edilmiĸtir.142 Galeri 

ziyaret­ilerinin ortam i­erisindeki hareketlerini kaydederek aydēnlatma elemanlarēna 

baĵlē olan kontrol sistemine iletmektedir. Bu hareketlere gºre ēĸēk yoĵunluĵunu 

yeniden yapēlandērarak tepki oluĸturmaktadēr. Bºylelikle devamlē olarak g¿ncellenip 

 
138 Maria Lorena Lehman, Adaptive Sensory Environments: An Introduction, Routledge, 2016, 

s.23. 

139 Michael A. Fox, óôBeyond Kinetic.ôô, Cambridge, USA: Massachusetts Institute of Technology, 

2002, s.6. 
140 Jules Moloney, óôBetween Art and Architecture: The Interactive Skin.ôô, Tenth International 

Conference on Information Visualisation (IVô06), 2006, s.681. 
141 Francis D. K. Ching, Architecture, form space and order, Hoboken, NJ: John Wiley & Sons, 

2014, s.251. 

142 (Url-27). 
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dºn¿ĸmektedir. Lattice Archipelogicsôin sanal mimarisi yazēlēmē, algoritmik olarak 

yºnlendirilmiĸ bir programdēr. Galeri ortamē boĸ bērakēldēĵēnda, kontrol sistemine 

depolanan hareket kalēplarē ºrneklenerek dºn¿ĸ¿mlerini devam ettirebilmektedir.143 

 

 

 

Gºrsel 1.49. Lattice Archipelogics Enstalasyonu.144 

Gºrsel 1.50. Lattice Archipelogics Enstalasyonu.145 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
143 (Url-27). 
144 (Url-27). 
145 (Url-27). 
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ĶKĶNCĶ B¥L¦M  

2. KĶNETĶK MĶMARLIKTA KULLANILAN HAREKET VE 

SĶSTEM T¦RLERĶ 

 

Kinetik mimarlēk uygulamalarē, hareket t¿r¿ ve sistem t¿r¿ne gºre farklēlēk 

gºstermektedir. Yapēda talep edilen deĵiĸime gºre uygun hareket ve sistem t¿r¿ 

se­ilmektedir. Aktif kinetik sistemler, bina ĸeklinde ve kullanēlabilir alanda 

deĵiĸikliklerde rol oynayan sistemlerdir. Bu deĵiĸiklikler, binanēn dēĸ gºr¿n¿m¿n¿, 

i­ mek©nēn tamamēnē ve bina bileĸenlerini etkilemektedir. Pasif kinetik sistemler, 

yapēnēn performansēnē arttērmayē ama­lamaktadēr. Bu sistemlerde, tepkiler sadece 

yapēsal sistemin ºzellikleri ¿zerinde etkili olmaktadēr.146 

 

2.1. Hareket T¿rleri 

 

Kinetik mimarlēk uygulamalarē, ger­ekleĸtirdikleri hareketin: 

-Serbestlik t¿r¿ne,  

-Derecesine,  

-Eksenine  

baĵlē olarak temel bi­imde kategorize edilebilmektedir. Kinetik mek©nsal 

terimler tanēmlandēĵēnda ­evirme, dºnd¿rme, ºl­eklendirme ve malzeme 

deformasyonu yollarēyla ger­ekleĸtirilen hareketleri kapsamaktadēr.147  

 
146 Konstantinos-Alketas Oungrinis, óôImplementation of Kinetic Systems in Architecture: A 

Classification of Techniques and Mechanisms Appropriate for Discreet Building Parts.ôô (In 

Proceeding of International Conference on Adaptation and Movement in Architecture), 2013, s.3. 

147 Jules Moloney, Designing kinetics for architectural facades: State change, Abingdon, OX: 

Routledge, 2011, s.7. 
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Gºrsel 2.1. Hareket Tipleri ve Ķnĸaat Sistemleri Arasēndaki Ķliĸki (Friedemann Kugel'in 

¢izimleri ¦zerinden) ¢ev. Zeynep Kevser ¢akēr.148 

 

2.1.1. A­ēlma-Kapanma 

 

A­ēlma-kapanma hareketi yapēda, paralel, merkezi veya ­evresel olarak 

tasarlanabilmektedir. Kinetik yapēlarda gºlgeleme, teras gibi yeni mek©nlar ortaya 

­ēkarma ve mevcut mek©nlar arasē ge­irgenlik oluĸturma vb. ­eĸitli ama­larda 

kullanēlmaktadēr. Yapēda b¿t¿nsel olarak uygulanabilmesine raĵmen genellikle yapē 

elemanlarē ¿zerinde daha bºlgesel olarak kullanēlmaktadēr. Bu durumun sebebinin 

yapēm ve onarēm maliyetleri olduĵu sºylenebilir.  

 
148 Carolina De Marco Werner, óôTransformable and transportable architecture: analysis of 

buildings components and strategies for project design.ôô, Yayēmlanmēĸ Y¿ksek Lisans Tezi, 

Universidad Polit®cnica de Catalu¶a, Barselona, 2013, s.19. 

 



 

47 
 

 

 

Gºrsel 2.2. Ernisting Deposu Kapēsēnēn A­ēlēp Kapanmasē Hareketi.149 

 

1983-85ôte Santiago Calatrava, Fabio Reinhardt ve Bruno Reichlin tarafēndan 

Almanyaôda tasarlanan Ernstings Deposu (Ernstings Warehouse), a­ēlma-kapanma 

hareketine ºrnek olarak gºsterilebilir. Yapē elemanēnda meydana gelen daralma ve 

geniĸlemeler, yapēda ­eĸitli ºl­eklemeler meydana getirir. Y¿kleme bºlmelerinin 

kapēlarē i­in, dikey ­ētalar kavisli bir ­izgi boyunca menteĸelenmiĸ ve alt 

noktalarēnda y¿kseltilebilen veya indirilebilen yatay bir ­er­eveye baĵlanmēĸtēr. 

¢er­eve y¿kseltildiĵinde, dikey ­ētalar cephenin d¿zlemini terk etmekte ve her U 

ĸeklindeki profilin farklēlaĸtērēlmēĸ ¿­l¿ birleĸimleri nedeniyle zarif bir dokunsal ­atē 

ĸeklini ¿stlenmektedir.150 

 

 

 

Gºrsel 2.3. Ernisting Deposu Kapēsē Gºr¿n¿ĸ ve Kesiti.151 

 
149 (Url-28). 

150 (Url-29).  
151 (Url-30). 
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2.1.2. Dºnme 

 

Dºnme, yapēnēn b¿t¿n¿n¿n ya da bir elemanēnēn bir eksen etrafēnda 

hareketine izin verir. Yapēlarda, istenilen manzaraya yºnelme, hava durumuna gºre 

pozisyon deĵiĸtirme, yeni mek©nlar ortaya ­ēkarma, ¿st¿ a­ēk-kapalē mek©n 

oluĸturma vb. ­eĸitli ama­larda kullanēlabilmektedir. Yapēda kēsmi olarak 

kullanēlabileceĵi gibi b¿t¿nsel olarak da kullanēmē m¿mk¿nd¿r.  

Sharifi-ha Evi, dºnme hareketine ºrnek olarak gºsterilebilir. Next Office 

tarafēndan 2013ôte Ķranôēn baĸkenti Tahranôda tasarlanmēĸtēr. Yapē, sēcak havalarda 

manzaraya yºnelmek ve terasē a­ēĵa ­ēkarmak i­in 90 derece dºnd¿r¿lebilen ve 

soĵuk ve karlē havalarda evi daha sēcak tutmak i­in yatay bir konuma geri dºnen ¿­ 

odaya sahiptir.152 Yapē kullanēcēsēna alternatif kullanēm sunarken aynē anda sokakla 

da birka­ farklē bi­imde etkileĸim kurabilmekte ya da kendini izole edebilmektedir. 

 

 

 

Gºrsel 2.4. Sharifi-ha Evi Dºnen K¿tle Hareketi.153 

 
152 (Url-32).  
153 (Url-31).  

http://www.nextoffice.ir/
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Gºrsel 2.5. Sharifi-ha Evi Dºnen K¿tle Hareketi Diyagramē.154 

 

2.1.3. Gerilme 

 

Gerilme hareketi, esneme yeteneĵine sahip malzemeler ¿zerinde 

kullanēlabilmektedir. Bu t¿r esnek malzemeler, genellikle asma-germe ve membran 

¿st ºrt¿ elemanlarēnda karĸēmēza ­ēkmaktadēr. Antik ­aĵlarda ge­ici tiyatrolarēn 

¿zerine kullanēlan ¿st ºrt¿ler, ­aĵdaĸ mimaride spor sahasē, y¿zme havuzu, eĵlence 

parkē, hayvanat bah­esi, havalimanē vb. bir­ok sosyal mek©nda kullanēlmaktadēr. 

Ortaya ­ēkēĸē, a­ēk mek©nda g¿neĸ veya yaĵmur gibi hava koĸullarēndan korunmanēn 

ama­lanmasēdēr. Bunun yanē sēra hareket edebilen bir sistemle kullanēldēklarē zaman 

kullanēm esnekliĵi saĵlamaktadēr. ¥zellikle stadyumlarda hava koĸuluna uyumlu 

olarak a­ēlēp kapanabilen sistemler tercih edilmeye baĸlanmēĸtēr.  

1925ôte Almanyaôda tasarlanan Waldstadion Stadyumu, gerilme hareketi ile 

deĵiĸim ge­irebilen stadyumlara ºrnek olarak gºsterilebilir. Stadyum ­anaĵēnēn etrafē 

boyunca devam eden sēkēĸtērma halkasē, kablo halka sisteminin kenarēnē 

oluĸturmaktadēr. Merkezi gºbekte germe kuvveti, sēkēĸtērma halkasē kuvveti ile 

dengelenmektedir. Stadyumun ­atē str¿kt¿r¿, bu sistemle a­ēlēp kapanabilmektedir. 

 
154 (Url-31). 
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Bºylelikle hava durumuna gºre kullanēm ­eĸitliliĵi sunmaktadēr.155 Membran 

kullanēmē ve kablo sistemi ile tasarlanan sistemler, sēk sēk a­ēlēp-kapanma hareketi 

yapmaya m¿sait deĵildir, yēpranma payē rijit malzemeli sistemlere gºre daha 

y¿ksektir. 

 

  

 

Gºrsel 2.6. Waldstadion Stadyumu ¢atē Str¿kt¿r¿n¿n Kapalē Hali.156 

Gºrsel 2.7. Waldstadion Stadyumu ¢atē Str¿kt¿r¿n¿n A­ēk Hali.157 

 

 

 

Gºrsel 2.8. Waldstadion Stadyumu ¢atē Str¿kt¿r¿n¿n Hareketi Diyagramē.158 

 
155 Knut Gºppert, Michael Stein, óôA Spoked Wheel Structure for the Worldôs largest Convertible 

RoofïThe New Commerzbank Arena in Frankfurt, Germany.ôô, Structural Engineering 

International, 17(4), 2007, s.283. 

156 (Url-33).  
157 (Url-34). 
158 Andrej Mahoviļ, óôTypology of Retractable Roof Structures in Stadiums and Sports Halls.ôô, 

Igra ustvarjalnosti -Creativity game, 2013, s.92. 

https://www.researchgate.net/profile/Andrej-Mahovic?_sg%5B0%5D=i8kNhYSbZo1KZzqYg2oHwk5o-pdEzqKTIZ3givsZNgfNOj7zzKhI914_xBKGo5MtRhNhgVs.PqCwgzKO_IGt2UVflex79wvoO1rIo3XTpFLp40Tjt_ObV76m_X4IMEQiTDr8QJBE2-3vFoggZP7mSKUk2ccgpw&_sg%5B1%5D=GBVCWZ4nAlxwEKDL4c0p-AUCVe05trwxGTaMQ4iS6qZnr6mmfcUp0PHpl0M8lTFs3tHXCnc.q9TOU4bQXzV6D9LsW_AqIY5DR9OGHFCVrznOREzXoEa7m8lKrumv-rmCLFimwNsVUQZheLrVfmgMKbWBGuXkbQ
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2.1.4. Kayma 

 

Kayma hareketi, bir cephenin katman katman ­alēĸmasēna etkili bir bi­imde 

izin verebilmektedir. Yapēda b¿t¿nsel bir hareket saĵlayabileceĵi gibi b¿y¿k bir 

sistemin par­asē olarak da ­alēĸabilmektedir.159 Paralel ya da dairesel olarak hareket 

saĵlayabilmektedir. Farklē ēĸēk optimizasyonlarē saĵlama, mek©nsal boĸluk 

kombinasyonlarē oluĸturmak, fiziksel ­evre denetimi saĵlamak vb. ama­larla 

kullanēlabilmektedir.  

 

  

 

Gºrsel 2.9. Dragspelhuset Geniĸletilmiĸ Pozisyonu.160 

Gºrsel 2.10. Dragspelhuset Daraltēlmēĸ Pozisyonu.161 

 

24H-architecture tarafēndan tasarlanan Dragspelhuset, kayma hareketi yapan 

kinetik yapēlara ºrnek olarak gºsterilebilir. Yapē, 2004 yēlēnda Ķsve­ôte yapēlmēĸtēr. 

Bºlgede, gºl kēyēsē boyunca 4 metre yakēnlēkta inĸa faaliyetlerine izin 

verilmemektedir. Yapē, doĵal ortam i­erisinde yºnetmeliĵe uyumlu olarak 

maksimum olanak kullanēmēnē saĵlamak amacēyla uzayabilen bi­imde 

 
159 Konstantinos-Alketas Oungrinis, óôImplementation of Kinetic Systems in Architecture: A 

Classification of Techniques and Mechanisms Appropriate for Discreet Building Parts.ôô (In 

Proceeding of International Conference on Adaptation and Movement in Architecture), 2013, s.6. 
160 (Url-35). 
161 (Url-35). 

https://architizer.com/firms/24h-architecture/
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tasarlanmēĸtēr.162 Yapē kabuĵu, kendisini hava koĸullarēna, mevsime veya gºl 

kenarēndaki kullanēcē sayēsēna baĵlē olarak ­evresine gºre ayarlayabilmektedir.163 Kēĸ 

aylarēnda, soĵuĵa karĸē ­ift derili kompakt bir kozaya benzemektedir. Yaz aylarēnda 

bina formunu deĵiĸtirebilmekte ve yaĵmurlu g¿nlerde ekstra barēnak i­in kanatlarēnē 

a­abilmektedir. Alan en b¿y¿k pozisyonuna ulaĸtēĵēnda yapē, derenin ¿zerinde 

konsol olarak konumlanmaktadēr. Yapēnēn, mevcut imar yºnetmeliklerindeki sabit ve 

duraĵan mimari algēsēna yeni anlayēĸlar getirilmesi gerekliliĵi ortaya koyduĵunu 

sºylemek m¿mk¿nd¿r. 

 

 

 

Gºrsel 2.11. Dragspelhuset Geniĸletilmiĸ ve Daraltēlmēĸ Pozisyonlarēnēn Planlarē.164 

 

 

 

Gºrsel 2.12. Dragspelhuset Geniĸletilmiĸ ve Daraltēlmēĸ Pozisyonlarēnēn Kesitleri.165 

 

 
162 (Url-36).  

 
163 (Url-36). 
164 (Url-35).  
165 (Url-35). 
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2.1.5. Katlanma veya B¿k¿lme 

 

¢eĸitli malzemelerin ¿st ¿ste kat oluĸturacak bi­imde b¿k¿lmesi hareketidir. 

Bu hareket yapē elemanēn bir profil ¿zerinde doĵrusal olarak kaymasē veya merkezi 

bir yapē elemanē etrafēnda b¿z¿lmesi ile meydana gelebilmektedir. Sert y¿zeylerin 

katlanmasē, geometrinin yatkēnlēk ve kontrol edilme kolaylēklarēndan dolayē 

kullanēlan en yaygēn yºntemlerdendir. Kapalē konumlardan, olduk­a a­ēk konumlara 

gelebilmekte ve ­eĸitli estetiklere izin verecek ĸekilde dºn¿ĸebilmektedirler.166 

 

  

 

Gºrsel 2.13. Kafe-Restoran OPEN.167 

Gºrsel 2.14. Kafe-Restoran OPEN A­ēlēp Kapanan Panelleri.168 

 

Amsterdamôda de Architecten Cie tarafēndan 2006 yēlēnda tasarlanan Kafe-

Restoran OPEN (Cafe-Restaurant OPEN), yapēlarda katlanma hareketine ºrnek 

olarak gºsterilebilir. Amsterdam'daki Westerdokseiland'daki demiryolu 

kºpr¿s¿, uzun s¿redir kullanēlmaz hale gelmiĸtir. Sonrasēnda dºn¿ĸt¿r¿lerek kafe 

olarak kullanēlmaya baĸlamēĸtēr. Yapē, mevcut kºpr¿ye tam olarak uyan saf, ĸeffaf, 

cam bir hacimdir. Bir zemin, bir ­atē ve tamamē a­ēlabilen tamamen ºnemli 

 
166 Konstantinos-Alketas Oungrinis, óôImplementation of Kinetic Systems in Architecture: A 

Classification of Techniques and Mechanisms Appropriate for Discreet Building Parts.ôô (In 

Proceeding of International Conference on Adaptation and Movement in Architecture), 2013, s.6. 
167 (Url-37).   
168 (Url-37).   

http://www.architecturelist.com/tag/amsterdam/
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pencerelerden oluĸan camlē bir cepheden oluĸmaktadēr.169 Yapēnēn iĸlevi sebebi ile 

kapaklarēn sēklēkla a­ēlēp kapanmasē gerekmektedir. Bu baĵlamda sistemde uzun 

ºm¿rl¿l¿k ve dayanēm saĵlamak amacēyla rijit malzeme kullanēldēĵēnē sºylemek 

m¿mk¿nd¿r.  

 

 

 

Gºrsel 2.15. Kafe-Restoran OPEN Kesiti.170 

 

2013ôte Fransaôda yapēlan HygroSkin-Meteorosensitive Pavyonu, b¿k¿lme 

hareketi yapan kinetik yapēlara ºrnek verilebilir. Yapē, Achim Menges Architect, 

Oliver David Krieg ve Steffen Reichert tarafēndan tasarlanmēĸtēr. Doĵadaki 

canlēlarēn, iklimsel deĵiĸikliklere tepki vermesinden esinlenilerek tasarlanmēĸtēr. 

Herhangi bir duyusal ekipman, motor fonksiyon ya da operasyonel enerji giriĸi 

gerektirmemektedir.171 Bu baĵlamda yapēnēn kontrol mekanizmasē bakēmēndan 

s¿rd¿r¿lebilir olduĵunu sºylemek m¿mk¿nd¿r.  

Yapē, mekanizmasēz kinetik duyarlē mimari d¿ĸ¿ncesi ile tasarlanmēĸtēr. 

Neme duyarlē ince kontrplak levhalardan oluĸturulmuĸtur. Nem deĵiĸimi, malzeme 

i­erisindeki mikrifibrillerin arasēndaki mesafeyi deĵiĸtirerek y¿zeyde boyut 

farklēlaĸmasēna neden olmaktadēr. Bºylelikle y¿zeylerdeki diyaframlarēn a­ēlma-

 
169 (Url-37).   
170 (Url-37).   
171 (Url-38).  

https://www.archdaily.com/office/achim-menges-architect?ad_name=project-specs&ad_medium=single
https://www.archdaily.com/office/oliver-david-krieg?ad_name=project-specs&ad_medium=single
https://www.archdaily.com/office/steffen-reichert?ad_name=project-specs&ad_medium=single
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kapanma hareketi meydana gelmektedir. Diyafram a­ēklēklarē, orta derecedeki bir 

iklimde parlak g¿neĸliden yaĵmurlu havaya kadar nem aralēĵēna baĵēl nem 

deĵiĸikliklerine yanēt vermektedir. Deĵiĸen y¿zey, malzemenin i­inde hissetme, 

harekete ge­me ve tepki verme kapasitesini temsil etmektedir. 172  

 

  

 

Gºrsel 2.16. HygroSkin-Meteorosensitive Pavyonu Mod¿llerinin A­ēk Pozisyonu.173 

Gºrsel 2.17. HygroSkin-Meteorosensitive Pavyonu Mod¿llerinin Kapalē Pozisyonu.174 

 

  

 

Gºrsel 2.18. HygroSkin-Meteorosensitive Pavyonu Mod¿lleri.175 

Gºrsel 2.19. HygroSkin-Meteorosensitive Pavyonu Mod¿llerinin Ķ­ Mek©ndan Gºr¿n¿m¿.176 

 

 
172 (Url-38). 
173 (Url-38). 
174 (Url-38). 
175 (Url-38). 
176 (Url-38). 

https://www.archdaily.com/424911/hygroskin-meteorosensitive-pavilion-achim-menges-architect-in-collaboration-with-oliver-david-krieg-and-steffen-reichert/5227c141e8e44e5fdf00000c-hygroskin-meteorosensitive-pavilion-achim-menges-architect-in-collaboration-with-oliver-david-krieg-and-steffen-reichert-image
https://www.archdaily.com/424911/hygroskin-meteorosensitive-pavilion-achim-menges-architect-in-collaboration-with-oliver-david-krieg-and-steffen-reichert/5227c141e8e44e5fdf00000c-hygroskin-meteorosensitive-pavilion-achim-menges-architect-in-collaboration-with-oliver-david-krieg-and-steffen-reichert-image
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Gºrsel 2.20. HygroSkin-Meteorosensitive Pavyonu Mod¿llerin Neme Gºre A­ēlmasē.177 

 

2.1.6. Daralma-Geniĸleme 

 

Daralma-geniĸleme hareketi, yapē elemanlarēnēn hareketli baĵlantēlarla 

birleĸtirilerek hacmini b¿y¿t¿p k¿­¿ltmesi ile oluĸmaktadēr. Rijit malzemeler bu 

harekete izin vermemektedir. Esnek malzemelerin kullanēmēyla ­eĸitli formlar 

tasarlanabilmektedir. Taĸēnma, kurulma, sºk¿lme gibi iĸlemlerde kolaylēk 

saĵlamaktadēr. Uygulama alanlarē daha ­ok gºlgeleme elemanlarēndan 

gºr¿lmektedir. 

 

 

 

Gºrsel 2.21. Gardens by the Bay Kinetik Gºlgeleme Str¿kt¿r¿ Hareketi.178 

 
177 (Url-38). 
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Grant Associates ve Wilkinson Eyre Architects tarafēndan Singapurôda 

tasarlanan Gardens by the Bay, daralma-geniĸleme hareketi yapan kinetik yapēlara 

ºrnek olarak gºsterilebilmektedir. Yapē, d¿nyada t¿r¿nde en b¿y¿k sera 

projelerinden biridir.179 Ķ­ mek©na konumlandērēlan sensºrler, sēcaklēĵē, ēĸēĵē ve nemi 

kontrol etmektedir. Yapē kabuĵunda profiller arasēna diyagrid olarak yerleĸtirilmiĸ 

branda gºlgelikler bulunmaktadēr. Bu gºlgelikler, cephede aĸērē ēsēnmayē ºnlemekte 

ve i­ mek©na ge­en ēĸēk miktarēnē dengelemektedir. Yapēda, kabukta tamamen cam 

kullanēmē sonucu oluĸan aĸērē ēsēnma problemi ve buna ­ºz¿m olarak ¿retilen 

gºlgeleme elemanlarē tasarēmda ­eliĸki ortaya koymaktadēr. Daha d¿ĸ¿k maliyetlerle 

ve farklē sistemlerle ­ºz¿mlenebilecek bir mek©n, malzeme ve kontrol 

mekanizmalarē ile y¿ksek bir maliyette yapēlmēĸtēr. 

 

  

 

Gºrsel 2.22.Gardens by the Bay. 180 

Gºrsel 2.23. Gardens by the Bay Kinetik Gºlgeleme Str¿kt¿r¿.181 

 

 
178 (Url-39).  
179 (Url-40).  
180 (Url-41).  
181 (Url-42). 
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Gºrsel 2.24. Gardens by the Bay Ķ­ Mek©ndan Gºlgeleme Str¿kt¿r¿n¿n Gºr¿nt¿s¿.182 

 

 

 

Gºrsel 2.25. Gardens by the Bay Gºlgeleme Elemanlarē Diyagramē ¢ev. Zeynep Kevser 

¢akēr.183 

 

2.1.7. Malzeme Deformasyonu 

 

Malzeme deformasyonu, kinetik yapēlarda hareket t¿rlerinden biridir. 

Deĵiĸime a­ēk olan malzemenin, ­eĸitli baskē, basēn­ ya da ēsēl etkilerle bi­imini 

deĵiĸtirmesi ile meydana gelmektedir. Malzeme, ¿zerindeki etki ortadan kaybolduĵu 

zaman baĸlangē­taki pozisyonuna dºnmektedir. Hem rijit hem de esnek malzemelerle 

 
182 (Url-39).  
183 (Url-43).  



 

59 
 

kullanēmē mevcuttur. Fakat hareket, esnek malzeme ile kullanēma daha uygundur. 

¥rneĵin basēn­ ile ­alēĸan pnºmatik sistemler bu baĸlēk altēnda incelenebilmektedir.  

USC School of Architecture ºĵrencileri tarafēndan, 2012 yēlēnda Saf Basēn­ 

(Sheer Pressure) ­alēĸtayē sonucunda tasarlanan pnºmatik str¿kt¿r, malzeme 

deformasyonu ile harekete ºrnek olarak gºsterilebilmektedir. Yapē, basēncēn, ēĸēk ve 

ĸeffaflēk ile iliĸkisini ele almaktadēr.  Yapēnēn derisi, farklē boyut ve malzemelerden 

dikilmiĸ panellerden oluĸmaktadēr. Her panel ĸiĸirilmiĸ bir balonu kaplamakta ve 

i­inde bir ampul etkisi oluĸturmaktadēr.184 Basēn­ etkisi kaldērēldēĵēnda str¿kt¿r 

hacminin k¿­¿lerek ortadan kaldērēlabilmesi sistemin avantajlarēndandēr. Ancak 

pnºmatik str¿kt¿rlerin, r¿zg©r g¿c¿, kar y¿k¿ vb. doĵal kuvvetlere dayanēmē zayēftēr. 

Bu dezavantaj sistemin s¿rd¿r¿lebilirliĵini azaltan bir faktºrd¿r. 

 

  

 

Gºrsel 2.26. USC School of Architecture Tarafēndan Tasarlanan Pnºmatik Str¿kt¿r.185 

Gºrsel 2.27. Pnºmatik Str¿kt¿r¿n Yakēndan Gºr¿n¿m¿.186 

 

2.1.8. Iĸēktaki Deĵiĸiklikler ve Optik Etki  

 

Multimedya ve mimari baĵlamēn karĸēlēklē iliĸkisi ile iĸitsel, gºrsel ve 

dokunsal i­erikler kullanēlarak etkileĸimli mek©nlar ortaya ­ēkmaktadēr. Bu 

 
184 (Url-44).  
185 (Url-44).  
186 (Url-44).  
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entegrasyonlar aracēlēĵēyla algēlanan zaman ve mek©n esnek hale gelmektedir.187 Iĸēk 

deĵiĸimleri ve optik etki, hareket grafiklerinin ­eĸitli elemanlar aracēlēĵēyla 

y¿zeylerde yansētēlmasēyla farklē gºrsel efektlere ortam saĵlamaktadēr.  

 

 

 

Gºrsel 2.28. Multimedya ve Mimarlēk Arasēndaki Ķliĸki ¢ev. Zeynep Kevser ¢akēr.188 

 

   

 

Gºrsel 2.29. Galleria Centercity Gece Gºr¿n¿m¿.189 

Gºrsel 2.30. Galleria Centercity Gece Gºr¿n¿m¿.190 

 

G¿ney Koreôde tasarlanan Galleria Centercity, ēĸēk deĵiĸimi ile hareketlilik 

saĵlayan yapēlara ºrnek gºsterilebilir. Dinamik ­ift katmanlē bir cepheye sahip olan 

yapē, UNStudio tarafēndan tasarlanmēĸtēr. G¿nd¿zleri yapēnēn cephesi tek renkli 

 
187 Anne James, Dai Nagasaka, óôTheoretical Connection Points Between Multimedia and 

Architecture.ôô, Journal of Asian Architecture and Building Engineering, 10(1), 2011, s.171. 
188 A.g.e., s.172,177. 
189 (Url-45). 

190 (Url-45). 
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yansētēcē bir gºr¿n¿me sahipken, geceleri renkler ve bilgisayar animasyonlarēyla ēĸēk 

dalgalarē oluĸturmak i­in bir ara­ olarak kullanēlmaktadēr. Aydēnlatma tasarēmēyla, 

mimariye paralel olarak geliĸtirilmiĸ ve ­ift katmanlē cephe yapēsēndan 

yararlanēlmēĸtēr. ¢ift cidarlē cam cephenin her iki katmanē da dikey doĵrusal 

desenden oluĸmaktadēr ve i­ cephe katmanēna dahil edilmiĸ bir dizi stratejik a­ēklēk 

ile binayē kaplamaktadēr. Bu a­ēklēklar i­ mek©na g¿n ēĸēĵē saĵlamaktadēr.191 

 

 

 

Gºrsel 2.31. Galleria Centercity Dinamik Cephe Diyagramlarē.192 

 

  

 

Gºrsel 2.32. Galleria Centercity G¿nd¿z Gºr¿n¿m¿.193 

Gºrsel 2.33. Galleria Centercity Cephesi Yakēndan Gºr¿n¿m¿.194 

 
191 (Url-45).  

192 (Url-45).  

193 (Url-45).  
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Y¿zeysel olarak tasarlanan cephede bezeme, derinlik ve kendine ºzg¿l¿k 

saĵlamak i­in bilgisayar ile kontrol edilen ēĸēk dalgalanmalarē ile dijital ve soyut bir 

bi­imde ele alēnmēĸtēr. Dinamik cephenin baĵlamla bir iliĸki kurma kaygēsē yoktur, 

markalaĸma amacē ile ēĸēk oyunlarē ve yansētēlan animasyonlarla gºrsel olarak 

zenginleĸtirme talebi ile tasarlanmēĸtēr.   

Optik etkiler dēĸ cephede kullanēlabileceĵi gibi i­ mek©nda da ­eĸitli 

ama­larda kullanēlmaktadēr. ¥rneĵin Lizbon Portekizôde bulunan Microsoft Genel 

Merkeziônde akēllē cam kullanēlmēĸtēr. Mek©nda kullanēm esnasēnda ihtiya­ olan 

durumlarda gºrsel mahremiyet saĵlanabilmektedir. Bºylelikle mek©nsal ayrēĸtērma 

saĵlanmasē ama­lanmēĸtēr. Aynē ihtiyacēn daha d¿ĸ¿k maliyet ve malzemelerle 

­ºz¿mlenebilmesi m¿mk¿nken dinamik y¿zey kullanēmēnēn, firmanēn kurumsal 

kimlik ve vizyonunun desteklenmesi i­in kullanēldēĵēnē sºylemek m¿mk¿nd¿r. 

 

  

 

Gºrsel 2.34. Microsoft Genel Merkezi Akēllē Camēn ķeffaf Kullanēmē.195 

Gºrsel 2.35. Microsoft Genel Merkezi Akēllē Opak Kullanēmē.196 

 

2.1.9. Akēĸkan Malzeme Kullanēmē 

 

Kinetik y¿zey tanēmlamada, su gibi akēĸkan malzemelerin kullanēmē da sºz 

konusudur. Bºylelikle mek©nlarē tanēmlayan ge­irgen aray¿zler ortaya 

 
194 (Url-45). 
195 (Url-46).   
196 (Url-46).   
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­ēkarēlabilmektedir. Malzemenin akēĸē, istenilen formlara uygun yazēlēmlarla kontrol 

edilebilmektedir. Kullanēlan yazēlēmlarla, oluĸturulan ge­irgen duvarlara istenilen 

desenler entegre edilebilmektedir. Bu baĵlamda soyut ve deĵiĸken bir bezeme 

tasarlanmak m¿mk¿n hale gelmektedir.  

 

 

 

Gºrsel 2.36. Dijital Su Pavyonu, Iĸēk ve Su ile Oluĸturulan Dijital Duvar.197 

 

Ķhtiya­ duyulmayan zamanlarda sistem tamamen durdurularak ortadan 

kaldērēlabilmektedir. Bºylelikle mek©na, ihtiyaca gºre kullanēm esnekliĵi 

saĵlanmaktadēr. Zaragoza Expo 2008 i­in tasarlanan Dijital Su Pavyonu (The Digital 

Water Pavilion), esnek bir alan tanēmlamaktadēr. Expo 2008ô in temasē, suyu mimari 

bir unsur olarak ele almaktē. Bu pavyonda duvarlar, dijital olarak kontrol edilebilen 

su damlacēklarēnēn birleĸimi ile tanēmlanmaktadēr. Duvarlar, yazē veya desen ortaya 

­ēkarabilmekte ve ortamdaki kiĸi sayēsēna gºre kendini yapēlandērēp 

dºn¿ĸt¿rebilmektedir. Bu baĵlamda etkileĸimli ve estetik olarak 

yorumlanabilmektedir.198 

 

 
197 (Url-47).  
198 (Url-48).  
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Gºrsel 2.37. Dijital Su Pavyonu.199 

Gºrsel 2.38. Dijital Su Pavyonu.200 

 

 

 

Gºrsel 2.39. Dijital Su Pavyonu Analitik ¢izimi.201 

 

2.2. Sistem T¿rleri 

 

Statik yapēlarēn aksine, mobil yapēlarēn ihtiya­larē farklēlēk gºstermektedir. 

Hareketin dºn¿ĸ¿m¿, sertliĵi, direnci vb. kontrol altēnda tutulmalēdēr. Hem a­ēk hem 

kapalē pozisyonlarda istikrar korunmalēdēr.202 Kinetik mimarlēkta, yapē ve yapē 

elemanlarēnēn hareket edebilmesi i­in g¿­ kaynaklarēna ve g¿c¿ aktaran ­eĸitli 

 
199 (Url-47).  
200 (Url-47). 
201 Jules Moloney, Designing kinetics for architectural facades: State change., Abingdon, OX: 

Routledge, 2011, s.24. 
202 Michael Schumacher, Oliver Schaeffer, Michael Vogt, Move: Architecture in Motion Dynamic 

Components and Elements, Birkhªuser, 2010. 
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ara­lara ihtiya­ vardēr. Hareket eden yapē elemanlarē i­in kullanēlan mekanik 

sistemler, g¿­ kaynaĵē ve g¿c¿ ileten aktarma bileĸenleridir. 

Kinetik yapēlar, hareket ve kuvvet ileten mekanizmalarē barēndērarak ­eĸitli 

mimari tasarēmlarēn bi­imini ve ĸeklini fonksiyonel boyutla birleĸtirir. Otomatik 

kontrollerin baĸlangēcē 20.y¿zyēl baĸlarēnda gºr¿l¿r. Makinelerle doĵrudan kontroll¿ 

bir­ok algēlama t¿r¿ geliĸtirildi. Bu cihazlar, hēz, aĵērlēk, basēn­ vb. gibi somut ve 

soyut faktºrlere karĸē duyarlēlēkla ­alēĸmaktadēr.203 Mekanik olarak basit sistemlerden 

sensºrlere, dedektºrlere ve bilgisayarlara baĵlanan daha karmaĸēk kontrol 

mekanizmalarē vardēr. ¥nceden programlanmēĸ ayarlara sahip otomatik kontroller 

olduĵu gibi, kullanēcēnēn kendi istek ve ihtiyacēna gºre manuel olarak 

deĵiĸtirebilmesi gibi bir­ok yol sºz konusudur.204 

Herhangi bir uyarlanabilir sistemin, dinamik ve duyarlē hale gelebilmesi i­in 

sisteme bir hareket girdisinin aktarēlmasē gerekmektedir.205 Kontrol mekanizmalarē, 

bir nesneyi harekete ge­irmek, hareketin yºn¿n¿ deĵiĸtirmek, kuvvetin hēzēnē 

dengelemek gibi iĸlemleri yºnlendirmektedir. Kinetik kontrol sistemleri, karmaĸēklēk 

d¿zeyine baĵlē olarak altē t¿rde incelenebilmektedir:  

1.D©hili Kontrol (Internal Control): Ķ­sel yapēsal dºnme ve kayma 

kēsētlamasēna gºre d©hili bir kontrol i­eren sistemlerdir. Bu sistemler, yapēsal olarak 

mekanik hareket potansiyeline sahiptir. Ancak doĵrudan bir kontrol mekanizmasēna 

sahip deĵildirler. Bu kategoride taĸēnabilir ve konumlandērēlabilir mimari yer alēr.  

2.Direkt Kontrol (Direct Control): Hareketin, doĵrudan ­eĸitli enerji 

kaynaklarē tarafēndan ortaya ­ēkarēldēĵē sistemlerdir. Bu sistemlerde hareket, ­evresel 

koĸullara yanēt olarak oluĸmaktadēr.  

 

 
203 Mai M. Youssef, óôKinetic behavior, the dynamic potential through architecture and design.ôô, 

International Journal of Computational Methods and Experimental Measurements, 5, 2017, s.607-610; 

William Zuk, Roger H. Clark, Kinetic Architecture, New York: Van Nostrand Reinhold, 1970, s.23. 
204 Naglaa Ali Megahed, óôUnderstanding kinetic architecture: Typology, classification, and 

design strategy.ôô, Architectural Engineering and Design Management, 13 (2), 2016, s.12. 

205 Branko Kolarevic, Vera Parlac, Adaptive, Responsive Building Skins, in Building Dynamics: 

Exploring Architecture of Change, Routledge Taylor & Francis Group, 2015, s.69-88. 
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Gºrsel 2.40. D©hili Kontrol Diyagramē.206 

Gºrsel 2.41. Direkt Kontrol Diyagramē ¢ev. Zeynep Kevser ¢akēr.207 

 

3.Dolaylē Kontrol (In-Direct Control): Hareketin, sistemin geri bildirim 

vermesi ile dolaylē olarak etkinleĸtiĵi sistemlerdir. Ana kontrol sistemi, ­evreden 

sisteme gelen bilgiler ile ­alēĸmaya baĸlar. Sensºr, kontrol cihazēna bir mesaj iletir. 

Hareket etkinleĸtirme i­in kontrol cihazēnēn enerji kaynaĵēna talimatē iletmesi ile 

­alēĸēr. Sistem, tekil bir uyaran karĸē tekil bir tepki ile kendini kontrol eder. 

 

  

 

Gºrsel 2.42. Dolaylē Kontrol Diyagramē ¢ev. Zeynep Kevser ¢akēr.208 

Gºrsel 2.43. Duyarlē ve Dolaylē Kontrol Diyagramē ¢ev. Zeynep Kevser ¢akēr.209 

 

 
206 Michael A. Fox, óôBeyond Kineticôô, Cambridge, USA: Massachusetts Institute of Technology, 

2002, s.6. 
207 A.g.e., s.6. 
208 Michael A. Fox, óôBeyond Kineticôô, Cambridge, USA: Massachusetts Institute of Technology, 

2002, s.6. 
209 A.g.e., s.6. 



 

67 
 

4.Duyarlē ve Dolaylē Kontrol (Responsive In-Direct Control): Temel ­alēĸma 

iĸleyiĸi, dolaylē kontrol sistemi ile aynēdēr. Bu sistemlerde ek olarak kontrol cihazē, 

­ok sayēda sensºrden mesaj alēr. Tek bir nesnenin hareket etkinleĸtirmesi i­in enerji 

kaynaĵēna talimat verebilir.  

5.¢oklu, Duyarlē ve Dolaylē Kontrol (Ubiquitous Responsive In-Direct 

Control): Hareket, bir­ok otonom motor ­iftinin bir aĵa baĵlē olarak b¿t¿nc¿l 

hareketi sonucu ortaya ­ēkar. Kontrol mekanizmasē, otomatik uyarlanabilir ve 

otomatik geri bildirim sistemi gerektirir.  

 

 

 

Gºrsel 2.44. ¢oklu, Duyarlē ve Dolaylē Kontrol Diyagramē ¢ev. Zeynep Kevser ¢akēr.210 

 

6.¥ĵrenme Yetisine Sahip, Duyarlē ve Dolaylē Kontrol (Heuristic Responsive 

In-Direct Control): Bu sistemler, sezgisel ya da ºĵrenme yeteneĵine sahip 

mekanizmalara sahiptir. Hareket, tekil olarak yanēt verme ya da kendini ayarlama 

yoluyla saĵlanēr. Deneyimsel adaptasyon ile sistemleri deĵiĸime yanēt olarak 

optimize eder.211 

 

 
210 Michael A. Fox, óôBeyond Kineticôô, Cambridge, USA: Massachusetts Institute of Technology, 

2002, s.7. 
211 Michael A. Fox, Bryant P. Yeh, óôIntelligent Kinetic Systems in Architectureôô, Managing 

Interactions in Smart Environments, London: Springer, 2000, s.96-100. 
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Gºrsel 2.45. ¥ĵrenme Yetisine Sahip, Duyarlē ve Dolaylē Kontrol Diyagramē ¢ev. Zeynep 

Kevser ¢akēr.212 

 

Kinetik bir tasarēmda iĸlevsel, pratik ve estetik kriterleri analiz etmek, 

kapsamlē ve teknik altyapēya sahip olmasē gereken bir ­alēĸmadēr. Tasarēmda, 

hareketliliĵi saĵlamak i­in standart ve seri ¿retim ara­lar kullanēlēyorsa istenen 

hareket t¿r¿ne en uygun se­imin yapēlmasē iĸleyiĸ ve maliyet i­in ºnemli sonu­lar 

doĵurmaktadēr. Se­ilen yapē elemanē ve mekanizmalarēn ­eĸitli deney ve 

modellemelerle test edilmesi, sistem iĸleyiĸi ve maliyetinin hesaplanmasēnda kilit bir 

rol oynamaktadēr.  

 

2.2.1. Makaralē Sistem 

 

Makaralē sistemler, makaralarēn ¿zerine iplik, tel vb. malzemelerin sarēlmasē 

ile oluĸturulmaktadēr. Sabit bir eksen etrafēnda rahat­a dºnebilmekte ve t¿r¿ne gºre 

kuvvetin yºn¿n¿, doĵrultusunu deĵiĸtirebilmektedirler. Sabit makaralar yalnēzca 

dºnme hareketi yapabilirler. Hareketli makaralarsa hem dºnme hem ºteleme hareketi 

yapabilmektedir.  

 
212 Michael A. Fox, óôBeyond Kineticôô, Cambridge, USA: Massachusetts Institute of Technology, 

2002, s.7. 
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Gºrsel 2.46. Makara Vektºrel ¢izim.213 

Gºrsel 2.47. Makara Elemanlarē Vektºrel ¢izim.214 

 

Korteknie Stuhlmacher Architecten tarafēndan tasarlanan 19 Numaralē Ev 

(House no.19), makaralē sistemlerle hareket eden kinetik yapēlara ºrnek olarak 

gºsterilebilir. Yapē, 2003 yēlēnda Hollanda Utrechtôte yapēlmēĸtēr. Yapēnēn bir cephesi 

makaralē bir sistem aracēlēĵēyla bir kutunun kapaĵē gibi a­ēlarak teras meydana 

getirmektedir. Kapalē pozisyondayken fiziksel ­evreye karĸē kendini izole eden yapē, 

istendiĵi zaman kapaklarēn a­ēlmasēyla mahalle sakinlerine karĸē davetkar bir role 

b¿r¿nmektedir.  

 

 

 

Gºrsel 2.48. 19 Numaralē Ev Kapēsēnēn Kapalē, Yarē a­ēk ve A­ēk Pozisyonlarē.215 

 
213 (Url-49). 
214 (Url-50). 
215 (Url-51).  
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2.2.2. Menteĸeli Sistemler 

 

Hareketin ger­ekleĸebilmesi i­in hareketli elemanlar ve statik elemanlar 

arasēnda hareketli eklemlerin kullanēlmasē gerekmektedir. Bu eklemler, hareketin 

t¿r¿, ekseni, yºn¿ ve doĵrultusuna gºre imk©n saĵlayēcē veya kēsētlayēcē 

olabilmektedir. Dolayēsēyla harekete izin verme ama­lē kullanēlabildiĵi gibi bazē 

hareket t¿rlerini engelleyici bi­imde de tasarlanabilmektedir. Dºner menteĸeler 

genellikle kapē, pencere gibi yapē elemanlarēnda kullanēlmaktadēr. Yapē bileĸeninin 

a­ēlma a­ēsē, kullanēlan menteĸe t¿r¿ ile ayarlanabilmektedir. Ek olarak kendi kendini 

kapatabilen mekanizmalar, menteĸeyle b¿t¿nleĸtirilebilmektedir.  

 

  

 

Gºrsel 2.49. M-Evi Panelleri ve Menteĸeli Hareketli Cephesi.216 

Gºrsel 2.50. M-Evi Panelleri Yakēn Gºr¿n¿m¿.217 

 

Michael Jantzen tarafēndan tasarlanan M-Evi (M-House), menteĸeli kinetik 

yapēlara ºrnek olarak gºsterilebilir. M-Evi, tasarēmcēsēnēn M-Vironment sistemiyle 

ortaya ­ēkarēlmēĸtēr. Yapē, hareketleriyle ­eĸitli gºrsel ve iĸlevsel kombinasyonlar 

oluĸturan ­ok sayēda ­er­eveden meydana getirilmiĸtir. ¢er­eveler, ­ok ­eĸitli 

ihtiya­larē karĸēlamak i­in sºk¿lebilmekte ve farklē bi­imlerde monte 

edilebilmektedir. Bºylelikle hem i­ y¿zeyde hem de dēĸ y¿zeyde deĵiĸimlere olanak 

 
216 (Url-52).  
217 (Url-52). 
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saĵlamaktadēr. ¢er­eveler yatay veya d¿ĸey yºnde menteĸelenmiĸtir.218 Manuel 

olarak kontrol edildiĵi i­in herhangi bir sensºr veya akt¿atºre ihtiya­ 

duyulmamaktadēr. 

 

 

 

Gºrsel 2.51. M-Evi Ķ­ Mek©n Gºr¿n¿m¿.219 

 

2.2.3. Raylē Sistemler  

 

Raylē sistemler, rijit elemanlardaki ºteleme, dºnme ve kayma gibi mekanik 

hareketler i­in kullanēlmaktadēr. Hareketi, bir ray ¿zerinde ileten sistemlerdir. 

Bºylelikle hareket etmesi istenen yapē elemanēnēn, ray doĵrultusunda kayarak daha 

az enerji kullanēmē ile kolaylēkla yer deĵiĸtirmesi saĵlanmaktadēr. Bu sebeple, taĸēma 

gerektiren alan ve sektºrlerde ­oklukla kullanēlmaktadēr.  

Shigeru Ban Architects tarafēndan 2017 yēlēnda Fransaôda tasarlanan La Seine 

M¿zikali, raylē hareketli sistemlere ºrnek olarak gºsterilebilir. Ray hattē, yapēnēn 

organik sēnērlarēna uyum saĵlayacak ĸekilde yapēlmēĸtēr. Bºylelikle ĸeffaf yapē 

kabuĵu, yapē etrafēnda dºnme hareketi yapabilmektedir. Yapē, i­ mek©nda bir mikro 

iklim oluĸturan ve ahĸap yapē ile desteklenen ĸeffaf bir yapē kabuĵuna sahiptir. Ray 

¿zerinde dºnen fotovoltaik yelken, g¿neĸin dºnd¿ĵ¿ yºnde ­alēĸmak i­in 

 
218 (Url-52). 
219 (Url-52). 

https://www.archdaily.com/office/shigeru-ban-architects?ad_name=project-specs&ad_medium=single
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otomatikleĸtirilmiĸtir.220 Yapēda iklimlendirme saĵlanmasē i­in tasarlanan kabuk, 

estetik kaygē ile ana k¿tleyle b¿t¿nleĸecek bi­imde konumlandērēlmēĸtēr. 

 

  

 

Gºrsel 2.52. Shigeru Ban Tarafēndan Tasarlanan La Seine M¿zikali Raylē Cephesi.221 

Gºrsel 2.53. La Seine M¿zikali Raylē Sistemle Hareket Eden Cephesi.222 

 

 

 

Gºrsel 2.54. Shigeru Ban Tarafēndan Tasarlanan La Seine M¿zikali Kesiti.223 

 

 

 

 

 
220 (Url-54).  
221 (Url-53).   
222 (Url-53).   
223 (Url-53).  
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2.2.4. Diĸli Sistemler  

 

Mekanik kuvveti, ºteleme ve dºnd¿rme olarak kullanan sistemlerdir. 

Diĸlilerin t¿r¿, b¿y¿kl¿ĵ¿ vb. g¿c¿n b¿y¿kl¿ĵ¿n¿n ve kuvvetin yºn¿n¿n 

deĵiĸtirilmesini saĵlamaktadēr. Hareket ve g¿­ iletimi, kayēĸlarla, halatlarla, 

zincirlerle ger­ekleĸtirilmektedir. Kēsa mesafelerde, ara k¿­¿k diĸlilerin kullanēmē da 

etkili olmaktadēr. Kullanēmē, ­ok eski dºnemlere dayanmaktadēr. Basit su ­arklarē, 

yel deĵirmenleri vb. yapēlar r¿zg©rdan gelen g¿c¿, diĸlilere aktaran ve hareketi 

ortaya ­ēkaran sistemlerdir.  

 

  

 

Gºrsel 2.55. 242 State Street Cephesinin Kapalē Pozisyonu.224 

Gºrsel 2.56. 242 State Street Cephesinin A­ēk Pozisyonu.225 

 

Olson Kundig tarafēndan 2014 yēlēnda Amerikaôda tasarlanan 242 State 

Street, diĸli hareketli yapēlara ºrnek olarak gºsterilebilir. Cephe tasarēmēnda, toplumu 

alana davet eden bir ortam oluĸturulmasē ama­lanmēĸtēr. Yapēnēn ºn cephesi, ihtiyaca 

baĵlē olarak kaldērēlēp indirilebilen bir pencereden oluĸmaktadēr. Pencere duvarē, 

g¿venlik mekanizmasēnēn kilidini a­mak i­in bir pedalē devreye sokarak 

­alēĸmaktadēr. Daha sonra diĸli ve kasnaklarē etkinleĸtiren bir el tekerleĵi 

dºnd¿r¿lerek, duvar kaldērēlmaktadēr. Pencere duvarē kapalē haldeyken, ziyaret­iler 3 

 
224 (Url-55).  
225 (Url-55). 

https://www.archdaily.com/office/olson-kundig?ad_name=project-specs&ad_medium=single
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metre boyundaki bir pivot kapēyē kullanabilmektedir. 226 Manuel olarak kontrol 

edildiĵi i­in herhangi bir sensºr veya akt¿atºre ihtiya­ duyulmadan kullanmaya 

imk©n tanēmaktadēr. 

 

 

 

Gºrsel 2.57. 242 State Street Kesiti.227 

 

  

 

Gºrsel 2.58. 242 State Street, Diĸli Hareketli Sistem.228  

Gºrsel 2.59. 242 State Street, Diĸli Sisteminin Yakēndan Gºr¿n¿m¿.229 

 

2.2.5. Makaslē Sistemler 

 

Makaslē sistemler, senklastik ve antiklastik y¿zeylerin b¿y¿k bir kēsmēnda 

dºn¿ĸ¿m kabiliyeti saĵlamaktadēr. Hacim olarak k¿­¿lt¿lebilme yeteneĵine sahip 

olduklarē i­in taĸēnabilir mobilya, barēnak, platform vb. bir­ok uygulamada 

 
226 (Url-56).  
227 (Url-57). 
228 (Url-55). 
229 (Url-58). 
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kullanēlabilmektedir.230 Makaslē sistemler, sanayi sektºr¿nde yaygēn kullanēlan bir 

kaldērma sistemidir.  

Hoberman Associates tarafēndan 2000 yēlēnda Hanover, Almanyaôda 

tasarlanan Iris Kubbesi (Iris Dome) makaslē sistemli kinetik str¿kt¿rlere ºrnek olarak 

gºsterilebilir. Iris Kubbesiônin ilk a­ēk hava enstalasyonu, D¿nya Fuarē Expo 2000'de 

Alman Pavyonu'nun yanēnda ortaya ­ēkmēĸtēr.231 Chuck Hoberman, geniĸleme ve 

daralma yeteneĵine sahip tasarladēĵē y¿zeyleri katlanabilir mekanizmalar ile 

birleĸtirmiĸtir. Kubbenin a­ēlēp kapanma hareketi geometrik bir dºn¿ĸ¿m hareketi 

meydana getirmektedir. Str¿kt¿r¿n ¿st¿n¿n kapanmasēna imk©n tanēmamasē sistemin 

dezavantajlarēndandēr. 

 

 

 

Gºrsel 2.60. Iris Kubbesi Modeli.232 

 

 

 

Gºrsel 2. 61. Iris Kubbesi Hareketi.233 

 
230 Konstantinos-Alketas Oungrinis, óôImplementation of Kinetic Systems in Architecture: A 

Classification of Techniques and Mechanisms Appropriate for Discreet Building Parts.ôô (In 

Proceeding of International Conference on Adaptation and Movement in Architecture), 2013, s.4-5.  
231 (Url-60).  
232 (Url-61).  
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Gºrsel 2.62. Iris Kubbesi A­ēk Hava Enstalasyonu.234 

Gºrsel 2.63. Iris Kubbesi Analitik ¢izimi.235 

 

2.2.6. Kablolu Sistemler  

 

Kablolu sistemler, yapēnēn y¿klerinin birleĸim noktalarē arasēnda gerilen 

kablo, halat vb. elemanlarla taĸēndēĵē sistemlerdir. Sistem, ­ekme kuvveti ile 

­alēĸmaktadēr. Uzun s¿reli kullanēmlar, kablolarda deformasyonlara sebep 

olmaktadēr. D¿zenli olarak bakēm gerektiren sistemlerdir. Toplanēp daĵēlabilen 

membran ¿st ºrt¿ler, kablolu sistemlerle yapēlabilmektedir.  

Montreal Olimpik Stadyumuônun ilk ­atēsē kablolu sistemlerle yapēlan kinetik 

yapēlara ºrnek olarak gºsterilebilir. Yapē, kablolarēn b¿y¿k bir kuleye asēlarak 

membran ¿st ºrt¿y¿ a­ēp kapamasēyla bilinmektedir. Bu dinamiklikle yapē organik 

mimariden esinlenilerek yapēlmēĸtēr.236 Ancak bu ­atē, uzun ºm¿rl¿ olamamēĸ ve 

sonrasēnda baĸka bir ­atēyla deĵiĸtirilmiĸtir. Sistem, sēk a­ēlēp-kapanma hareketi ile 

y¿ksek miktarda malzeme deformasyonuna sebep olduĵu i­in s¿rd¿r¿lebilir 

olmamēĸtēr. 

 
233 (Url-59).  
234 (Url-60).  
235 (Url-60). 
236 (Url-62). 



 

77 
 

 

 

Gºrsel 2.64. Montreal Olimpik Stadyumu Hareketli ¢atēsē.237 

 

2.2.7. Pnºmatik Sistemler 

 

Pnºmatik sistemler, yapē sistemindeki hava basēncē farklēlēklarē ile 

­alēĸmaktadēr. Basēncēn serbest bērakēlmasē ile sistem, baĸlangē­ta bulunduĵu 

pozisyona kolaylēkla geri dºnebilmektedir. Hafif, kolay taĸēnabilir ve 

dºn¿ĸt¿r¿lebilir sistemlerdir. R¿zg©r y¿kleri altēnda dengelerini koruyamayēp 

desteklenmeye ihtiya­ duyabilmektedirler. Bi­imsel olarak esnek bir kullanēm 

saĵlamaktadērlar.  

Tobias Becker tarafēndan tasarlanan Nefes Alan Deriler Projesi (Breathing 

Skins Project), pnºmatik kinetik sistemlere ºrnek olarak gºsterilebilir. Str¿kt¿r, gaz 

basēncē ile ĸiĸip inen mod¿llerden meydana gelmektedir. Sistem olarak, cildin 

gºzeneklerinin a­ēlēp daralmasē gibi boyutlarēnē arttērēp azaltarak ­alēĸmaktadērlar. 

Becker tarafēndan "pnºmatik kaslar" olarak tanēmlanan 140 hava kanalēna sahiptir. 

Mod¿llerin ĸiĸmesi ile cephenin ge­irgenliĵi kontrol edilebilmektedir. Duyarlē bir 

mimari bi­im olarak, s¿rekli deĵiĸen pnºmatik kaslar, kullanēcēlarēn tercihine gºre 

belirli miktarda hava, ēĸēk ve gºr¿n¿rl¿k saĵlamaktadēr.238 Str¿kt¿r ge­irgenliĵindeki 

hareketlilik, pasif ve k¿­¿k ºl­ekte bir deĵiĸim ortaya koymaktadēr.  

 
237 (Url-63).  
238 (Url-64).   
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Gºrsel 2.65. Nefes Alan Deriler Projesi Gºzeneklerin Kapalē Pozisyonu.239 

Gºrsel 2.66. Nefes Alan Deriler Projesi Gºzeneklerin A­ēk Pozisyonu240 

  

  

 

Gºrsel 2.67. Nefes Alan Deriler Projesi Pnºmatik Mod¿llerin Sºn¿k Pozisyonu.241 

Gºrsel 2.68.Nefes Alan Deriler Projesi Pnºmatik Mod¿llerin ķiĸirilmiĸ Pozisyonu.242 

 

2.2.8. Hidrolik Sistemler  

 

Hidrolik akt¿atºrler sēvē tabanlēdēr, d¿ĸ¿k sēkēĸtērmayla ­alēĸmaktadērlar. 

Pnºmatik sistemlere benzer bir mantēkla ­alēĸmaktadērlar ancak basēn­, sēvē 

akēĸkanēn kullanēlmasē ile ortaya ­ēkarēlmaktadēr. Hava bazlē ­alēĸan pnºmatik 

 
239 (Url-64).  
240 (Url-64). 
241 (Url-64). 
242 (Url-64). 
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sistemlerden daha g¿­l¿ sistemlerdir. Akt¿atºr boyutuna gºre y¿ksek g¿­ ­ēkēĸēna 

sahiptir. Bir pompa ve bir basēn­ ak¿m¿latºr¿ ile basēn­ hatlarēna baĵlanmaktadēr. 243 

Otomotiv, end¿stri, denizcilik, havacēlēk gibi sektºrlerde yaygēn olarak 

kullanēlmaktadēr.  

 

 

 

Gºrsel 2.69. Hidrolik Akt¿atºr Vektºrel ¢izim.244 

 

Dominique Perrault Architecte tarafēndan Madridôte tasarlanan Caja M§gica 

Olimpik Tenis Merkezi, hidrolik sistemle ­alēĸan kinetik yapēlara ºrnek olarak 

gºsterilebilir. ¦­ kapalē/a­ēk sahanēn ­atēlarē, hidrolik krikolara monte edilmiĸ dev 

mobil plakalardēr ve ¿­ ­atē da kēsmen veya tamamen a­ēlabilmektedir.245 ¦­ 

al¿minyum kaplē ­atē birlikte 27 farklē a­ēlēĸ kombinasyonuna imk©n tanēmaktadēr. 

Ķki k¿­¿k stadyum ­atēsē dikey olarak 25 dereceye kadar a­ēlabilmektedir. Ayrēca 

yatay olarak kayabilir ve stadyumlarēn i­ini tamamen gºky¿z¿ne a­ēk bērakabilirler. 

102 x 70 m ºl­¿lerindeki ve yaklaĸēk 1.200 ton aĵērlēĵēndaki merkez kort ­atēsē 20 

m'ye kadar dikey a­ēklēk eriĸimine sahip olabilmektedir. Hidrolik a­ēlēp kapanan 

­atēsē ile yapē, hava durumuna gºre esneklik kullanēm sunabilmektedir.246 

 

 
243 Konstantinos-Alketas Oungrinis, óôImplementation of Kinetic Systems in Architecture: A 

Classification of Techniques and Mechanisms Appropriate for Discreet Building Parts.ôô (In 

Proceeding of International Conference on Adaptation and Movement in Architecture), 2013, s.3-4. 

244 (Url-65).  
245 (Url-66).   
246 (Url-66).  

http://www.perraultarchitecte.com/
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Gºrsel 2.70. Caja M§gica Olimpik Tenis Merkezi Hidrolik Yapē Kabuĵu Pozisyonlarē.247 

 

  

 

Gºrsel 2.71. Caja M§gica Olimpik Tenis Merkezi.248 

Gºrsel 2.72. Caja M§gica Olimpik Tenis Merkezi Hidrolik Yapē Kabuĵu.249 

 
247 (Url-67). 
248 (Url-67).  
249 (Url-67). 
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2.2.9. Manyetik Sistemler  

 

Yapē elemanlarēnēn, manyetik baĵlantēlarla bir araya getirilmesi m¿mk¿nd¿r. 

Bu yºntemle, manyetik itme-­ekme kuvvetleri kullanēlarak hareketli sistemler 

meydana getirilebilmektedir. ABD Livingstonôda tasarlanan LIGO Bilim Eĵitim 

Merkezi, manyetik kinetik sistemlere ºrnek olarak gºsterilebilir. Yapēnēn, ºn tarafēnē 

kaplayan ve Dalga Duvarē olarak adlandērēlan cephesi, r¿zgarla hareket eden 

al¿minyum sarka­lardan oluĸmaktadēr. Her sarka­, yanēndaki sarka­ ile manyetik 

olarak birleĸtirilmiĸtir. Bºylelikle enerji, bir sarka­tan diĵerine aktarēlarak b¿t¿n 

duvar boyunca etkisini ortaya ­ēkarmaktadēr.250 Doĵal bir etken olan r¿zg©r ile 

hareketini desteklemesi ve sensºrl¿ bir mekanizma gerektirmemesi sistemin 

avantajlarēndandēr. Manyetik kinetik cephe, yapēnēn kurumsal kimliĵine de olumlu 

yºnde katkē saĵlamaktadēr.  

 

                   

 

Gºrsel 2.73. LIGO Bilim Eĵitim Merkezi.251 

 

 

 

 
250 (Url-68).  
251 (Url-68). 
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3. KĶNETĶK MĶMARLIKTA CEPHE YORUMLARI 

 

Cephe kavramē, yapēnēn baĵlamēnē en h©kim ĸekilde yansētmasē ve yapēya ait 

ilk izlenimi oluĸturmasē sebebiyle mimari fikir akēmlarē farklēlaĸsa da her zaman 

g¿ndemde kalmēĸtēr. Farklē dºnemlerde ve mimari bakēĸlarda baĵlamla olan iliĸkisini 

koruyamasa bile ifade ettiĵi anlam deĵiĸmemiĸtir. Ge­miĸteki yapēlarēn cepheleri, dēĸ 

y¿zeylere ait gºrsel bi­imler olup i­ mek©na ­eper oluĸturmanēn ºtesinde; yapēnēn 

k¿lt¿rel baĵlamē, yapēlēĸ zamanē, bulunduĵu bºlgenin iklimsel ºzellikleri, estetik 

geliĸmiĸlikleri vb. konularda da bir fikir sahibi olmamēza olanak saĵlamaktadērlar. 

Dolayēsēyla kent dokusu i­erisinde farklē dºnemlerde yapēlan yapēlarēn cepheleri, 

k¿lt¿rel etkilerin ve tarihsel katmanlarēn bir gºstergesi olarak deĵerlendirilebilir bir 

durum oluĸturmaktadēr.  

¢aĵdaĸ mimarlēkta bulunduĵu yerle bir baĵlam kurmayan yapēlar, k¿lt¿rel ve 

tarihsel katmanlarē yansētma kaygēsēndan uzak kalmēĸlardēr. G¿n¿m¿zde cephe 

sistemlerinin fiziksel koĸullara uyum saĵlayabilir olmasē, baĵlamla iliĸki 

kurmasēndan daha ºn planda tutulmaktadēr. ¢aĵēmēzda ¿retim ve tasarēm yºntemleri, 

bilgisayar destekli programlarēn ve sistemlerin kullanēlmasēyla dijital bir hale 

gelmiĸtir. Yapēlarda cephe sistemleri; malzeme, yºntem, bi­im vb. etkenler teknoloji 

ile deĵerlendirilerek tasarēm ve ¿retim s¿recini oluĸturmaktadēr.  

Kinetik yapēlarda cephenin ºnemli ºl­¿de bir ­alēĸma alanē vardēr. Kinetik 

cepheler, ­evrede deĵiĸen koĸullara ve kullanēcēlarēn farklē kullanēm taleplerine gºre 

uyum saĵlayabilen ve iĸlevselliĵi ºn planda tutan dogmatik bir kabuk gibi 

tanēmlanabilmektedir. Kinetik hareket cephede, katlanma, geniĸleme, b¿z¿lme, 

kayma, a­ēlēp kapanma, dºn¿ĸme gibi farklē ĸekillerde ortaya ­ēkabilmektedir. Bu 

durum, dinamik tasarēmlarda benzer olanēn eleĸtirilmesi ve tasarēm deĵiĸkenlerinin 

geliĸimi ile oluĸmaktadēr.252 Yapēlarda kinetik sistemler genellikle cephelerin 

­evresel performansēnē arttērmak i­in kullanēlmaktadēr. Deĵiĸken koĸullar ve 

 
252 Jules Moloney, Designing kinetics for architectural facades: State change, Abingdon, OX: 

Routledge, 2011, s.4. 
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ihtiya­lara bireysel olarak uyum saĵlayabilen cepheler, yapēda fiziksel konfor 

saĵlarken aynē zamanda farklēlaĸēp zaman i­erisinde deĵiĸik y¿zler gºstererek 

yapēnēn, bulunduĵu yerde canlē bir heykel etkisi oluĸturmasēna olanak saĵlamaktadēr.  

Mimari dēĸ ve i­ kēsēm arasēndaki bºlgeyi tanēmlamak i­in birka­ terim 

vardēr: Zarf, bir binanēn t¿m¿yle ­evrelenmesini tanēmlayan genel bir terimdir.253 Bir 

cephe, belirli bir baĵlam i­erisinde kinetik ile baĵlantēlē olarak deĵerlendirilmeye 

alēndēĵēnda ilk etapta tanēmlamasē g¿­t¿r. Bu dinamik tasarēmlar, benzer olanēn 

eleĸtirilmesi ve tasarēm deĵiĸkenlerinin geliĸimi ile oluĸmaktadēr. Kinetik bir 

tasarēmēn sonucunda ortaya ­ēkan tekil bir bi­im deĵil, zamanla ­eĸitli formlarēn 

ortaya ­ēktēĵē bir dinamikliktir.254 Kinetik cephelerde fiziksellik derecesi, elektronik 

veya mekanik bileĸenler i­erme durumu ile alakalēdēr. Mekanik bileĸenler, kinetik 

olma durumunda, doĵrudan dºnme, kayma, geri ­ekilme, elastik ve radyal 

hareketlere imk©n verirken elektronik bileĸenler, renk ve ēĸēk gibi hareketlilikler 

saĵlamaktadēr. Bunlar, kinetik olma durumunun fiziksellik derecesini ifade 

etmektedir.255  

 

 

 

Gºrsel 3.1. Tasarēm Parametrelerinin Akēĸē ¢ev. Zeynep Kevser ¢akēr.256 

 

 
253 Jules Moloney, Designing kinetics for architectural facades: State change, Abingdon, OX: 

Routledge, 2011, s.8. 
254 A.g.e., s.4-9. 
255 Kamil Sharaidin, Flora Salim, óôDesign Considerations for Adopting Kinetic Facades in 

Building Practice.ôô, New Design Concepts and Strategies, (eCAADe 30), 2012, s.626. 
256 Jae Van Park, óôInteractive Kinetic Media Facades: A Pedagogical Design System to Support 

an Integrated Virtual -Physical Prototyping Environment in the Design Process of Media 

Facades.ôô, Journal of Asian Architecture and Building Engineering, 12 (2), 2013, s.238. 



 

84 
 

Cephe, bir d¿zlem ifade etmenin yanē sēra mek©nlarēn hareketlilikle yeniden 

yapēlandērēlmasēna aracē olmaktadēr.  Hareketin tasarēmēna dayalē yeni kompozisyon 

yaklaĸēmlarē geliĸtirme kapasitesi vardēr, ancak kinetik formun araĸtērēlmasēnē 

tetikleyecek ve anlayēĸē inĸa edecek ­ok az ­alēĸma vardēr.257 ¢eĸitli teknik ve 

yºntemlerle oluĸturulan kinetik cephe sistemleri: 

-Yapēsal hareketleri i­eren mimarinin kinetik ºzelliklerine, 

-Reaktif ºzelliklerle duyarlē mimari ortamlara, 

-Akēllē cephelerin sahip olduĵu kontrol sistemlerinin uyarlanabilir ºzelliklerine, 

-Ķnsanlar ve yapēlar arasēndaki y¿zey tabanlē etkileĸimin ºzelliklerine yanēt verir. 258 

 

 

 

Gºrsel 3.2. Kinetik Cephe Kaplama Elemanlarē ¦zerindeki Kontrol T¿rlerinin Evrimi ¢ev. 

Zeynep Kevser ¢akēr.259 

 
257 Jules Moloney, Designing kinetics for architectural facades: State change., Abingdon, OX: 

Routledge, 2011, s.8-9. 
258 Jae Van Park, óôInteractive Kinetic Media Facades: A Pedagogical Design System to Support 

an Integrated Virtual -Physical Prototyping Environment in the Design Process of Media 

Facades.ôô, Journal of Asian Architecture and Building Engineering, 12 (2), 2013, s.238. 
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3.1.  Ķĸlevsel Yorumlar  

 

Tasarēmcēlar genellikle cephelerle etkileĸim oluĸturmaya ­alēĸmaktadēr. Bu 

etkileĸimde cepheler, kullanēcē katēlēmē derecesi ve ortamēna gºre farklē yaklaĸēmlar 

ortaya ­ēkarmakta ve pasif veya aktif sistemler olarak derecelendirilmektedir.260 

Aktif sistemler, kendilerini dēĸ sistem uyarēlarēn merkezi ĸekilde iĸlenmesi ile 

yapēlandērmaktadēr. Pasif sistemler ise ­evresel parametrelerin deĵiĸikliklerini 

yerinde tespit eden yerleĸik bir sensºr tarafēndan yerel olarak yºnetilmektedir.261 

Dijital veri tabanlarēnēn kullanēmēyla tasarēmēn niceliksel olarak iyileĸtirilmesi 

daha m¿mk¿n hale gelmiĸtir. Bºylelikle iklim, cephe hareketi, i­ mek©n konforu, 

enerji gibi deĵiĸkenleri tanēmlayēp kodlayan parametrik tasarēm, uyarlanabilir cephe 

geliĸimini desteklemektedir.262 Hēzlē teknolojik b¿y¿melerle, mimarlar, 

tasarēmlarēnda yeni deĵiĸken koĸullarē karĸēlamak amacēyla kinetik cephe ­ºz¿mleri 

aramaya baĸlamēĸlardēr. Yapēda i­ iklimin kontrol edilebilmesi, ēsē kayēplarēnēn 

ºnlenmesi ve bºylelikle enerji t¿ketiminin minimize edilebilmesi b¿y¿k ºl­¿de, i­ ve 

dēĸ mek©nēn ara y¿z¿ olan cepheler aracēlēĵēyla saĵlanmaktadēr. Medya cepheleri, 

genel sistem teorisi ve sibernik tarafēndan desteklenerek kentsel ortamlarēmēzda 

b¿y¿k oranda rol oynamaktadēr. Robotik ve etkileĸimli cepheler, medya 

teknolojilerinin ilerlemesiyle cephe tasarēmēnda yeni bakēĸ a­ēlarēna 

yºnlendirmiĸtir.263 Tasarēmcēlarēn, tasarēma basit bir elektronik veya mekanik eklenti 

yapmasēnēn ºtesinde tasarēm ºgelerini kinetiĵe paralel bi­imde d¿ĸ¿nmeleri 

 

260 Kamil Sharaidin, Flora Salim, óôDesign Considerations for Adopting Kinetic Facades in 

Building Practiceôô, New Design Concepts and Strategies, (eCAADe 30), 2012, s.626. 

261 Yahya S. Abdullah, Hoda A. S. Al -Alwan, óôArchitecture: Smart Material Systems and 

Adaptiveness in Architecture.ôô, Ain Shams Engineering Journal, Sayē:10, 2019, s.624.  

262 Adele Ricci, Caterina Ponzio, Kristian Fabbri, Jacopo Gaspari, Emanuele Naboni, óôDevelopment 

of a self-sufficent dynamic fa­ade within the context of climate change.ôô, Architectural Science 

Review, 2020, s.3. 
263 Jae Van Park, óôInteractive Kinetic Media Facades: A Pedagogical Design System to Support 

an Integrated Virtual -Physical Prototyping Environment in the Design Process of Media 

Facades..ôô, Journal of Asian Architecture and Building Engineering, 12 (2), 2013, s.237. 

https://www.researchgate.net/profile/Hoda-Al-Alwan?_sg%5B0%5D=ARtpaK2U9vBllfCmJDnZutDOT7j80Bk6R9eyTmcpHs4KFaPUdflb9mh5JnDuLjk1NgM8L34.TMUTdN77LbFiiQne7Z7Evt0bwTqCtznVNUQoFa1jF5xxTSCR20Ct3_sku7Yp76HzW3Ke9A1g-xKzH8W7jaAZDQ&_sg%5B1%5D=-YJN8jk7HIeP1AVJdvxPY7IV15G-Q9B3386YeUaeztBGLW0W8o3b1ISEtr6Rr5yRF6Dhcx8.RZVYkzo5XeaAQt_dFgJkkk52yGD0GJTrsCMkIZhI1U99AlSvwDfx9jd4FuOoMg92Zy-YkprXIGBxwyPs7c_-MQ
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gerekmektedir. Bu baĵlamda kinetik cepheler, t¿m mimari sistem ile b¿t¿nleĸmiĸ 

bi­imde tasarlanmalēdēr.264 

Mevcut teknolojik ara­larēn kullanēlmasēnēn kinetik cephe ¿retiminde erken 

tasarēm aĸamasēnda oluĸturduĵu tahminlerin doĵruluk durumunu ¿zerinde gºr¿ĸme 

ve anketler ger­ekleĸtirilmiĸtir. Bu gºr¿ĸme ve anketlerde Al-Bahr Kuleleri, TIC 

yapēsē, RMIT Tasarēm Merkezi gibi kinetik mimaride bilinen yapēlarēn tasarēmcēlarē 

da bulunmuĸtur. Sonu­larda ­oĵu tasarēmcē, erken tasarēm aĸamasēnda kinetik cephe 

performansēnda sim¿lasyon doĵruluĵunun ger­ek performanstan uzak olduĵunu 

kabul etmiĸtir. Doĵru sim¿lasyonun oluĸturulmasē, cephe maliyeti ve performansē 

i­in olduk­a ºnemlidir. Kinetik cephelerin ger­ek performansēnē bilmek i­in 

cepheleri ger­ek ºl­ekte test etmeye, fiziksel modellerle ºn deĵerlendirme ve keĸfe 

ihtiya­ vardēr.265 Erken tasarēm aĸamasēndaki test, deĵerlendirme ve revizyonlar, 

tasarēmcēlar i­in bir yol gºsterici olacaktēr.  

 

 

 

Gºrsel 3.3. ¥nerilen Ķĸ ¢er­evesi Diyagramē ¢ev. Zeynep Kevser ¢akēr.266 

 

3.2. Bezemeye Dayalē Yorumlar  

 

Mimarlēk, k¿lt¿rle baĵlam kurmak i­in ­eĸitli ara­lara ihtiya­ duyar.267 

Toplumlar ­evrelerini, yaĸadēklarē yerleri, yaĸamlarēnēn neredeyse her alanēnda 

kullandēklarē eĸyalarē vb. gºzlerine hoĸ gelecek ĸekilde s¿sledikleri gibi; 

uygarlēklarēnēn somut bir ifade ĸekli olan mimari yapēlarēnē da estetik arayēĸlarla inĸa 

 
264 Kamil Sharaidin, Flora Salim, óôDesign Considerations for Adopting Kinetic Facades in 

Building Practice.ôô, New Design Concepts and Strategies, (eCAADe 30), 2012, s.620- 626. 
265 A.g.e., s.621-622. 
266 A.g.e., s.623. 
267 Farshid Moussavi, The Function of Ornament, ACTAR, Harvard Graduate School of Design, 

2008. 
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etmiĸlerdir. Milletlerin kendilerine ºzg¿ sanatē, o milletin sosyok¿lt¿rel yapēsēnē 

barēndērmakta ve ondan izler taĸēmaktadēr. Bu baĵlamda sanatlarēnē yansēttēklarē 

nesnelerle, gelenek-gºreneklerin gelecek nesillere aktarēlmasēna olanak 

saĵlamaktadēr.268  

Bezeme, mimarlēk tarihi boyunca dºnemlerin estetik birikimlerini, sanata 

yaklaĸēmlarēnē, bilimsel birikimlerini ve geliĸmiĸlik seviyelerini yansētan bir ara­ 

olmuĸtur. Mimaride genel olarak y¿zeylerde hareketlilik saĵlamak ve yapēyē daha 

­ekici hale getirmek i­in kullanēlan bir ºgedir.269 Ķ­ ve dēĸ mek©nda yapēyla ve 

dolayēsēyla yapēyē oluĸturan str¿kt¿rel veya tamamlayēcē yapē elemanlarēyla bir iliĸki 

i­erisindedir. Bir yapēnēn gºrsel olarak zenginleĸmesine, bir diĵerinden 

ayrēlabilmesine ve kendine ºzg¿ bir kimlik edinmesine imk©n tanēyan bir niteliktir. 

Mimarlēk tarihi boyunca dºnemlerin ¿sluplarēna gºre yapēlarda kullanēmē 

farklēlaĸarak devam etmiĸtir.  

1990ôlardan itibaren, ­aĵdaĸ mimarlēkta yeni bir mimari dil oluĸturma 

­abasēna baĸvurulmuĸtur. Pek ­ok tasarēmcēnēn, 20.y¿zyēlēn son ­eyreĵi ile ortaya 

­ēkan bilimsel geliĸmeleri kullanmaya baĸladēĵēnē sºylemek m¿mk¿nd¿r. ¢aĵdaĸ 

mimarlēkta, ge­miĸ dºnemlerde sanatsal unsurlarēn belli bir d¿zen i­inde kullanēlarak 

kompozisyon bi­iminde kurgulanmasēnēn aksine karmaĸēk bir tasarēm algēsē sºz 

konusu olmuĸtur. Dijital mimaride, esneklik ve akēcēlēk gibi kavramlar y¿zeylerin, 

­eperlerin sēnērlarēnē muĵlaklaĸtērarak bilerek oluĸturulan karmaĸēklēĵēn ºzg¿nl¿ĵ¿ 

ile markalaĸma aracē olarak kullanēlmaktadēr.  

¢aĵdaĸ mimarlēkta, modern mimarlēktaki standart ve evrensel olanēn yerini 

ºzel ¿retimin almasēyla yapēlarda ­eper algēsēnēn yeniden tanēmlanmasē 

gerekmektedir. Yeniden y¿zey mimarlēĵēnda (re-surface architecture) cephe, dijital 

¿retim ve tasarlama teknikleri ile ana bir tasarēm ºgesi haline gelmiĸtir. Buna baĵlē 

olarak yapē ­eperlerinde yapēsal ve simgesel ifadeler kullanēlmaya baĸlanmēĸ, cephe 

oranlarē ve bezemeler dijital tasarēm mimarlēĵēyla makine estetiĵinin suni bir ¿r¿n¿ 

haline dºn¿ĸm¿ĸt¿r.270 Y¿zey mimarlēĵēnda (Surface Architecture) geliĸtirilen tema, 

 
268 Ķnci Birol, ¢i­ek Derman, T¿rk Tezyini Sanatlarēnda Motifler, Kubbealtē Neĸriyatē, 2018, s.13. 
269 Carol Davidson Cragoe, Binalar Nasēl Okunur ?, Yem Yayēn, 2014, s.228. 
270 Murat Sºnmez, óô¢aĵdaĸ Mimarlēkta Cephe/Y¿zey Kavramē Tartēĸmalarēôô, Social Sciences, 

8(2), 2013, s.83-86.  
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serbest cephenin teknik geliĸiminin cephe kompozisyonunda kºkl¿ bir deĵiĸiklik 

saĵlamasēdēr. A­ēklēklarē kēsmen b¿t¿ne gºre tasarlamak yerine, tekrarlayan 

kesintisiz kaplama veya tek tip s¿rekli kaplama ile iliĸkili olarak ortaya 

­ēkmaktadēr.271 Y¿zeyi meydana getiren parametrelerin deĵiĸkenliĵi, ­eĸitliliĵi ve 

arttērēlabilir olmasē y¿zey kavramēnēn farklē bir boyuta taĸēnmasēna neden olmuĸtur.  

Bezemeye olan ilginin ve talebin ­aĵdaĸ mimarlēkta artmasē, cephelerde farklē 

yorumlama bi­imlerinin ve tekniklerinin aranmasēna ortam hazērlamēĸtēr. ¢aĵēmēzda 

¿retim tekniklerinin ve tasarlamanēn dijital temelli yºntemlere dayandērēlmasē, 

bundan sonra bezemenin daha canlē ve soyutlaĸtērēlmēĸ bir kavram olmasēna sebep 

olmuĸtur. Bezeme, tarih ºncesi ­aĵlardan itibaren tabiatēn uyarlanmasē ve el iĸ­iliĵi 

ile ortaya ­ēkarēlērken, g¿n¿m¿zde bilgisayar destekli programlarla (CAD/CAM) 

dijital hale gelmiĸ ve farklē bir ¿retim yºntemi ile oluĸturulmaya baĸlanmēĸtēr.272 

Hareket ve ēĸēk gibi ºgelerle k¿lt¿rel baĵlamla bir iliĸki i­erisinde olan bezemenin; 

yapēlarda soyut bi­imde kullanēlmaya baĸlamasē, ­aĵdaĸ mimarinin derinliksizliĵinin, 

y¿zeyselliĵinin aĸēlmaya ­alēĸmasēna ve bu sayede yapēya ºzg¿ bir óyerin ruhuô 

oluĸmasēna olanak saĵlayabilecektir. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
271 Jules Moloney, Designing kinetics for architectural facades: State change, Abingdon, OX: 

Routledge, 2011, s.42. 
272 Deniz Balēk, A­alya Allmer, óôS¿slemeyi Hatērlamak: ¢aĵdaĸ Mimarlēkta Bezeme.ôô, 

Arredemento Mimarlēk Dergisi, 2010, s.69.  
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D¥RD¦NC¦ B¥L¦M 

4.  DĶNAMĶK CEPHE SĶSTEMLERĶNĶN UYGULAMA 

¥RNEKLERĶ  

 

Kinetik yapē ºrnekleri, tezin ºnceki bºl¿mlerinde yapēlan sēnēflandērmalara 

ºrnek oluĸturacak ĸekilde se­ilmiĸtir. Hareket t¿rleri ve kontrol mekanizma 

sistemlerinin anlaĸēlmasē i­in olabildiĵince farklē teknik ºzellikte yapēlar ¿zerinden 

a­ēklanmēĸtēr. Her yapē, genel bilgi ve yapēlēĸ nedeni, mimari ve teknolojisi, kullanēm 

ve iĸletimi alt baĸlēklarēnda incelenmiĸtir.  Yapēlar, konut, sergi salonu, ofis, kamp¿s, 

stadyum, gºzlemevi, pavyon gibi bir­ok farklē kullanēmē kapsamaktadēr. ¥rnekler, 

bºl¿m sonunda yapē ºzelliklerinin karĸēlaĸtērēlmasēna imk©n saĵlayan bir tabloda 

birleĸtirilmiĸtir.  

 

4.1. Mekanik Bale Binasē (Ballet M®canique Apartment Building) 

 

4.1.1. Genel Bilgi ve Yapēlēĸ Nedeni 

 

Yapēlēĸ Tarihi: 2017 

Konum:  Z¿rih-Ķsvi­re  

Mimar: Manuel Herz Architects 

 

Mekanik Bale Binasē (Ballet M®canique Apartment Building), Manuel Herz 

tarafēndan Z¿rihôin merkezinde bir yerleĸim bºlgesinde tasarlanmēĸtēr. Beĸ daireden 

oluĸan bir konut bloĵu olarak yapēlmēĸtēr. Metal panjurlarēn a­ēlmasēyla ortaya ­ēkan 

renkli y¿zeyler (panjurlarēn i­ tarafēnda bulunan), yapēya yakēn bir lokasyonda 

bulunan Le Corbusierôin Heidi Weber M¿zesiône bir gºnderme yapmaktadēr.273 

 

 
273 (Url-70).  
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Gºrsel 4.1. Mekanik Bale Binasē.274 

 

  

 

Gºrsel 4.2. Mekanik Bale Binasē Cephesi Kapalē Pozisyonu.275 

Gºrsel 4.3. Mekanik Bale Binasē Cephesi A­ēk Pozisyonu.276 

 

4.1.2. Mimari ve Teknolojisi  

 

Bina, k¿tlesel olarak yalēn geometrik bir k¿pten meydana gelmiĸtir, 

cephesindeki kapaklarla yapēya adēnē veren ómekanik baleô hareketiyle bir dinamiklik 

 
274 (Url-69).  
275 (Url-69). 

276 (Url-69). 






















































































































