Q

F AT KSHLTAN MEHMET VAKIF ! NKVERSKTESK
LKSANS! ST! EJKTKM ENSTKT! S!
GRAFKK T ABARSANMAT DALI
GRAFKK T ABRRRGRAMI

EJKTSEL MOBKL UYGUL AMAL ARDAK
KLL} STRASYONLARI N OKIRE MMEMYE K
ETKKWK BKR OYUN UYGULAMA ¥NER

Y' KSEK LKSANS TEZK

ELKF NUR KI LI ¢

KSTANBUL, 2022



Q

F AT KSHLTAN MEHMET VAKIF ! NKVERSKTESK
LKSANS! ST! EJKTKM ENSTKT! S!
GRAFKK T ABANRIAMAT DALI
GRAFKK T ABRRRGRAMI

EJKTSEL MOBKL UYGULAMALARDA
KLL] STRASYONLARI N OKUL ¥NCESK
ETKKWK BKR OYUN UYGULAMA ¥NE

Y! KSEK LKSANS TEZK

ELKF NUR KILI ¢
(190310003

Danékman
(Dr . ¥J]r. l'yesi Mg hmet Aykut ¥

KSTANBUL, 2022



\ gt P8 FATIH SULTAN MEHMET VAKIF UNiVERSITESI
MEHME TEZ ONAY FORMU

20/07/2022
LISANSUSTU EGITIM ENSTITUSU MUDURLUGUNE

Grafik Tasarimi Anasanat Dah, Grafik Tasarimi Tezli yiiksek lisans programi 190310003
numarali Elif Nur KILIC in hazirladigi “Egitsel Mobil Uygulamalardaki illiistrasyonlarm, Okul
Oncesi Ogrenmeye Etkisi” konulu Yiiksek Lisans tezi ile ilgili Tez Savunma Sinavi, 20/07/2022
Cargamba giinii saat 14:30°da yapilmig, sorulara alinan cevaplar sonunda adaymn tezinin
Kabuliine Oy-Coklugn/Oy Birligi ile karar verilmistir.

Diizeltme verilmesi halinde:
Adi gegen 6grencinin Tez Savunma Sinavi .../.../20. .. tarihinde, saat ...:... da yapilacaktir.

Tez adi degisikligi yapilmas halinde: Tez adinin Eaitsed ... Mobil.. .Umulamulwdnk' "
.Jll&élr<asdmlwaa....Ok:ul..'O'Acesl...(l)jremdc...LJ.kJ.s'..‘azL...Bjr.-...Oym...Uw.u./ama Onerisi .
seklinde degistirilmesi uygundur.

Jiiri Uyesi Karar
1. Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Aykut OZBAY (Danisman) kaéu.é
2. Dr. Ogr. Uyesi Amine Refika ZEDELI kaﬁu(—
3. Prof. Dr. Selahattin GANIZ /(aéu('

*2. Danig varsa doldurul gerekmektedir.




ETKK BKLDKRKM

Bu tezin yazél masénda bili msel al
bakkal arénén eserl er i rbitinesel nojmdaraayglna n € I ma
ol ar ak atéefta bul unul duj unu, kul |l anél
yapél madej éne, tezin herhangi bir keésr
bakka ¢niversitedeki bakka bir -al ékma

EIl'i f Nur Kel



EJKTSEL MOBKL UYGULAMALARDAK
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OZET
Ej i ti m, i nsaneén ruhen vV e bedenen bel
hazérl anmasé i -in davranéklarénda bil gi,
et kil er di zisidir. Ejitimin temel hedef i

dol ayeseml bi epyin hayata adem attéjé and

devam eden bir surectir.

Knsanén i-inde dojup b¢gyede] ¢ ail e, 0
bul unmaktader . Ejitimin en verimbiya®nerm
arsé d°nemdir. Bu d°nem, -ocukl arén kendi
dilimidir. Bircok pedagoga gore-6 y a K , -ocujun gelecekte
temell erinin atéldejeée bir evredir.

Kl k alté yakmd-aocw&Hk @atrléar étnoap | fuar k at s

d°nemdi r . Bu fark ise ancak oyunla sajl
ge-irmesini, sosyall ekmesini, Ki kil iJini
ejitim aracedeéer. ¢ o c-gok komrdigasyon golceriternin z e k ¢
gel i kiminde oyunun et ki si b¢e¢yeéekteor . Ok ul
dijital oyunl arén da ol duk-a °neml:i bir
bir t ¢r hobi ol ar ak g°r ¢l mgki tsleda adma -
kull anél maya bakl anméxkt ér . Teknol ojinin



kull anémé ile g¢negmgzde ejitsel di jit

Ejitsel dijital oyunlarda mesaj én net
illistrasyonlaa b akvur ul ur . KlI'l ¢strasyonl arda kul
-l zimler, tasaréem ve ani masyonlar =-ocukl
kavramlaré °jJrenmel erini kol ayl akt ér ér . .
illustrasym | ar ejitimin kalitesini arttéreéer. E
kull anél maséeyla ©°jJrenmenin de¢zenl i vV e p
¥Jrenilen bilginin de akeélda kal é&cé bir

Bu -aléxkmasdia o&auklParcei -in hazérl anan
kull anél an i1l ¢strasyonun °J renmeye v e

dur ul mMueztiur . ar akt érma Kkonusu ol an ejitse
i1l ¢strasyonun ©°Jrenmey de ilgsi Glanskesimed du t e me |
konuda bilgi ver meyi i -ermektedir. Tez vy
uygul amal ar Il e Flhgi i yayénl anmécx ol a
incel eviampé&ltam. arakt érmal ar dobhareht sosiyaa
duygusal geli kimine y°neli k bir mobil uy
°ncesi ejitimde °neml i bir eksi kl ik ol

kazanéml ar é sajJl ayacak bir oyun uygul am

ama€éi se -ocukl arén sosyal becerilerini ge
davraneéexl ar sergileyen kazé®méwmbhar gebba ¢
ejitsel dijital oyunl ar én ejitimde yayg
gel i kemels@ zIlvé °jJrenmenin ger-ekl ekmesi be

al énan konuya merakl e araktérmacél ara bu

tez, l'iterat¢rde yer alan bu konu il e il
Anahtar Kelimeler: Ok u | ¥ncesi Ej i ti m, Ej i tsel
Oyunl a Mgjrleemmneer e kMo¥bjirle n¥mjer,enme, Mobi | Uy gt



THE EFFECT OF ILLUSTRATIONS IN EDUCATIONAL
MOBILE APPLICATIONS ON PRESCHOOL LEARNING AND A
GAME APPLICATION PROPOSAL

Eli f Nur Keél ée-

ABSTRACT

Education is a series of planned effects that enable people to gain knowledge,
skills, and attitudes to reach a certain maturity mentally and physically and to prepare
for life. The maingoal of education is to make a person a virtuous individual, so
education is a process that continues from the moment the individual starts life until
the end of his/her life.

The family, environment, and culture in which a person is born and raised
have & impact on education. The most productive period of education is the period
between the ages of@ which is defined as prgchool. This is the time when
children discover themselves and learn fast. According to many pedagogues, the age
of 0-6 is a stag in which the foundations of the individual that the child is going to

turn into in the future are laid.

The first six years is the most important period when children may make a
difference to their peers in society. This difference may only be achiewed w
games. Games are a good educational tool that enable children to have a pleasant
time, socialize, and develop their personality and intelligence. Games have a great
impact on the development of children's visual intelligence and -épad
coordination EKills. In addition to physical games, digital games have a very
important place in prschool education. Although digital games were seen as a kind
of hobby before, they started to be used for educational purposes later. With the

increasing use of mobildevices due to the development of technology, educational

Vi



digital games have become widespread today.

lllustrations are used to ensure that the message is conveyed clearly in
educational digital game$he main purpose of the effect of the illustratioedig
educational mobile applications, which is the research subject of the thesis, on
learning is to inform the people who are interested in the subject. During the thesis
writing process, international sources in the literature published about illosteettl
educational mobile applications were examingekctor or pixelbased drawings,
designs and animations which are used in illustrations increase children’s interest in
the lesson and make it easier for them to learn subjects and coilkegitations
that are suitable for their purpose and that are well prepared increase the quality of
education. It has been observed that learning process becomes regular and practical
with the use of illustration as a material in education. It is knowantktie knowledge
which is learned has a lasting effect on the mindhis study, the effect of
illustration which is used in educational digital games which are prepared for
preschool children on learning and child development is emphagizéte with the
researchers, no mobile applicatwasfound for the social and emotional
development of prschool childrenThis situationvasseen as an important
deficiency in preschool educatiothereforea game application proposal was
designed to provide claiten with social skills gaing.he purpose of the application
is to develop children's social skills and to enable them to acquire gains that exhibit
beneficial behaviors for themselves and the socWfith the spread of educational
digital games in edutian for the 06 age group, it is expected that the aesthetic
perception of children will develop, and rapid learning will take place. This thesis
study is going to shed light on this subject for researchers who are interested in the
subject. The thesis wdh has been prepared is going to raise awareness of the

deficiencies related to this subject in the literature.

Keywords: Preschool Education, Educational Digital Game, lllustration

Learn with GameglLearning with FunMobile Learning Mobile Application.
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GKRKK

Ej i ti m, insané erdeml:. ve Dbilgili bi
devam eden bir s¢re-tir. Bireyler kendil

ve toplum taraféndan hedefl enen davrane

duyar . ebj ivierminml i evresi i se okul ©°ncesi
hezl é& °Jrendiiji ve kendini kekfettiiji Z e
uygun °jJrenme ortamlaré olukturul dujunda
en et kin Ciferogundore bi - i m

Teknolojinin getirdifji yenili klerle b
oyunl ar a il gi daha - ok artmecxkter . G¢é¢nyg
-ocukl arén ejitiminde °nemli bir ndal al m
dikkatk onsantr asyon artexke, hezl & -§6z r e n me
koordinasyon becerilerinin gelixktiiji bil |

KlI'l ¢strasyonl ar én hazérl anmaseénda ku
tekni kl er , tasaréem Vvat amé maeygmninairmek tgi°rrre
-al ekxmalarda ill ¢strasyonun ejitimde bir
d¢zenld i vV e pratik bir hal e gel di J i g
i1l ¢strasyonl ar, -ocukl ariemi heajlleamak pa c d

Bu tezin amac é, okul °ncesi e] i tse
i1l ¢strasyonl arén °jJrenmeye ve -ocuk gel
°nce l i terate¢rde b u konu il e P hgi | y
bul unmamakt addrékmd8 ejiti mdeki yeni y a k
il ¢strasyon ve okul °ncesi ej i ti mi a- €és

YONTEM

Bu tezin amacéné ger-eklektirebil mek
temel sorulara cevap aranméxter :

Ok ul °ncesi ejitimin °nemi nedir ve -



nel erdir? Ok ul °ncesi ejitimde hangi y

y°nteml er °Jrenme akamasénda naseél bir
°JT renme ar aiséwara rmadeéeri? i Kjki t sel dijital
etkilekim nasél sajlaner? G°rsel bir anl
naséel bir etki meydana getirir?

Bu sorulardan yola -ékarak okul °nces
Uzerird e k i etkisinin daha iyi anl akeéel abi |l me

tabanl e °jJrenme kavramlareée ¢zerinde dur

ejitimde kull anéeménén sajladéjé katkel ar

Kkinci b°l ¢ mde I s e i &t yatl ir asoyloanruank el
incelenmi kKtir. KI'l ¢strasyon ve g°rsel i
il etikimin insanl ek tarihi i -erisindeki
iletikim ve il ¢strasyonumuckltjurre.n mel ligset rie
-ocuk Il i kKkisinin i ncel enmesi eji tsel -
hazérl anmasé gerektijine ékék tutmaktadEél

Ucuincti bolimde ise mobil uygularaj r e n me kavramé ve g

bahsedi |l mi ktir. Bu kels € nffdnac e $ ie me®l] r oh me ¢
il ¢strasyonun mobi l uygul amal ar da6é nas el
yak grubuna y°nelik hazeéerlanan d°rt fark
daha YA anl akeéel abil mesi anié-limméekgér selOyf
se-imnde tasar ém, yak aral éjé, geéevenld o

oyunl areéen tercih edAdawtsémel &mewe viema ¢ Ime

neticesinde d°rd¢gnce¢e bol ¢ mde im beeerilerioc uk | a

kazandéracak bir wuygulama °neri si tasar |l
¢al ek mameéz bu akekt a il erl edijinde €
il ¢strasyonl arén okul °ncesi ejitimine |

surecinde ne gibi olumlu etkle ol ukt ur acaj e a- ekl ek k
i1l ¢strasyonl arén okul °ncesi ej i tim i -

yeni fikirlerin olukmaséna zemin hazérl a\



B KR K BOLKIM
1. EJKTKM, ¥JRENME VE ¥JRETKM KAVRAM
1.1.KNSAN, TOPLUM,KUETORTKM VE

Knsan yeryg¢zeéende yarat él mék canl él ar

yakamé boyunca kendini geli ktirebilen bi
ortame, k¢l tegreg ve yakantéséna g°re de
gbderebilir.

Yapélan antropolojik -aléxkmalar czeri
gi bi -eki t i bilim alanl ar é i -inde de |
¥rnejin: felsefede d¢ke¢egnen bir varl ék, s
sosyok¢gltegrel bir varl ék ol arak ¢- yo°nl ¢
bir bakék a-éséeyla yaklakél maséné sajl a

i nanan bir varl éekteéer.

Ejitim bireyde davranék dej i wlaylar me s

bireyin ama-1| arénén, bilgilerinin, tave
a-ékl amaktader (s. 15) . Ejitim insanén
°nemli bir s¢re-tir. Bu s¢re- insan i -
ustind anédér . Knsan bu kadar ©°nemli I se ej
Ayné zamanda insan durajan bir varl ek de
gitmek isteyen bir varl éktér. Bunu da an
2013, s2).

Ej i1 ti m, i nsanén KkikilijJinin kekillend
varl ék haline getirilme s¢reci ol arak g°©
hen¢z kekfedemedi i czelli klerini rortaya
Ejitim insané geliktirmekle birlikte onu
ol maktadér . Bu y°n¢gyle ejitim insaneé iyl
Al oi s Fischeroimge- iicfiadar zeutltair] i d¢gniybas én
d¢nya steankd &madd r . John Dewey ve Farabi gik



°nemine vurgu yapméexl ardér (ki kman, 2014

Kel t gr bir topluma ©°nceki kukakl| ar da
cyelerinin -ojunlujunca dej drélki ebydleum aw
d¢kegncel eri kapsar . Ejitim, bireyin vV e
getiril mesinde yardemcé ol arak yakam st a
olarak ke¢ltegreg etkiler (Awan, Mal i k ve S
kavr ame, hayatta kalma ve topluma adapte
nesile aktarémedér (Khan ve Afzal, 2011).

Her insanén kendi i -erisinde yakadeéj é
Kel t gr, insanlar tarafeddaal grel maddiri ver
be¢tender . Ejitim ile ilgild@i tasarl anan |
d¢kencel eri ¢czerinebir ol kkkit urbwlregm d & o méa kima
yakadeéekl| aré sosyal ve k¢ltankBkl-ave el dek
yargélar kazanmaktadeéer.

1.11. Efiti min Tanémé

Ejitim kavrammekiTlgrkdemdet ¢reti |l mi k ol
uygul amak, °Jret mek, yetiktirmek, gel i Kkt
yenil giye uj rmak mélendirmekzgibieaklamlata gelir. Daha once
ej i ti mterpiyes P ne ¢ ] ¢ k ul TesbiysgArapta kokealiybat €5zcik

ol up szl ¢krtamdlkameddael t mek, é s | gibh et me
anlamlara gelir (kikman, 2014, s. 6).
Eji s8Pmce¢g] ¢negn Baté dil ledugeien®dzedy | ¢k aa ke

bakém ve aynmeétaimk aireme k ar edechté@sk terlgye ketmek, Kngl

yeti kKt i r maiki,anlamlara fgaliréElucation, bilgi, beceri ve karakter

gel i ktirme anl atm&mkai ygee,| itpa hlsgirlk,- etdeedr i s, |

ifang i b i S ° z ¢ ¢ k ITrainidg ese rkealekikvé telanik gonlerden bilgi ve

becerilerin geliktirilmesini ifade eder |
Gé¢nemegzde ejitim s°%zc¢] ¢, farkl é anl

Birey ¢zerinden el e al éndéj én deakaraktark & 1 |

gel i Ki mi gi bi kavramlar ¢zerinden taneéml:



Ejitim kavr ameé, bir-ok déeKenegr e gere

¥rnejin: Hegel ej i ti mi Ainsané ahl akl e
Ai nsané i -inde yakadeéej] é topl umun veya (
yapmako, De wehye nit hdeem yeuntiudceun i nkacé ©°zel ||
Adoj uktan insanda bulunmayan ve yetikkin
Adojruluk, akeéel ve i1yi terbiye gibi yet:i

|l arak i fade akmi wtei sanbBasabi efiadkeiml er i k

o

Adoj umla bakl amaseé gereken bir s¢re-o C

tanémlar gibi ejitimle i1 gild@ bir-ok tan:t
Ej i ti m, topl umsal wrakk bilgn &e bbcaritednr yerm ma ki
yetiken kukakl ara aktarel maseéedeéer. Bireyi

sureci olarak da ifade edilmektedir. Bu sure¢ bireye olumlu ve olumsuz etkenleri

°J ret mek ol ar ak g°r ¢l mekt edicgm.eklIDe] ideégn
i -erisindedir. Ejitim, bu s¢re-te bireye
iy bir noktaya takémaktadeér. Ayné zaman

olarak da gorulmektedir.

1.12. Efiti min Ama- ve Kklevleri

Ej i tiil@ 11 gi | b¢gten faaliyetler, bel
i Kl evl eri ger-eklexktirmek i-in yapél makt
bir yapéda ol amayéep dejiken ihtiya- ve |
kendi ihtyacve 6e | | i kl eri ne bajl e kalar ak, ekono
al anl ardaki gelikme ve dejikmelerde ejit
yeni ama- ve iklevler belirlemektedir. G

ve okul un arimade etkiemektedi.l e v |

Ejitimle i1 gild ul usal d¢zeyde belirl
evrensel d¢zeyde ger-eklektiril mesi bek
ger-eklextiril mesi, kel téerel Infesaveknsa@ |l € k1 a
kaynakl arénén kalitesinin artérél maseée Kc
géenegmegzde ©°zellikle gelikmekte ol an ¢ ke
yatéréem ol arak g°r ¢l mektedir (kikman, 20:



Terkiye ejitemelsiasmae-miarné, tejitimle

al maktadeéer . Yapélan incelemelerde bu am
manevi dejerl ere bajlée ol masénén yaneé s
bekl enmektedir. G¢ncel yeéar Enkihnerbied i e] et
b¢e¢yeéek bir katél ém ile anlakmanén sajl ann

gerekli goralmektedir.

Bireysel a-édan ejitim ve okul un, her
gel i ktirmesine; akadéemnkavdaakademk&mobm
kazanmaséna yardémcé ol masé beklenir. B u
okumay azma becerileri, sayésal beceriler,
beceriler, politik bilin-umkazakimarénmahba
ol ma; fiziksel gel i ki m, estetik gel i Ki m
gel i ki mi gibi i kKl evler yer aleér (kikman,

Topl umsal a-edan bakeéeldéjénda ejiti mi
ve ekonomik ala d a k i beceril erini gel i ktirmesine
yardemcé ol makteér . Ok ul i se -al exkma ve
kurum ol ar ak ge°r ¢l mektedir. tevresel a -
topl umun bir prag |l-meskét e olvae ak o gyal i hti)
beklenmektedir.

Ejitimin bir dijer iklevi i s e, bireyi
gel i Ki mi ne yar démcé ol ar ak kendini gel i

duygusu ve k¢l t yraelaky e mipll eukmaeny id eg ajrill aer i
bir birey haline getirmektir.

Okul | ar bir kel ter aktareceéeseéeé ol ar ak
kel tegregneg yetiken nesill ere aktar maseé, f
icin ortak bir paydeo | ukt ur mas é, sosyal be¢etenl ¢ ¢ s
bilinci ol ukturmasé bekl enmektedir. Topl
°Jrencil er farkl é& dejer, i nan- norm ve
nedenl e ejitimlveer eokfualrlkare, Kkojlrtegnrcel zengi

Topl umsal a-éeédan okul l ar, ejitim iht



ger ¢l mektedir. B°ylelikle okullar ©°jJrene

sahiptir. Ul usl arar aseéej ian édlaal |lbaarkén dek @r
deji kim programlarénda bulunarak birli]e
gel i kmesine katkeé sajl amaktadeéer.
D¢nyanén héezla deji kmesi, gel i kmesi V
ama- ve dejer Ehati mebgebhmektnde °jJrenmey
yakant éeéséeénda °neml. bir yereiesghitp moh mi
ulusl ararasé boyutuna da ©°nem veril meye

ol ar ak far kl e dej er vekuanunayé@el akt i roiklun

pl anl amasé gi bi konul arda farkl é& y°nteml
1.1.3. Okul ¥ncesi Ejitimin Tanémé
Zembat (1992) okul °ncesi ej i ti mi;
d°nemine kadar gel i ki m dy¢ teeekldriegdzionindbi r ey s
bul undurul ar ak sajl ekl é bir bi-i mde ge
temell erinin atéel déj e, yaratécé y°nlerin
duymal arénén sajlandéj é, ejiti mboibkrerijntyv

ol arak tanéml améxt ér .

14. Mi |1 i Ejitim kuraséedédnda (1993) o |
i fade edi | mi ktir: -7TROkay gmekrsndaejii t4 ondy
d¢zeylerine ve bireysel ©zel | iikrkearnil naer éu
sajl ayan, onl ar én bedensel, zi hinsel, d
destekl eyen, kendi |l erini toplumun Kke¢glter
y°nlendiren ve il k°jJretime hazeérl ayan, t
bir ejitim s¢grecidiro (XI'V., Milli Ejitim

Ok ul °ncesi ejitim ile ilgili uzmanl .

Kekil dedir :

Ok ul °ncesi ej i tim; A-ocukl arén geliKk
yeteneklerinin gz 6ninde bulundurularakaj | é k1 & bir Kekil de
sosyal vV e zi hinsel y°nden gel i ki mlerini



ékarel dej e, ol uml u ki kil ik temel |l erini
énén sajlandeéej] ®&9%2psild). eji tim kekI i

o

uymal ar

Ojuzkan ve Oraloda (199i7dojgunrdea ng k uill k%]

bakl angécéna kadar olan -ocukluk yeéellareée
°zelli klerine Ve gel i Ki msel d¢zeylerine
saj] |l aoymalnar én t¢em geli kmel erini topl umun
dojrultusunda, en iyi bi-i@®R)xe y°nlendirel

Ar al , Kandeér ve Can Yakarod-620pan g
dojduju g¢nden il kolgwl-a nb aykell d hajéée kaprsa yla
daha sonraki yakamlarénda ©°nemli Dbir y e
duygusal, zi hinsel ve di l gel i kimlerinin
kikilijin kekillendi(.ib).gelikim ve ejitim

Yél mazbéba (2003) g° ridr7 20 kaiy | é%n c-e®d u kd jai

gel i kimlerini, topl umun k¢l terel dejerl e
gel i kimini ve algélama g¢ceng arteéerarak
yarateéeeél @arémeng kendini i fade et me ve ©
sajlayan, planlbéabiak eafiéekimmaktadieo (s.

Tujrul da (2006) g°r6 yvaelakuhr a@aseprda
boyutlu gelikimini udecddw&kmegderekk 9hrkamr

temell erinin atéeldejeée, planleée bir ejitim

Yukareda verilen tanéemlara bakél dej eéer
bireysel farkl él ékl aréna ve geliuwj msel
go°r ¢l mektedir. Ok u | °ncesi ; topl umun k¢l
géven ve °z denetim beceril eri kazandér al
s¢reci olarak i1 fade edil miktir.

1.14. Okul ¥ncesi Efjitimin Ama-1| ar e

Ok ul netemdee] dijer ejitim kademel er i
Mi || Ejitiminin genel ama-|laré dikkate
ol arak Tg¢rk Mil L Ejitiminin genel ama-/1 .



1739 sayéelée Milli EJ i t sime gofee Ttk IMilliK a n u n v

Ejitiminin genel amaceée, T¢rk Milletinin |
1. At at ¢r k inkél ap vV e il kel erine vV e A
milliyet-ilijJine bajl é&; Terk Mill et
kel t grel dej er lreuryianmni vbee ngi emisiekyteinr, e nk; o
milletini seven vV e dai ma yécelt mey
Anayasanén baklangéeceéndaki t emel il
sosyal bir hukuk Devl eti ol an T¢r ki

soruml omé ulblidred vV e bunl ar é davr anéck

ol arak yetiktirmek;

2. Beden, zi hin, ahl ak, ruh ve duygu
Kekil de gel i kKmi K bir kikilije wve k

géceéne, genik bir d¢iehpéal gtEpr¢egBBaygaeah

tekebb¢se dejer veren, topl uma kar K«
ve verimli kikiler olarak yetiktirme
3. Kl gi i stidat ve kabiliyetlerini gel
ve birl i katlee kikkandg ®fj e kazandér mak sur
ve onl ar én, kendi |l erini mutl u keél ac
bulunacak bir mesl ek sahibi ol mal ar e

B°yl ece bir yandan T¢rk vatandakl ar é

mut | ul ujmakndie yandah milli birlik ve butinlik icinde iktisadi, sosyal ve

kel teorel kal kénmayé destekl emek ve hézl a
uygarl éjén yapeéecé, yaratecé, se-kin bir ¢
Milletler, yakade&ejramégz fmegd kete-l e vree sriulh

topluma faydal é birer birey olarak yeti:

yapmeéekl ardeéer . Her topl um kendi I nan-
dojrultusunda farkl e ejitimilgmd-il ayapaé
arakteéermalardan bilindifj.i szer e, il k yack
nedenle il k yaklarda planl é, d¢zenli ve

¢ocukl arén bireysel ve gel i kiakdael °cze



hazérl ayan okul °ncesi ejitimin ama-1ar
ol ar ak Ej i ti mci Pedagog Gaston Mi al ar et

taraféndan kKu kKekilde i fade edi |l mi kKtir:

Toplumsal amaglar:

T ¢al ékan kadeéenl ar,en -ocukl aréna bakt!
T Her -ocuja ejitim sajlamak ve onl a
bulunmak,

T ¢ocukl ar én birbirleriyle ve bakkal

sosyall ekmesine katkéda bul unmak.
Ejitici ama-1ar:

T ¢ocujun duyu organl ar énceuyajril terhelk é

arteéer mak.
Gel i Ki msel ama-1ar :

T ¢ocujun doj al gel i ki mini t emel al a

onem vermek.

Te¢rk mi | I i ejitim sisteminin genel a
hazérl anan okul ©°ncesi e]jldedr(M&B,2013)°r ev ve
1. ¢ocukl ar én beden, zi hin vV e duygu

kazanmaséneée sajl amak;
2.0nl aré il kokula hazérl amak:;

3. kartlaré elveriksiz -evrelerden ve

yeti kme ortamé yarat mak;

Cocukl ar édno jTr¢eur kv-ee ygi ¢ z e | konukmal ar éne
Yukareda bahsedilen ama-1ar okul °nce
ol ukturmaktader . Kuruml ar anl ayék ve yap
il e il gil i, -ocukl ar én gelliikilrmar dp e e wlyan
programlarén ©°zelliklerini de di kkate al

1C



(2007) g°r e, okul °ncesi ejitime y°neld]

akajédaki ifadelerin sajlanmaséyla -ocukl

T ¢ocukli&knemefe saygeéelé ve se-im yaj

ol mayée °jJrenmelerine yardéem et mek,

T Anl amlée bir bajlamda wuygul ama bece

olmak,
T ¢cexi tli materyall eri kekf et mel erine
T ¢ocukl ar eén diuhytgiuylaa-r &€ nvée uygun il et

aktarmal aréna yardémcé ol mak,

T ¢ocukl ar én g°rsel ve yazeéel e mat er
dejerl endirme ve kullanmayé °7Jr enm
T Kendi yarat écéel ekl ar éneé m¢ mK ¢ n ol

etmel erine yardéemceé ol makter.

Ok ul °ncesi ejitime y°neli k uygul anan
bakél déj én da -ocukl ar én bireysel ve g
i lerl edifji I -0 n b u d°neml erde ukildeul anan
ge-irilmesinin sajlandej e, -ocukl ara °z
aynéeé zamanda kendil erini en uygun il eti

ol duju g°r ¢l mektedir.

1.1.5. Ok u | ¥ncesi Ej i timin ¥nemi

¢ocuk dojduju jardam hiatkikkE@nrag askaehd °prt & mi.n

-ocujun geli ki mi ve °Jrenme potansiyel:|
davranéxkl arén b¢gyé¢k bir késmé bireyin ki
yargélareéené Dbi-i ml endgierlmekkitnei,nilne deenmed a jnli
( Okt ay, 2010) . Geli kim a-éeéseéndan okul
-ocukl ara g°re daha kazaném ve donaném s
°ncesi ejitimi erken yaklarda dikkate al |
Cocuk bel | i bir sosyal ortama dojar ve

11



mirasén takeéyeéecéesé olur. Ail e ortaménda

bulunan -ocukta, yavak yavak yakeétl areéeyl
payl akmae ent;imeadegil bi i htiya-1lar belirginl
ejilim ve oyuncaktan -ok oyuna y°nel me
en °nemlisi, bireyin ve toplumun sosyal
bul unduju o rbtiaméek ekked ngdeel i uy umunu ger - ek | ¢
ger-eklektirecek temellerin okul °ncesi
Ejitim k%rasé, 1993).

¢ocuk yaketlaréyla oynarken m¢gcadel e
karkéséndakinirekhabul Kenoeyihak%] ar éné kor
karkedakil erin haklaréna saygé duymayé b
ayré olarak ejitim hayaténda °jretilen g

Ok ul °ncesi d°nemde -oceklaremtingtaace
bakl ar . Dol ayéséeyla bu hareket ve oynama
oyunl ar a gereksinim duyarl ar. Gé¢n¢g mg z }

dairelerinde ve k¢-¢k alanl ar ddardleley ¢t mey

oyun ol anl ar é sunsa da yeterl. gel me me
-ocukl aréyla ihtiya-I|larée kadar zaman ge-
tam anl améyla karkél anamamaktadeéer . Kkt e
gider me k I -1in -ocukl ar én har eket edebil ec

sunmaktadeéer .

Ok ul °ncesi d°nemde di | gel i Ki mi -0
°czelliklerindendir. ¢cocukl ar b¢egtenegyl e i
-al eékmasié kwer ckcevklekayésénén az ol maseé gi bl
i-in yeterl: dej il dir. Bu d°nemde di l ge
kazanér . Yapéelan dil etkinlikleri, -ocuk
yakeét | «neny lka rimae tgii bi becerilerini gelixkt

Bireylerin 17 yakéna kadar ol an zi hin
kadar, y¢zde 306u 4 yakeéendaln7 8y aykd kaérnéa akras

tamaml adéekl aré y-aaygamkcbBiungzrir pkngel gel i

12



olduju yellardér (Zembat ve di]j ., 2016,
ejitimn sunduju zengin wuyarécelar ve p
gel i kimine -exitl]i faydarlearo kswalj | carrc e sYia pegj
-ocukl ar en, Il kokul ve sonraki ejitim ka

daha bakarél é ol duklarée g°r ¢l mektedir.

Ok u | °ncesi ej i timin ail eye vV e boyl
kat kel ardan biri dley a®nz ed o ceu kiltairnéen iehrtki eynac
gerekli ©°nlemlerin alénmaséné kolayl akt é]

Yine ve son ol arak okul °ncesi d°nem
i -1in mi | | i, manevi vV e evrensel dejerl el
donemdir.

1.2 ¥ I RENME VE ¥JRETKM KAVRAMLARI

¥ renme i nsanén doj umu il e bakl ayan
-evresiyle etkil eki mi sonucunda bel |l bi
bil gisini, anl ayéekeéené veya dsiectidSa@mn éneée i
2000, S . 125) . ¥zden ise °Jrenmeyi di na
yakadeéejée s¢grece yeni bir keyler °jJrendii]i

Knsanlar toplum ve -evre ile yakadékl
bi I gi , becer. ve tutuml ar kazanmaktadeéer .
edil mekte ve °Jrenmenin temelini ol uktur

kal mayarak yakadé] émez m¢eddet -e bizimle

etkisiyle hayatk ar k € bakék a-éséné dejiktirmekted

¥ renme, i nsan davranéklarénda deéek -e
deji kKimlerdir. Erddiyakdb@d298) ¢rga¢°yVveerkmey
deji kiokkarpkoi fade et mekt edjimenmenilnd )¢ - B°U

°czelliji séraséyla akajéda a-éeéklanmaktad

1. ¥Jrenme Sonucunda Mutlaka Bir Davr ¢
Gelrr ¥ renme s¢recinin sonunda bir da

gel mesi gerekir. Aksi takdirldie °jren

13



Erden (1998) meydana gel en bu davr
tanémlamaktadeéer (s. 19).

T Bireyin hi- g°stermedi].i davraneéexkeée
T Bireyde var ol an davranékén dej i Km
1 Daha °nce var ol an yanl ék davraneéck:¢

2. ¥ renmanftyak | r g adceanme bireyin ge-ir
sonucunda ger-eklexir. Her bireyin
birinden farkleéeé olduju i-in °Jrenme
ortaménda bulundukl ar é hal dilemeger sin

buna bajl é ol arak a-ékl amak m¢gmkeéndyg

3. ¥]

bireyin g°sterdiiji davranék deji ki k|

-

enme Kal &¢ & eiménidn r ;ger - ekl exmi K

Bu a-ékl amaya bajlé olarak boy uzam:

al kol v b. sonucunda meydana gel en Kk
°Jrenme dejil dir.

Bireyler -evrelerinden g°rd¢kleri bi l
de bel | i °l - ¢l erden ge-irip, °nceki °7
bul undurar ak kendil erine yeni °J renme b
yakant eésé abrikrik®i rolndejnu fi - i n °J renme al

gOstermektedir.

¥ renme, bireylerin yakant él ar énda \
al ekxkanl arén sonucunda ortaya -éeékmaktad:
ol ar ak adl andeéerabijlimeikkl i jimindawzaméxved
gerekmektedir. ¥J]renme °Jretim kavramén
kavramlar ejitim i-inde birlikte kullanél

Senemojludna (2099 elg®hbier °§greed mye ¢r
dest ekl eyen dvéek s ®la] | mlyaynl ar én pl anl anma

dejerl endi rollameaski isf¢ardeec iedt mi kKt i r .

¥Jretim °J renmenin bel | i bir ama -

14



y°nlendiril mesi, kol ayl akt ér él masé ve (E€
1987, s. 127).

Okull arda ©planl é bir Kekil de ger - ekl
ol arak i fade edil miktir. ¥Jretme -al ékma
bir kekilde ye¢regtel mektedir.

1.21. Oyun ve Oyuncak Kavr amé, Dij it

¥7 renme

Oyun i nwamle&ljewnundan bu yana yakamén
ol gudur . Bu nedenl e oyun; dekKengr ej i ti
bir-ok disiplinden araktérmaceé tarafénd:

yoenl ¢l ¢ ¢n¢ or tmbdhe rk oykmakrt saard eGe n-keer 2017,

Oyun kavr ameé, bir-ok ejitimci ve Dbild@
etmektedir. ¥rrajki oy ubBfl lgalthunk ging | isdiviudm ur k
Gazali, oy unun -ocuju dinlendirdirjeinmie, gleliine
arttendejrénés¢ecr mgkt ¢groyurri edcu&harFanobeln
belirleyen -ekirdektir. Oyun okul °ncesi

sajlayan kieklandet @€aneéml améekt €229 Zemb at

Yapél an | iteratg¢r -al ékmalareé incelend
kavramé ile ilgili yapteklaré ateéeflar «ku

Oy un; -ocukluk vyeéellarénén zenginlexkt.i
°Jrenme ortamlaredéer (Tujrul, 2012).

Oyun;gondllio |l ar ak yapélan bir etkinliktir
2004).

Oy un; -ocukl uk d°nemi mi i -in °nemli

Saracho, 2003).

Oy un; -ocukl ar én duygul ar éne i fade €

Homeyer ve Morrison, 2006).

Oyun ge-mi kKten g¢negmégze ve k°y yakamé

15



deji ken aile yapeéese, sosyal, fiziksel vV e

Kekill enme sonucu dékaréeda oynanan oyund
oyundan pasifoyua dojru bir bi-im al méktér (Zemb

Oyunl ar niteli k ve te¢rleri bakéeménda
sahiptir. D¢nya genelinde ge- mi K d°nei
kull andékl arée oyun mat ealalleenrie, Ky ln ¢ m@
teknoloji, ejitim s¢recinde uygulanan y?°
etkileri bulunmaktadér.

¢cocukl ar farkl é Kekill erde oyunl ar k
s°yl erken, | egol ar éa diyinirkdnede oyunr aymayalliner. v.e 0
Bazeé oyunl ar fiziksel (ip atl amboz, top
tekerl emel er) kazanémcé ol abilir. Bazeée o
yaratece ©°zelliklerini o r feuciika saklatnkag)r d € | €
duygusal ve sosyal °jJrenme becerilerini
-ekKi tli mat eryaller kull anel éer. Bu mater
-ékar.

Oyuncak kavramé -ocukl areéen- odwydwkli arr
mal zemel er ol ar ak tanemlanabilir ( Okt ay
oynamak i -in kullandekl aré her te¢rl ¢ ara
Doktoru canlandéran bir -ocuk i -inn oyunc
bir -ocuk i-in ise -atal, kakék ve tabak

Oyuncakl ar ve oyunun oynandeéejé yer 0 )

oyundaki kazanémlarée ¢zerinde etkili ©°7e
oyuncak ve oyun alnl ar & sunmak, se-ilen oyuncakl a
bir tutum sergilemek ©°nem takémaktader

edindi kIl er i kazanéemlar ve °jJrendikl eri b i

Cocukl ara gelikiwmnmaal el ai ak byguk&akhhp
ejitimde °nemld. bir vyeri bul unmaktader.
se-i |l melidir. ¥rnejin bebekli kten ¢- yacxk

dokunma duyul aréné wuyar anirkobkiolrluenra,l aa y¥u n

16



oyuncakl ar hazérl anabilir. Daha b¢yeéek -«
oynayabil ecekl eri tombal al ar , domi nol ar ,
dokunma duyul ar é&n ébozlaryva.rgibinparghiain ioyul ceark,| ay &p

hazérl anmasé uygun ol acad¥l)ér (Ojuzkan ve

¢cocukl ar én yakl ar é b¢e¢yedek-e, gel i kK
deji kmektedir. Ej i tici oyuncakl ar ve O0Yy
y°neli k ol arak haéyélrad a-nomakjtadlegn . mdoeéray&ls
hazéerl ayan yetikkinin (anne, baba, °7r e

0zeni gostermesi gerekmektedir.

Hezla geliken d¢gnya teknol ojisi de o0
getirmiktir.liTKenesolydjei rbiimlg&kte bil dij i mi
dijital platformlarda da hazérl anarak - o

TDKO ye g°re (2022)ndejiltati nbkel emke :
el ektroni k okekbknde® st tadedigeitleinekeneoyz
geliktirici, bel kural l ar & anlaanml airyéin dv
k ul | dttpg/iseluk.gov.tr14.06.2022).

G¢nl ¢k yakant el arénda - ocuklaranrgénel s é k|l
tanémeyl a; teknolojinin oyun ile b¢gtenle
cep telefonu, oyun konsoll areée gibi di j it

kavram olarak ifade edilmektedir (Budak, 2020, s. 12). Popdiler kaltiilimr p ar - a s
ol an dijital oyunl ar , mo b i | ekranl ar a

ol makt adeéer .

Prensky dijital oyfuyne ni a boaynd ne  t°g br seml &
yakl aaleaneak tanémlaméxkt ér . O] jtitml i egohn]
bi | gi sayar oyunl ar é& ar as éemdkal i ynaleéni flaidre |
vermektedir (Perrotta, Featherstone, Aston ve Houghton, 2013; Prensky, 2003).

Yukareda bahsedilen kavramlar dahilin
araceéel ej éekmd,e a@dk&k,arnyma éve et kil exki mli ol
ile -ok kez ve hedefe y°nelik oynanabil el

Eji tsel dijital oyunl ar ; renkl i, har e
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https://sozluk.gov.tr/

-ekKi tl
moti va
et kil e

art meéecx

Oy u
tabanl
davran
°dg¢l,

kat el é

[ alternatifl er e sealdikkptinigdkmeatevee y ° n ¢

syonunu arteéermaktadeéer. Bu oyunl ar
Kim i-ine girerler. ¥zelli kl e son
ter.

nl aréfAjTjetenems ¢, r ecian,d eo ykwn Il aakntéd rmmaas

é °J ret me met otl ar é kull anél ér .

ékénée dejiktirmeye y°nlendirilir.
seviye atlama gi bi duruml are; s°z Kk
Mmcénén bu sg¢greci bi zzat kendi sinin

Burada bireyler i¢csel olarak adullendirilir.

Peirce( 201 3) taraf-8@8ndan gapséarmrk®Ren -oclL
dijital oyun temelli ©°Jrenme araktér masée@:
T Dokunmati k ekranlée telefon ve tabl

Ok u
-ocukl
-ocukl

kol ayl

°J renmenin er ken -ocuklidk nd?®° rfenneimml

-¢de arttérméxkter.

Biliksel, psidluymautsarl wWel $&®syno a- €s é
bulundurul masé gereken yak ve geld]

bu yak grubu i-in oyun tasar éméne ¢

Tabl et vV e akeéel né btuelalfaoondar ¢r et il

et kinlijJi kanétl anmécxk oyunl ar bul
fonoloji k farkéndal ek, nesnel er| é
gel i ktir me, mot or beceriler ve ma;

oyunl ar eq®reglkmnd ti §ri.

Bu y a Kk grubunu hedef al an ejitse

(Peircedbden al¥.aran Er san, S . 18
I °ncesi d° nemde ejitsel yazél ém
arda bir-ok becerinin gelittmesine

ar én °J renmesi ne yar démcé ol ar ak

akKterer.
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Bel I i bilin- d¢zeyine sahip okul °nc
kull anmal ar é gel i kKen vV e yenil enen d¢nya

Yakamkal ayé akt érarak héezlé ve et kildi bir

1.22. Mul ti medya (¢oklu Ortam) Kavr e

Mul ti medya, vi deo, ses, grafi k, met i
sisteminde bir arada Kul In@d nl@d7)m&Bs &r d e me |
programlar °jJretmen ve °jJrencilerin konu
ve ani masyonl ar e, tabl ol ar , meti n, ses \
ol maktader . Bu bilginin kayn ai#deo diskler, bas én
CD-Roml ar , internetteki web sitesi al anl
kamera sl aytlaréneée da i1 -ermektedir (kahi.

¢oklu ortam, bir materyalin resim, me

deyi kKl e birdcdamu-lomaski Kkiekde nde tanéml anma
Power Poi nt sunumu, televizyondaki bir f

ani masyon -oklu ortama °rnek ol arak g°st

Duyu organlaréméz °jJrenmdée. oKgfguknamehf
et ki | i yolu aynée anda her Dbir duyu organ
mul ti medya (-oklu ortamlar) gibi teknol o

katkeée sajlayacakteér.

Mul ti medyanén (-oklu eméadaéar ) | ¢ @ingimm
farkle yolla sajlandéjénée s°yleyebiliriz
ejitim kavraménén da devreye girmesiyle
yakater . Kull anéceéel ar , tasman@amamk &g &m é n
y°n¢gnegn kontrol ¢gn¢g kendillder i Ejsiatjil md/ea bk i
et kil exki ml: -oklu ©°jJrenme ortamlareée da ¢
bir kKekilde sunmanén yané s eér al asnuankul naurné na

da sajlamaktader (Akkoyunlu ve Yélmazédal
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Gorsell.l: Tabl et ortaménda, et kil exki mli, okul °ncesi

https://www.familyeducation.com/entertainment-activities/21 -free-educationatappsfor-kids

Tabl et ortaméenda kul |l anél an, okul °n
mul ti medya (-oklu ortam) créneg ol arak if
hitap et mesi vV e birbirini et kil emesi y
kol ayl ékla wuygul anabilir ve kull anéxkl é
yakantémezé daha da kol ayl aktérmaktader
tabletl er, kal ecé ve etkilexkimli °J renme
sambh&tadeér

Teknol ojinin hezl a gel i kmesiyl e bir
yakant émézeén vazge-il mez bir par - asé h a
bireysel kull aném i mkanl aré sunmaseé, °jJr
saj | amalketnaidréerr.' e g°re -okl u ortamlar, b
sunul maséenda ve zengin °jJrenme ortamlareé
kull anél maktadeér (2009, S . 13). ¢cokl u (
boyutl arda kwljlraemérear riankk a-nel kairtél iol ukt ur abi
ani masyonl ar é, kel i melerin yazélé ya da
organéna hitap ederek bu °Jrenme i mkanl ai

Ok ul °ncesi ejitimde t eknolmemnpldik mat e

Cunkud insanlar;

2C


https://www.familyeducation.com/entertainment-activities/21-free-educational-apps-for-kids

Okudukl aréenén %10' unu
Kkittiklerinin %20'sini
Golrd¢gklerinin %30" unu

Hem g°r¢p hem i kittiklerinin %50' si.

o o o Do o

S°yledi klerinin %70"ini

A Yapep s°ylediklerinin %$90'éné hatér |

Yukareda verilen oranlareée inceledijin
farkl e materyal ve ejitim kokullareée sul
getirdijini s°yleyebiliriz. ¢ocukl ar én

ortamlar | a eyrgp &lad e ced] i°tjirmlnmel erin ger -ek
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K K K NB®HKUM

2. GYRSEL KLETKKKM VE KLL! STRASYONUN
GEL Kk KMK

21. ZAMANI MI ZA KADAR GELKKEN G¥RSEL
METODLARI

Knsan var ol duj u agnedra-ne kil ektbar ene kaimb
ol muktur . Akl éné kull anar ak, y akamak ad
-%z¢ée¢mler ¢sretmi Ktior. Artan i htiya-1ar, d
il etikim kur maseéneéeé Ve bu i zorualt bik hale bece

getirmi ktir.

AKnsan topl umsal yakamé boyunca k¢glteréengeg ve
daha iyiye dojru dejiken ve geliken ©bir bi -
deyi k!l e, yakam k ok ulyl aakr anaé k ldialhiat laiiryiéi nyée yge®nti¢drem
iret me m¢sgcadel esi i -inde i nsanén kendini, I
yarar |l anma -abaséneén bir oréng ol ar ak il et |

ger ¢l mektediro (G¢gnek, 2013; ¥ng¢gr, 2002).

Knsaneén var| éej e skeetiilkeitmikni,m iyh°tnityeaml|

-ékmaséna neden ol muktur. Knsanl ar KI k ¢
il eti kim kurmuxkl ar fakat zamanla bu il e
cretmel erini sajl amexkt érlu negnelerirkallbraraki n d e k |
maj aral ara «kekill er, I kel resimler -1izm
temel |l erini atmexkl|l arder .

M¥ 15. 000 vyeéellaréna ait olan majara (
Gorsel 2.1) il eti ki mi sraj oaynah an @yl a° rq%rkd el

bakl at mekl|l ardér (U-ar, 2004, s. 17) .
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Gorsel2.1L ascaux majaraséndaki hayvan fige¢rleri
eserlerindendirBu - i zi ml er M¥ 15 0006l i yéllara

https://www.sanatinyolculugu.com/paleolitiionemresimsanati/

Bu -izimler sayesinde insanlar birbi
kurabi |l mi ktir. Knsanl éjJén il k Daamanal ar én
ait bilgilerin g¢gnegmgze aktarél maséeneée s aj

211. Yazénéen KIk G°rsel Kaydé: Semt

Kl k ¢afj i nsanl arénéen majara duvarl ar ¢
sembol ve resimler, il etikim kurmak i -ir
g°rsel di | génegmegze kadar kal ecél é] éné
cevrelerinde g ¢ k1 er i ni i nan - vV e yakayeéck bi -

resiml ere yanseéetméxkl arder

Maj ar a r esi ml gBkz: Gdrsel2z2 | egnedyiijki,n doel z o n, b
at , tavkan gi bi hayvanl arl a av sahnel €
saj | ad& kdrr &l mekt edKnsaBénevar 2008uj u dev
etkili anlatéem kekli, -izerek yapteéjeée re
ve somut bi-i(mMkenyer2mdsi)diro
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https://www.sanatinyolculugu.com/paleolitik-donem-resim-sanati/

Gorsel 2.2.LascauxMa] ar asénda yer alan bazé hayvan

https://listelist.com/lascaurmagarasi/

Maj ar al ar a -izilen sembol vV e resi ml e
-ékel madan tasvir end mdsan bikk hikiaye .gibi dwvarlard me k
yansétél mekteéer . KI'k - aj i nsanl aré mesajl
kull anméxkl ardeéer . B u sade resi mler génegm

Sembol l erin formlaré i ndildbrigendibijgeometrdk ¢ - g e

Kekillerden yararl anél arak olukturul dukI :
S¢mer |l oer yazée sistemini gel i ktiren
geli kmesine bir-ok katkeée sajl ameéxkylaazrédeéer
olarakta ifale edi |l en pi ktogramlardan ol ukmakt :
yazéséna evirilmiktir. ¢Ci vi yazeéel aréne
semboller -izerek olukturdukl aré Dbilinmel

Gorsel 2.3:SUmer kil tablet.

https://www.pngindir.com/prgn7b7o/download.html
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https://listelist.com/lascaux-magarasi/
https://www.pngindir.com/png-xn7b7o/download.html

Geli ken wuygarl ekl ar yakanmékl ékl ar éené
aktarmak i-1n -exitl:]@ i | et potamym ktuNufimde e ml e r
iHi yeradéi ¥éril erek olukturulan yazeé sist
(Bkz: Gorsel.4).

Hi yerogl i f, AKut s al Yazét o anl aména ¢
AGl yhoo (Yazet) kel i mel erienmindi bi r(lKeakyi anoi]
tcetinojl u, 2013, S . 40) . Bu yazée sisten
-ekitleri bulunsa da tarihte daha -ok M

kabul edilmektedir.

Gorsel24:Més ér hiyeroglifleri.

https://arkeofili.com/misihiyerogliflerini-ve-diger-antik-dilleri-nasitcozuyoruz/

Far kIl é kel terl erde bu resim ve sembo
d°n¢kse de °zelli kle Méesér hiyeroglifle
géneégmegze gel mi ktir. S¢mer |l erde kil t abl

kajédéene tarihe kazandeérméxkl arder .

G¢é¢negmegzde ¢in uygarl €] énén y a ané si st
pi ktogramlarén et ki |(Bkz&drselRr).u g°zIl eml en mel
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https://arkeofili.com/misir-hiyerogliflerini-ve-diger-antik-dilleri-nasil-cozuyoruz/

Gorsel25¢in yazésénén k°keninde yer alan bazé pi
G¢nek, daj, aja-, -evre, tarla, séneér

https://www.slideshare.net/cavansirg/letitarihi-1-szlve-yazhklitr

Resim yazeéel ar , zamanla ideogramlara (

fonogramlar al e@seslegr idd nigkanp&xt ¢r (Becer ,

yaygén kull anémé yerini i deogramlara beéer

Bu tarihi S¢re- I -erisinde wuygarl ékl a
sistemlerini kull anarak yvem@ge)]i ktietekelkn
olan yazéyé ortaya -ékarméexl ardér.

2.1.2. Petrogliften Hiyeroglife-Pi kt ogr aml ardan | SO
Otto Neurath

Petroglif, Aikaya sanateo ol ar ak i fade edi |
anl aména gel mektedir. T yrak - @dtde tiksawiar | re
oymal aréeo ifadel eri bu kavram i-in kul/l
petros( t a yhphemeoy mak) kel i mel erinin birl ekmes

Apetrogolwpla&o kul |l anél déjeée bilinmektedir.

—
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https://www.slideshare.net/cavansirg/letiim-tarihi-1-szl-ve-yazl-kltr

Tarinte rastlangn oy ma, kazéma, boyama y°ntei

maj ar al ar a yapBkd &dorselpe 2.7, 8.9l il kIl earf ade
ara-|laré olarak bilinirler

ve i

Petroglifler d¢nya ¢zerinde bir-ok

y
Oncesiilkinsanlarld aj dakt ér el ér

ve yazéle ke¢ltereén

Gorsel26Kr an, Tei mareh b°l gesinde kaya ¢

https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/1/1a/Libya_5321_ Meercatze %28Gatti_
Mammoii629 Petroglyphs Wadi_Methkandoush_Luca_ Galuzzi_2007.jpg?download

Gorsel2.7Li byadnén Mesak Settafet b°lgesindeki Wad

https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/9/9e/Golpayegan.petroglyphs0101.jpg?download
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https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/1/1a/Libya_5321_Meercatze_%28Gatti_Mammoni%29_Petroglyphs_Wadi_Methkandoush_Luca_Galuzzi_2007.jpg?download
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/1/1a/Libya_5321_Meercatze_%28Gatti_Mammoni%29_Petroglyphs_Wadi_Methkandoush_Luca_Galuzzi_2007.jpg?download
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/9/9e/Golpayegan.petroglyphs0101.jpg?download

Gorsel 2.8:Avrupa petroglifleri: Campo Lameiro, Galigya Ks pany &2'.dadi(hM¥ 4.
Laxe dos carball os, kupa ve y¢zeéek i karet!l erion
https://upload.wikimedia.org/wikipa/commons/e/eb/lL axe dos_carballos _01.JPG?download

Petrogliflerin d¢zenl ener ek daha gel |
edil mektedir. -ghkPialptheg rkeerh,i migp iec t @ dyeanz €00l u K n

anl amené takémaktadeéer OCBal arar ak80B8an san

mesajl ar baréndéran, takédé]jé mesajé& sad:
Tar i hi s¢rece bakél déj éenda petroglif
gel i ker ek g°rsel il etikim dilirddéjaemneéepi
gormekteyiz.
N¢fusun giderek artmaseéeé, ihtiya-1aréer

insanlarén wuluslararasé birbirleriyle et

iletikim diline 1 htiya- duyul muoabikeaek, . B°y
bil giyi net bir Kekil de, en basit hal i
bakl anméxkt ér . Tam bu n Intéertatooab Systeth 9@ 0 6 | u
Typographic PilcSOT¥PHE)duaclaarn amoadBlkendeéer él
Gorsel 2.9), Avusturyaleée bilim filozofu, S0SYycC
Neur at h karkéméza -ékar. Amacé bil ginin
sajl ayarak evrensel bir resim dild@ ol ukt
arttejée veéjnebmu kaZmemde Neurathdéén | SO
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https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/e/eb/Laxe_dos_carballos_01.JPG?download

tasarémlaréna °rnek ol acak nitelikte, Z

getirmiktir.

Gorsel29Hi yerogl i fl erden | sotypeda, Otto N
https://isotyperevisited.org/2009/09/frelmeroglyphicsto-isotype.php

Neur at h, bil givyi g°rsell exktirme y°nt
taraféendan ankakel m&aekRéeéei ggemegr |l erdeki
ortak bir dilde bulukturarak, basit kavr

anl akéel maséné sajlar.

| SOTYPE sisteminin T¢rk-e karkéleje Al

Si stéemirakoi fade edilir. | SOTYPE sistemin
i sminden anl akeéel acajé ¢zere ejitim siste
bir estetikle aléecéya il etmektirBkzFarkl e
Gorsel2.10) bireylerinher birinin -evrelerindeki evr

anl amal ar é nfeG°srasjella maskttatri.sti kl eri n amacé,

ejitimsiz insanlarén basit ve a-ék se-ik
ol manlearsaj | amak, di | ve k¢l ter (Qrtamai yer | e
2009).
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ftvees

Signs for the 5 groups of men

& O

Gorsel2.10Neur at hééen AUl usl ararasé Resim Dilio

farkl e insan érkl aréné sembolize eden

https://www.eskop.com/skopbulten/kelimelboler-resimlerbirlestirir -otto-neurathinevrenseldil -

hayali/3997

ISOTYPE sistemi, gfai k t asarém bakéek a-ésé ile&e
perspektiften uzak, i ki boyutl u vV e g
ol ukturul maktadeéer . Sade, detayséz ve 1IK
Neurath olukturduj u rekpeispeltifeantsembolikte vei | gi | i
izleyiciyli ayrécal ékl é& bir konuma yerl ex
noktayé sabitler. Oysa ben diledijJim ye
i fadel erine yer v2607)mBw yomtemb i( IPgeinldd red i r 2n0 6:
tasarl anan gr af i (BkzeGordet2.1kGodsdl 2218)é | ma k't ad ér

3C


https://www.e-skop.com/skopbulten/kelimeler-boler-resimler-birlestirir-otto-neurathin-evrensel-dil-hayali/3997
https://www.e-skop.com/skopbulten/kelimeler-boler-resimler-birlestirir-otto-neurathin-evrensel-dil-hayali/3997

@ - O v OF ¢E)
o v T G o ]
| we v S B
v o = e B

otypebol

bazeée |

bakl ekl é

Gorsel2.11iKnsano

http://www.gerdarntz.org/isotype/people.html
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énd

http://www.gerdarntz.org/isotype/at_work.html

Gorsel 2.2 Kk Back
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Grafikler ol ukturul Wdwokemn <yiezidlee nvep iokrt
algésé sajlamak i -in bell i (Bko @drselRl3)ar beér

-izilbir., B°yl ece bilginin kolay ve net bi
OUR JOBS CHANGE

'Rin, s

AGRICULTURE AND FORESTRY

1870

1930

1940

Each symbol represents 10 per cent of all goinful workers

Pictograph Corporation for US.A. Measure of a Nation, Twentieth Century Fund
Prate 1

Gorsel 2.13Her s embol t¢em kazan- | éiletimektedik anl ar én y ¢
https://tr.pinterest.com/pin/324470348138298541#imgViewer

Neurath geliktirdif9ji bu sistemi K° 1l n

Arntzoa tasadl Atrenar dywapt@qg e tipografik

ejitimsiz kikilerinde rahatl ékl aBkanl ayahb
Gorsel 2.14) Neurath Arntzdoéen geliktirdif]i bu
onunl a -al ékmaGed&rad aArentad d@él. mBkakg maere ol u
il e -al exar ak bu si st emi -ojalteéep S¢r
istatistik-iler vV e tarih-iler gi bi bir -
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al maktaydé. Neurath ekibikavi @mlbar és ¢sremuz

evrensel ve kullanéexkl é g°rsel bir form h;

ROPA

Gorsel 2.14Ger d Arntz AMitropad, 1925.
G°rselde zengin ve fakir araséndaki ayreéem t

AOrta Avrupao ttaplnumwre skiangeredndi J i bil i nme

https://www.eskop.com/skopbulten/kelimelboler-resimlerbirlestirir -otto-neurathinevrensel

dil-hayali/3997

Otto Neurath, 1940 gélendar Lbndapdépdak:
i -1in -ocuk kitaplar é czerine -al ekxmal a

anélaréendan ve deneyimlerinden yararl ana

verir. ¢ocukl ar én resi ml er cdetikieri dpauklaar a k v
dojrultusunda bil giyi °Jrenebil ecekl erin
Mari e Neurath onun -al ékmal aréené g°rsel

devam etti-IMI&Qi yel &m®&wvy sonl ar éntdséa kur d
taraféendan -ocuklar 1 -in AKnsanl é&jén G°r
AG°rsel Bili mo, ADoj anén Harilkel Dghyanmer
(Bkz: Gorsel2.15)bi r - ok ki tap serisi piyasaya s¢r
gbikavramlaré | SOTYPE aracéel éjé ile basit
-ocuk hedef kitlesine y°nelik hazérl anme,]
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The WONDER WORLD of NATURE THE WONDER WORLD OF

Too small to see LC

! A MAX PARRISH COLOUR BOOK

A

Gorsel 2.15fiDoj anén Hari ka D¢nyaséodo kitap seris
https://www.narieneurath.org

Kl erl eyen zamanda Marie Neurath, oku
AHouse of 1Tl lustrationo isimli, -ojunl uk|
a- mékteéer. ¢t¢ocukl arén -al ékmal ar é i ncel el

-al exmal ar & yap mad alrién{8kzriGotke®@thé) t ané meékt ér

Gorsel2. A House of |l lustrationd sergisinden

https://www.marieneurath.org/children

Bu metot ejitim materyallerine, afi kil
da havali manéeé, tren i stasyonu gi bi topl
bilgilendirme ama-I|l¢é& kul Imhel gnelkit€er. e kBug,
bil gi sistemlerinin temelini at mék ve Ku

y°nlendirme fonksiyonuna sahip tasar éml al

Yakén tarihe baktéejéemézda wulusl arar as
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insaneé bir araya getiren etkinliklerde
kull anél maktadeéer . Bu kullanéemlar piktogr

sajl amexkt eéer .

22.KLL} STRASYONUN TANI Ml

KI'l ¢strasyon kel i mesi Lati ntéuriaryareed
kel i mesinden teretilerek ol ukturul muktu
6illustrated yani resi ml eme demektir.

Bakl ék, slogan ya da metin gibi s°zel

yorumlayan b¢teéen unsuoha@aradgewnedi oilrar @Be d

G°rsel il eti Kimin hemen hemen be¢tén
farkl é di |, erk ve kel tegrden i nsanl ar én
anlam -ékarabil ecej i bir g°rsel dildir (1

AAydeéenl at mako anl aména gel en il ¢gstr
niteli k takéeéer. Ger-ek manada muhatabéne
kol ayca ve net bir Kekil de anl akeél maséne
illistrasyon,vurgug p ma k i stedi J i mesaj é& ilgin- ve
-ékararak kikilerin algéséna sunar. KI T ¢

kultur yelpazesi de edinmesi gerekir. Hitap edilen kitlenin sosyal, kiltirel ve
psi kol ojyiik taa-néédnaény oir ol masé ve ¢(slubun ki

bakaréséné belirleyen °neml.i bir fakt©ord,

23.KLL} STRASYONUN KI SA TARKHK VE G]

Tari h °ncesi, yazeéeneén ol madej é d°ner
kavraml aré ambhpanbli &maksembal ve resimle
il eti ki mi sajl améexkl arder . S°zs¢z il eticxki
bu maj ar a duvarl ar éna -1 zil en resi mler|l
bulunan resimlere verilebilecek any i °rnekl er, G¢ nBkg: Fr ans

Gorsel2.17) ve Kuzey Kspanyadda (Bkit tGarsei2rildy Maj a

resimlerdic
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Gorsel2.17L ascaux majaraseéndan bir resim.

https://arkeofili.com/magar@esimlerindeatlarin-ozetbir-yeri-vardi/

Gorsel2.18A1 t ami ra maj araséndan bir resim.

https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/b/b2/Reproduction_cave_of Altamira_01.jpg

Ancak ki mi sanat tari h-i | elarak resinhlil ¢ st r e
kitaplarén il k ortaya -ékékéyla bajdakt e
il k °rnekl eri M¥ 1900 yeéllaréndan gg¢ngémg

¥l ¢l er Kitabéd (The Egyptian Boimeken of T

erken el yazma hi k©ye ve kitaplaréder (K
Duvarl ar a -izilen resimlerl e bakl aya
zamanda gel i Kimini s¢rd¢e¢rerek devam et mi
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¢indde bulunanentiahkual |lmanEed &@rakntyapél an 0
Diamond Sutra)Bkz: Gorsel 2.19d é r . British Museumdédda se
868 yeéel(&Kna kaaidt,t i2r008, s. 9) .

Gorsel 2.19El mas Sutraddan bir sayf a.

https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/d/d2/Jingangjing.jpg

13. Yézyél da resimde Dbir sadel ekme vy
dol aye daha kollaayr atke krneiskilnelre mled lelranyéapél nm

ejitici ve ejlendirici temalara yer veril

Orta ¢ajdaki sanat anlayéké, sanat sa
hi zmet etmek i-in yapeéel éerdé ve -aopké |saénk é
resi mler ve Knci l resim emel er °czell ik
°nemliydi. Bu resimlerin benzer bir anl a:
farkl e Ksa betimlemeleri ol saygdaRkngkci | 6i
benzer betimlemeler sayesinde Kncil 6i 0 K

ol ayl ar gorda.n | @do/ladbyids éyl a bu resimlemel er
i -in kutsal kitaplrareés;nke lymneal® nkimtea pslad
yolu buresimlerdr.

Orta ¢aj dakiOrstaan at¢ ajadd alya&tkeda kitap r

di nsel t°renl eri anl at mak i -in kull anél
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bil meyen halka dini °jretmek i-in g°rsel

kitapl-eerémsi nde, Orta ¢aj Hristiyan dg¢gny
hayaténeée ve Hristiyanlarén dini °JTretile
Bu a-édan bakeél déjénda resimli el yazma
ekonomik olaya r € n € incel emek a-éséndan ©°neml.

(A-eékg°z, 2007, s. 25).
14. Y¢zyél da baskée tekniiji kull anél ma
déeKeK gor el megkt ¢gr

1461 yeélénda Ulrich Boner 6in f#ikeer Ede

Aibaséle ilk ill¢gstrasyonlu kitapo ol arak
Al brecht D¢rer 6i n (Bhkza@otsé R.&pilignset ilidrdsgonunr e s mi
en iyi °rneklerinden biri ol muxktur

Llady L o WMW&& Emannd] gor £ lahm‘vﬁ' g )
kwwm MM%}%’ W‘Waﬁ;mmuﬁ%&z des 3y
o f W paym. v

“ﬁqwm an ) _......;.

i ver i a it g iy
ISIS

RHINOCERVS

Gorsel 2.20AlbrechtDirer, Gergedan (The Rhinoceros)
https://tr.wikipedia.org/wiki/Gergedan_(gravir)#/media/Dosya:Direr's_Rhinoceros, 1515.jpg

17006l erimnayinuDear iSmi ile teknoloji
yakantéemézda daha fazla yer edi nmi kK, ej i
Ahkap oymacé Thomas Bewi ck, a-teje st ¢
-ocuklar i-in okullaédal ugt uemekaar ej i ti |

18. Y¢ézyél da Al man Al ois Senefelder |
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tekni k 19. Y¢zyeéela kadar gel i kerek Kkul |
sajl amext éer . Su, tak ve yajle boyadan ol
daha kol ayder. Litografi teknijiyle i

yél éenda g°r¢len 6Faustd Delacroi x baskes:

19. Y¢zyéelda teknolojinin de geli Kme:¢
-ok-a kéwl,l aafeil knl er ol ukturul mucx, sanat - €

bakl|l amékt ér .

20. Yé¢zyél da fotojraféen bulunmasé ile
kal arak makineler daha °©°neml.i hal e gel mi
-eki kme ysak adnaméikl loglstrasyon °nemini korur
ol arak tarihi bir belge nitelijinde sunmi

Bu y¢zyeéeléen sonlarénda dijital tekno!
i1l ¢strasyonl ar dijital ol ar altmelerhwez ér | an
-ojaltmal arén hepsi ekran ¢zerinde ol ukt

21. Y¢zyeéelda ise dijital i1l ¢strasyon
bir hal e gel mik, kull aném sayésé ve ala
gunimizdell ¢ strat°rl erin sék-a kullandékl ar e

Dijital i1l ¢strasyon oyun ve sinema s
sahiptir. Bunun dékénda rekl am, fantast.i
alanl arda da verilmani tkeikmikekirl. de kul |l an

24.ESKKDEN YENKYE KLL! STRASYON TEKN

Kl'k -ajlardan g¢négmgze kadar artan il
yeni bul ukl arén ve geliken teknolojinin
kull anél mekter.

Bircok materyal Gizerine t ak, k©]J ét veya tuval gibi
i1l ¢strasyonl ar yapélabilir. Nitekim tar,]
tak tabletlere, deri ve aj a- tabakal ar ¢

-al ékmal ar g°rmekteyi z.
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KlI'l ¢strasyonl ar hazérl anérken baské,
tekni klerin yané séra geliken teknol oji

yapéelan dijital modern teknikler de kul Il

Gunumuzde illustratorler geleneksel iek k1 er | e beraber di ]

getirdiij]i modern teknikl eri kull anar ak e:

KI'l ¢gstrat?®r¢n kendi ne °©z49:¢ bir t ekn
Kull andéjée teknik sayesinde -al eékmal ar én
olur . Dol ayéséyla °zge¢nl ¢j ¢ ¢rettiji eser|l

2.4.1. Boyama Teknikleri

Kl'l ¢strasyonda kull anél an baskeé tekn
farkl e tekni k arayéxklaréna y°nlieemgdré r mi Kt
daha kolay wulakeélabilir ve wuygulanabilir

bir kal ép hazéerl anmadan direk kal ép ve

tekniklerin t¢gmeg olarak i fade edilebilir
i nsanl ar én hayatl ar énda kull andékl ar e m
mal zemel eri de -exkitlenerek yenilenmickti.

2411. Kur kun Kalem Tekni i

Kalem genel de herkesin ulakabilece].i
materyalidir.kalSambae- &liar rbeus mi n eskizini
b¢etenegyle detayl @ bir (BkzlQorgeR2, a2)y on da ol |
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Gorsel221Edgar Degas, kurkun kalem tekni
https://images.metmuseum.org/CRDImages/dp/original/DP805813.jpg

Gorsel2.22John Singer Sargent, kurkun kal el

https://www.muddycolors.com/vgontent/uploads/2018/058 Sargentl.jpg
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¢izgi ; kurkun kalem teknijinin ana ur

kull anél make aga@péel mal emzi ml erde tonl amal
ve boyutlu =-izimler ol ukturul ur. Sanat - ¢
eskizlerini kurkun kalemle yaparl ar.

2412. Sul u Boya Tekni i

Suluboya (WatercolerAmer i kan KngilizceKingiylai zd a
Kngilizcesi) ayne zamanda, Fransézca ku
s¢spansiyon halindeki pigmentlerin suda

boyama teknijidir (¥zbay, 2014, s. 30).

ise Avrupaodda g°or ¢l megkt gr .

Doj al pigmentl|l ere sahip olan suluboy
zemin czerine uygul aneéer . Uygul anan katn
gore¢ntegye sahiptir. Kull anél an kOGaméeeéen vy

ol duk-a °nemlidir ve ortaydBkz: @oksel 223k s onu
2.22).

Gorsel223Sul u boya tekniji ile yapél mék bi
(Artistbs Paihkitti e Te.chni ques
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Her sanat - € bu uygul amayé -al exker ken
c

tekni kl er i i se sulandéerma tekniiji, il a
féer-a tekniiji, kalderma tekniiji ve renk
Teknikler tek t e k uygul anabil ecej i gi bi bir re

uygulanabilmektedi(Bkz: GorselR.24).

— . - - e e e e e s s T e

f g ‘ i |

e vl \*: ? i

4 4 - ’{: .

) ;’V“
y { I )

£ N % AL ‘

X M {
Gorsel2.2:Sul u boya tekniji ile yapél mék bir
a. Sulandérma tekniji, b. Cila tekniji, =c
d. Kuru feKalad&reRanitfjekni ji,. f. Renk bér akn

KI'l ¢strasyokn tvaBB.eTesk.ni kl er i

2413. Guaj ve Akrili k Boya Tekni i
Gu aj boya su bazlé, °rtg¢gceg bir boya it
kull anél ér , °rt¢cél ¢ (Bkz: iGarsel 2.35n Kuruduktamo y a 'y a

sonra tekrar su ile -°z¢lebilir. Uygul a

Cam ki ke ve t¢gplerde muhafaza edilir.
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Gorsel225Kevin Scully, guaj boya teknifji
https://cityartsnewbury.co.uk/2018/02/02/slile-in-gouache2dayswith-kevin

scully/#jpcarousel3342

Akrilik boyalarda su bazlé boya tg¢rl
uygul arygé&alklyalree opakl eék s aj |(Bkz: GirsalR. 26t daha
Akrilik boyal ar kurudukt an sonr a gualij
ol anajéna sahip dejildirler.

Emre Becerin de dediSjuil ugibmiyaalmni Isiak dl
boymne&rt¢cel ¢J¢ ve yajl é boyanéen kaleéenl
(Becer, 2015, s. 218).
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Gorsel2.B:Akrili k boya tekniiji ile yapél méi
(Ar t i st 0%echRiguesnit ti alBjf s .

2414. Past el Boya Tekni i

Yapay renk °z¢gtlerine tebexir ve suyu

ol ukan boya t¢r¢g pastel boya ol arak adl al
ve yajlé olmak ¢zere ki te¢ereée varder . B
araya getilerekie k ul | anél abi | i r . El de edil en rer

gor¢negmleri n ol uKBhkeaGoesel2e27)s aj | amakt adér

Toz pasteller daha yumukak etkiye sal
kalemlerle ton ge-i«kleri sajl anmaktadeéer .
fotojrafik etki yarateér . Bu ikl evi il e &
tekniktr( Song¢r Daj, 2015, s. 86). ¢ocuk Kkitz¢
da séek-a kullanéelan teknikler araséenda Yy
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Gorsel 2.27Henride ToulouseL aut r ec, past el boya tekni

https://byronsmuse.wordpress.com/2015/12/06/vineanigoghand
henridetoulouselautrecin-a-nightclub/

2415 Kol aj Tekni i

Bir y¢zey ¢zerinde farkl & malnesiglanel er i
olukan resim teknif5j.i kol aj ol arak adl and
par -al arén bir araya ogetirilmesiyle, Kir
par -al ardan sonra boya VYyapé&BkaGdskl2.28)o mpo zi
Bu teknikte °neml. ol an anl ateél mak i sten

ve bu materyalin verdiji etkiden faydal al
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Gorsel 2.28Julie LigerBe |l ai r, kol aj tekniiji.
https://www.julieligerbelair.net/#/negallery/

2.4.2.Dijital Teknikler

Dijital tekni kl er bilinen =-izim y°nte
ortaménda, sayésal z e marak ifagez edilii. rDgital uy gu
i1l ¢strasyon tekniklerinin Kkullanél maya
bakl|l adéj e d°neme yani 20. Yézyeéel én son
géenegmegzde teknolojinin de geli wmeknki ne b e
haline gel mixktir.

Dijital tekni k ve wuygul amal ar il ¢gstr

sayede i htiya- duydukl areé kal em, k ©] et ,
i stedi k|l er i mi kt ar da vV e zamaeandial | editmreahti©

yarat écéléejenée ve yaptéjé i kin kalitesin
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sajl amékteéer. Bil gisayarl arén yané seéra
rahatl ékla ve pratik bir kK etdieknikler piksef gul an
e

ve vekt©°rel olarak iki ayreée veri tabanén

2421. Pi ks el Tabanl & Yazél eml ar

Dijital geré¢ntegnegn olukmaséné sajl aya
edi | ir. Pi ksel. ol ukturan Kkar ¢éeticBuhun bi r | .
sonucunda i se ger -ej e en yakeén -izi ml
ol ukturul maktader. ¢enke her bir pi ksel
detayl e ~-izimler y a (Bkza Gorseh 2.28k ¢ Pi hadle tgab
yazéel émlmde ¢-z&el ékérken dikkat edil mesi (ge
hazérl anan -izimlerin b¢gyeéegk boyuta aktar
Dijer ©°nemld.i bir nokta ise yapélan =-1izin
goriantl kalitesinde dd ¢, K olacajeé i-in pi ksel tabanlil
gerekmektedir. Gé¢negmezde bir-ok farkl é
taraféendan kull anél maktadeér. Adobe Photo

Painter bunl ardan bazél ar édeéer .

Gorsel229Dodoo Match, piksel tabanl é dijital tekni

2.4.2.1.1. Adobe Photoshop

Adobe Phot oshop, pi ksel tabanl e vyazé
kull anélan programder . Bu yazel éeamndal aha -
esteti k d¢zenleme ve grafik tasarém proj
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i -erisinde bir-ok filtr &Bka @orsel 2.20) mAynmraad cca y

farkl e, -eKkitte ve dokuda fér-tadmaaf &uddm
da ol ukturul maktader. Programda yer al an
fer-a indirip y ¢kl emek m¢ mk¢ndeér . Fér - a
°czell i kler program i-erisinden ayarlanab
sektotg, nde ol duk-a tercih edilir. KI'l ¢strat
tabletler araceleje ile ger-eje yakén -i.:

Adobe Photoshop CC 2019
Auto-Select:  Group Show Transform Controls |2, 3 = [ LI O (R

Fileinfo.com Example.psd @ 60% (Photographer, RG8/8#) *

Artboard 1
Learn Photoshop

Step-by-step tutorials directly in the app. Pick a
topic below to begin

Fundamental Skills
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Gorsel230Adobe Photoshop programé ara yg¢z g6°©
https://ata.com.tr/blogletay/photoshopedir-photoshognasikkullanilir -85

2.4.2.1.2. Procreate

Procreate, Savage nt er acti ve tarafeéendan gelikt
d¢zenl emel er i -in ¢retil mik bir yazeéel émc
alane araceléejé ile i Pad ¢zerine indiri

uyumlu Apple Pemagitladeéete Kul fpanhEasyonu pr

olukturabilmek i-in bir-ok ara- (Bke °zell
Gorsel 2.31) Yazel emda 2006den fazla doj al vV e
kalem se-eneji bultumsmyltsadmar. rBssheamséalda
mimkunddr.
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https://ata.com.tr/blog-detay/photoshop-nedir-photoshop-nasil-kullanilir-85

Procreate' de bul unan Br ush Studi o S a

Uygul ama aracéleéeje ile fer-a g°r¢negmeg v
Brush Studi o, varsayéldrer far odluxntar fmael
ver mektedir. Shape and Grain fér-a sist
birlexktirilerek kull anél makt ader . Sanat -
payl akabilir, satabilir ya da feéer-a pakeil

Gorsel2.31Pr ocreate programé, ara y¢z, renk

https://procreate.art/ipad

Uygulama i -erisinde renk paletd.i ol ukt
onr aki -al exmaylaaradral aamyen@abpaliettddezl & v
asarl amak ve ani masyon hazér |l amak b u p
zel Il i kKtir. Yazl éma gelen yeni °czell ik
-al ekxma hazér | amak ddBka Ggrsel2.8)iBku b-iarl élkariad &
esim ya da animasyonlu video ol arak pa
ocket adé altéenda hazeéerl anan alt sg¢r ¢ mg

d¢zeye getirilerek tebhemertara indiril mel
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https://procreate.art/ipad

Gorsel2.22.Pr ocreate programé, 3D boyama.
https://procreate.art/ipad/3d

2.4.2.1.3. Sketchbook

Sketchbook, Autodesk ar af éndan ¢retil mi k bir y a
-izimler olukturmak i-in kullanél maktadEé:
sahiptir. Sanat - é i -in boya kar éékém moc

mevcuttur(Bkz: Gorsel 2.3). Fedipearpi ksel tabanl e yaz

czellexktirilebilir. Kal eme ol an duyarl el
gi bi doj al bir his vermektedir. Uygul ama
ara-|laré tasaremlarlnl ay lukki muarjdlaa md kbtukd é r
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https://procreate.art/ipad/3d

B e
B © e e

Gorsel 2.3: Sketchookp r o g rama yuig gorinttsa.

https://apps.microsoft.com/store/detail/sketchbpodlOINPQCDPGJ6SZ?hI=ttr&gl=TR

2422. Vekt °r Tabanl é& Yazeéel éml ar

Vektor tabanl é vy afzcerlng¢llaer,| emaad|leurkatt u rku |

sékentéeseé ol mayan yazél émlarder . cal exkm
ger¢nt ¢ kalitesinde herhangi bir bozuklu
kartvizit, afi k tasar emadagi lviekbicr-dlkbagmna
kull anéel maktadeér . Gere¢nt ¢ kalitesinde bi
yer kaplamasé ve -aléxkma ¢zerinde kol ayoc
avantajlaréndandeéer . Ke s ki bu bicimlerin deboena é r | &
edi | mesi Il e olukan g°rseller vekt©®r tab
(Bkz: Gorsel 2.38). Géengmegzde bir-ok farklée vekt ©j
Adobe Il lustrator, Cor el Drawédd&mreehand,
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https://apps.microsoft.com/store/detail/sketchbook-pro/9NPQCDPGJ6SZ?hl=tr-tr&gl=TR

<

rainbows

|n

Gorsel2.34Sago Mini School, vekt°r tabanleée dijital

2.4.2.2.1. Adobe lllustrator

Adobe 'l lustrator, vekt©or tabanl & vya
kull anélan tasarém pr ov@r agomdére.r HKnafsoag reanfeéi
alanda -al ékma hazérl anmak i-in kakzleanél
karakterlerit asar em s¢grecinde kull anél abil ecej i
tasarl anabil ir. Yazél emdhli jyier s aayleasni n 4dd ot
taranabil mektedir. CMYK ve Pantone renk
renkler ile -alékmak m¢gmkegndegr . Yazéel emd

resimlerde kolayl ékl a vekiticgenee dairé gihi kKt ¢r ¢ |

araclark ul | anarak vektorel Kekil | @Bkz. Giseht i k b
2.35). Kalem aracé kullanarak ise serbest
pl atfor ma uygun PNG, JPG gi bi bir-ok S

ak ar él maktader .
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Gorsel235Adobe Il lustrator programé ara yg¢z

https://www.alphorm.com/tutoriel/formatieenligne-adobeillustrator-cc-202 - masterclas-les

fondamentaux/tutvidecdessindu-fond-la-lune-etle-soleil

2.4.2.2.2. CoreIDRAW

Corel DRAW, Cor al Carporation taraf é
Ti pografi, il ¢strasyon ve fotojraf d¢ ze
kull anél makt addkirj.erVeykaz2é&l étndbaanal ég°r e dah
ylze sahiptiro | u Kkt ur u(Bkaa &drsal d2e8). Hezl é vV e prati |l
olukturmak i-in kullanéel maktader . Draw i
aracéeneée kull anar akolh&ztlué mae ikrklCanye tsaag d raem

géenegmegzde matbaa sekt®r¢gnde yaygén ol ar al
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https://www.alphorm.com/tutoriel/formation-en-ligne-adobe-illustrator-cc-2021-masterclass-les-fondamentaux/tuto-video-dessin-du-fond-la-lune-et-le-soleil
https://www.alphorm.com/tutoriel/formation-en-ligne-adobe-illustrator-cc-2021-masterclass-les-fondamentaux/tuto-video-dessin-du-fond-la-lune-et-le-soleil
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3, Cick an object ice fo roating/skewing: dbl-cicking 00! seects o object: Sl ik mulselectc Ak g Circic seectsna group ik Group of 6 Objects on Layer 3 Perspective) <) 4 Several il 80 seversl Outines

Gorsel2.8:Cor el DRAW programé ara Yy¢é¢z go°reént g
https://www.corelturkiye.com/urunler/illustrasyee-tasarim/coreldraw/coreldravgraphicssuite
2021-windows/418

25.KLL! STRASYDRNUKRKMEMATERYALK OLARAK
KULLANIMI

KI'l ¢strasyon grafi Kk tasar ém, resi m,

i -erisinde yer al r ve il l ¢strasyonu r e

-] o)

me s aj veri ci bir itelije sahder masmaskbdm
hazérl ayana ait ©zgeén bir dilinin ol ma:

unsurdur.

Metinlerce, sayfal arca anl atel an bi l
KlI'l ¢strasyon; et kil i bir anl atéemdar acéd

kull anél masée fikrini dojurmuxktur

Kl'l ¢strasyon dojru bir Kekil de Kkull ar
artar ve konularé kavramal areée kol ayl akeér
il ¢strasyonl ar ej] i t i hstrasyokua binntatergal akarak ar t €
kull anél maséyla ©°jJrenmenin dé¢zenl i vV e p

¥Jrenilen bilginin de akeélda kal é&cé bir
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https://www.corelturkiye.com/urunler/illustrasyon-ve-tasarim/coreldraw/coreldraw-graphics-suite-2021-windows/418
https://www.corelturkiye.com/urunler/illustrasyon-ve-tasarim/coreldraw/coreldraw-graphics-suite-2021-windows/418

KlI'l ¢strasyonun ejitim aracé dahaadaak ku
°nem kazanmaktadeéer . ¥zelli kl e okul °nces
°n¢gne aléndéjénda bir-ok kavram -ocukl ar

kavraml aré kafalareéenda canl andeéernyad ar & b

duyarl ar . Soyut kavraml ar anl atel dej énda
naséel bir kKey oldujuna dair g°rsel i mgel
illistrasyondur.

Kl'l ¢strasyonun -ok g¢-1¢ Dbirircaknl at ém
alanda bakareéel e bir bi-imde wuygul anabil/
ol mayanl aré varmék gibi g°stermesidpr, 'y

gibi gostermesi, illistrasyonun en 6nemli 6zelliklerindendir. (Atan, 2013, s. 25).
26,KLL} STRASYON VE ¢OCUK KLKKkKkKKSK

Ok ul °ncesi, -ocukl arén karakter gel i
Kl k bek vyak g°rsel ve 1 Kitsel al geéel ar
hat ér |l amada, kavramlar é t aneémmaodad uij kui tysaeplé
bir

algéel adekl aréyl a tamaml anméck ol ur . ¥ r et

ok araKktérmada kanétl anméxkt ér . ¢tocuk

Kekilde sunul ur. Bu resimler irse 111 ¢str

Resim ve metinlerin hat er |l anma per f
ateld
an

hat ér |

=~

anl an bir hafta sonra resi msel b

é
d

(o]
—>

€ sonucuna varélmekteéer (Najjal

¢cocukl ar I -in I | lharekete geginerg mayal glglerig ul ar
gel i ktiren, zek© gelikimlerini ol umlu yo
Kekil de anlamlandér maya yardémcé ol an ve

d¢kéenme ve konukma becerilerinin geli ki mi

Resmer -ocujun hayal d¢nyaséné ve haya
olur. (Sever, 2012, s. 21)

Resimlerde yalnézca anlaxkeéla bilirlijg

resmi -ocujun yarat éceéel ejéene gel i ktir me
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d¢ K¢ enmevwk etmeli ve merak duygusunu harekete gecirmelidir. Bu

il ¢strasyonlarla -ocukta algél ama, d¢ K
edinme ve ejlenme yeteneklerini geliktir]

KlI'l ¢strasyon -oalkldgmgral ggere- ek asenhay
Kl'l ¢strasyonla hazérl anan ejitsel oyunl a
Bu ejitsel oyunl ar il ¢strasyonl ar saye
°ncesi d° nemde - o c u-kazraarbilmédialeriri@gninboesellé ( o k u

sayesinde °Jrenerek tanémlamaya baxlar.

bir oyun i-in yapeélan ill ¢strasyonla -oc
kol ayl é k| @kz°GQonsetn3p bi | i r
©
MEYVELER VE
SEBZELER

Gorsel237Hey |l ugon Educational Games uygul amasé@,
Resimlerle il gil i tanéml ama -8hay &@arw as é
aral ejendaki -ocukl ar én kel i mel er.i res|

sakl adekl ar & ydige@ndesbitinerabir gekcekérr mal ar n

261. Ejitsel ¢ocuk Oywunl aréenda KI I

Renk, kekil ve Karakter Tasarer

KlI'l ¢strasyonl ar én -ocukl areéen gel i ki
hazérl anmasé gerekir. ¢ocuk!| arrémé damlyayseer
her yak grubunun Il htiyacéna y°neliKk har
°nemlidir. ¢ocuja yorum yapabil me kKkanseé
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-izimler yapél mal édér (Tuna, 1997, s. 29°

¢cocukl ara y°nel irkknhazérilka nbainr o-youjnu mal u
yerine stilize il ¢strasyon tercih edi |
aktardéeklaré i-in i-lerinde -ok fazla d
tut mada zor |l uk yakat ér nve s€oéuvkbadeneéer
illistrasyonlar sayesinde verilmek istenen mesajlar daha sade ve dikkat cekici bir
anlatem dil. ol ukturur. Akél da kal mase

bokl ukl aré hayal g¢-leriyle tamamlarl ar.

Konuyla ilgili olarak Black,1 962 yél énda ger-ekl exkti
fotojraflar ve basit -izimlerin °jJretimd
fazla ayréntéya sahip ol masé nedeniyl e
-izimlerin fotojraujluanrud a b u ldnauhkat u et k(iAlik a
Kayaojlu, s.19).

¢cocujun bir go°rsel czerinde il k dikk
-ocuklara y°nelik hazerl anan i1l ¢strasy
edi | mesi gerekir. Buayeérk veerkekBi hbHer sbi
ruhuna ve duygusuna i kKlemelidir.

Renkl er -ocuju g°rsel a-edan y°nlend
Dojru kull anél dej énda g¢é-1 ¢ bir Il eti K
belirginlexktirrimadabiyaridémadeée sclnwerf,| aqdrés el
boyutta sunul maséneée sajlar, ihgi 1l kavr
anl akeéel abi | i r(Bke: &brsell2.8)i -ekici kél ar
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Gorsel2.38Khan Academy Kids wuygud aanars@&né reonrkd retrds &£

Ejitsel -ocuk ill ¢gstrasyonlaréenda ren
anl ama gelen kavramlar tek r en-krkaplany a t on
i kki si renk kontrastl é&jJé& il eengehbirl anmal

Kekil de kull aneél mal edeér .

Renkl er Konunun b¢tegnl ¢Jéeyle uyum saj

ol mak zorunda dej il dir fakat temel de
déeKel memel i dir .

Az ve ©°z renk kullanél masenkagal émaée
i se di kkat dajéenekl ej é yarat ér . Bu di k|
anl akél amamaséna neden ol ur. Kontrast r e
Yanl ek kullaném algénén g¢-1lekmesiume ned
renklerbi rden fazla kull anéel déjénda g°z yora

Eji tsel dijital oyunl arén ill ¢strasyo
dijer bir nokta ise -ocuklarén yak sevi
gelikimleri takip edilmeli, i nce ve kaba
Kst ek vV e i | gierek abankaéaeé aeiupgany itliatiasyonlar

hazérl|l anmal édeéer .

Akaj édaki4 tyaabkl aalraas2é -ocukl ardaeéegel i KiI
ve bu basamakl aren al t @kedGirsey2a9).an anl aml al
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Gorsel2.392-4 yakéndaki -ocuklar i -
(Design for Kids kitabé
¢ocukluk -ajénda ince motor
dahaab ecer i k1 i o4 dydw araeen @°ne mi
-ocuklara hazeéerlanan dijital
ol mase gerekir. Byl elikle

2-4 YASINDAKI COCUKLAR iCiN DUSUNCELER

2-4 yasindaki ¢ocuklar ...

"Biiyiik resim" yerine
ayrintilara odaklanir.

Bu su demek...

Arabirimdeki ana
6geleri ayrintilardan
ayirt edemezler.

Yapmamz gereken...

Etkilesimli 6geler ve
tasarim ekstralar
arasinda ¢ok net gorsel
bir ayrim olusturun.

Ogeleri bir kerede
yalmizca bir 6zellikle
siralayabilir (6r.
Renk, sekil vb.).

Dikkatlerini gekmek
i¢in yarisan ¢ok fazla
degisken oldugunda
bogulurlar.

Kolay tanimlanabilen
ufak bir takim
pargalar (renkler gibi)
se¢in ve tasarim
boyunca tutarh bir
sekilde kullanin.

I'ek bir iglevi yalnizca
bir 6geyle veya
nesneyle iliskilendire-
bilir.

Bir rollover (degisken)
oge genislediginde veya
ses ¢ikardiginda, bunun o
6genin tek amaci olduguna
inanirlar ve tiklamayi
bilemezler.

Gezinme 6gelerinizin
davraniglarini
gezinme iginde
sinirlandirin (6rnegin,
acilir veya ses ¢ikarir
yapmayin).

Ekrandaki dgeleri

yalmzca iki boyutta
gorebilirler, tigiincii
boyutu géremezler.

Ekrandaki her sey,
tek, diiz bir yiizeyde
gibi goriiniir.

On plan 6gelerini arka
plandaki seylerden
daha net ve daha
ayrintih hale getirin.

Soyut diisiinmeyi
Ogrenmeye baglama-
maglardir.

Yetiskinlerin aligkan
olduklari simge ve
sembolleri anlaya-
mazlar.

Iletisim kurmaya
calistiginiz gorevi son
derece anlagihir temsil
eden simgeler kullanin.

Ortamdaki 6geleri
tanimlamak igin ses
kullanin.

Benzer seslerin farkh
anlamlari oldugunda
sasirabilirler (6rnegin bir
polis sireni ve ambulans
sireni).

Kullandigimiz her
sesin belirli bir anlam
ve islevi oldugundan
emin olun.

Kendi kimliklerini
gelistirmeye baglarlar

2 yas civarinda kendine
Ozgii bir duygu gelistirir-
ler, toplumsal cinsiyet
kimligini erken bir
formda tamamlarlar.

Cocuklar: belirli bir
toplumsal cinsiyet ayrimina
zorlamaksizin cinsiyet
belirleme olanag: veren bir
tasarim olugturun.

sajl anmaktader.

n

S

beceril

di

oyunl ar
-ocukl

d¢kencel
64) .

er
Dol
da

ar en

r.
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Oyunla da karakter tasaréemé yapeéel érken -
bul undurmak gerekir. Karakterler -ocukl a

ol mal éder .

¢Cocukl ar oyundaki karakterl er.i kendi |
°©zdek!l ewt iayiéslegd a Di zi ksel ve psikolojik
tasarl anmaséna dikkat edil melidir. Kar a

hayvanlar, meyve ve sebzeler gibi bircok drnekler goérebiliriz. Cocuklar igin hepsi

birer kaérakveerk esnadyiéller i yl e karakter araseé

Karakter tasarémlaréenda di kkat =-ekilm
Kekil de tasarl aneér. ¥rnejin g°z, burun v
pl ana -ékar él mak izsitheeni oya kslaa nkéd raar katke r -i anl
Dijer késéemlar daha geri planda tutul mal

KIl'l ¢strat°rl er karakterlerinde i-inde
ejitim sistemlerini ve etnik °zellikleri:
il kenin kendine has ill ¢stratif bir dili
kull anarak tasarémlarénda g°stermeleri (
cizgi dizinin (Bkz: Gorsel 240) - ok s evi | mesi ve d¢gnya - ap
gelmesi nin nedeni karakterl erin tamamen b

kaynakl anmaktadeéer .
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Gorsel 2.40Kr a | kakir -izgi
https://[ter

di zi si .

. m. wi kipedia.org/ wiki/Kral _ kakir#/r

Eji tsel dijital oyun; -ocukl aré gel ec
anld ém diline sahiptir. ¥rnejin meslekler
-ocujun gel ecekteki mesl ejini hayal et me:

Sonu- ol arak gelinen bu noktada ejits

hezl é& ve kal écé birewielkiidlden °¢ijrleen il Iddij]ji i
gercektir.
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UCUNCU BOLUM

3. OKUL ¥NCESK ¥JRENME S! RECKNDE MOB
UYGULAMALARDA KLL! STRASYON KULLAN

3.1. MOBKL UYGUY¥ ARBENME KAVRAMI VE GEL

Mobi I, en gé&Mmiak et Bmé wveeodotakénabildi
(Naismith, Lonsdale ve Vavoula, 2004). Mobil uygulama, hareketli ve
takéyabildi]imiz cihazl ar i -eri Akatkeée bu
telefonlar dizistl bilgisayarlar ve tabletler mobdlarak ifade edilen cihazlar

araséenda yer al maktadeér.

AMobi l medyao ya da T¢rk-e karkel ejeé
cep telefonl aolkuyyutcaubllaert | @r bivebier di zi n
°ncel ikl ol arak &t khajellante@lke |vea&i knbilil anm
edil en, birbirine bajlée olan kullanécél a

payl akéméné sajlayan takeénabilir bir plat

D¢ny a czerinde K¢resel Mo biell mKbk ét ivkei

i nternet eri Kiminin kol ay bir hal e gel

yaygénl akméexkt ér . G¢nl ¢k hayatemezda bir
karkéméza -ékmaktadeér. Mo bi | tel efonl ar|l
ajne@n da yardéméyla -ok késa s¢rede akell

2002 yeléenda Blackberry -ékardéje cih
daha sonra 3G teknolojisi sayesinde bir

hayat éhmeélz aoldnau kKt ur .

Akell e telefonl ar teknolojik a-édan :
¥zelli k a-éséndan benzerli k g°sterseler
yerini tutamazl ar . Bu nedenle i khasgi nin
i htiyacé doj muxktur. Apple firmaseénén ku
verdi jakugdgi ainéce, akelle telefon ve Dbilc¢
duymaktadaddrsg 2010) . Bu i htiya- tabl etl e
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Tabletler tizei ne yapélan bir-ok deneme baxkares

2010 vyelénda Apple firmasénén i Padleri [
edi Il mik ve tablet kull anéemé yaygéenl akmay
yatan nedenlerden bir KOS i kKl etim sistemine sahip o
kull anékl &, dokunmati k, hafif, takeénabil
sevil mesi i Pad mini, i Pad air-r ve i Pad pr

ve zamamlid megeli inket isebep ol muktur .

| Padl erin ortaya -éeékteéejé d°Pnemde benz
geliktirilen, Android i kletim sistemine
°czelli kler takéyan KOS ve Amobircthazidrdai k1 et i
g¢-1 ¢ performans ve kaliteld °czelli kler

grubundan bir-ok kitleye hitap eden yazeé

vV e sadelijiyle KOS i Kl eti m si ster@hmi k ul
edilmektedir.

Mo bi | uygul amal ar daha -ok akelleée tel
kull aneéel an K¢ - ¢k yazeéel éml arder . Takvi m,
el ektroni k post a, elektroni k kitagg gibi
al maktadeéer . Kull anécel ar i htivya- ve i ste
cihazlaréna y¢kl eme i mkanéna sahiplerdir
bulunan i kletim sistemine ait uygul ama
i-erisinden erikim sajlayabilirler.

Uygul ama depol aré-mayket, ey akam, y & mle &
m¢zi k gi bi bir-ok kategoride sénérseéez uy

bu uygul amal ar hakkénda tercidbkeger yendimry
Kanseéna sahiptir. Bu sayede uygul amal ar

sayesinde uygulama hakkénda fikir edinebi
Mo bi | cihazlar ¢zeri n°djermnernyme €(l mmb i®l] r%%j
ol arak tanéemlanmaktadéee . m&Mlo®n | s@faered meadle!

takéyabildikl eri her yerde ve her «kKekilc

sahiplerdir. Son yeéllarda mobi l uy gul ame
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yaygen bir hal al méekter .| 8uvernihlagn ae] ijtze
oyunl ar okul °ncesi d° neYmpiée-liann eatrkaikltié r bm
tasarl anmécx ejitsel i -eri ki oyunl ar én
yakatabi |l ece] (Chiong\we Shulere20id)e k t ed i r

Mobil uygulamaa r okul °ncesi -epkii, dikkat veal| an én
konsantrasyon, mat emati k, haf éza g¢ -1 el
gel i ktirerek °Jret meyi dest ekl) ¢ mk @neé ef]
sajl amaktadeér.

Chiong vV e Shul erb6e dg?°r enef 2 0laOma,n PHe
destekl emesi ve kikisellextirilebilir ©°fj
ejitime sajladejée benzersiz avantajlar ai

G¢negmgzde hayatén her alanénda yaygeén
t ar af € nd a ncihdedilmektedir. Dbkunmatik ara yuze sahip bu cihazlar,
-ocukl aréen parmakl aréné kullanarak bil gi
i-in, mobil °jJrenmenin temel aracé halin:t

Teknol ojinin insanl &ja sundeu] ug enlnekcaenjli:
K¢phesiz en etkili °Jrenme metodudur.
3.2.EjKTSEL MOBKL ¢OCUK OYUNLARI NDA

KULLANI MI NI' N KNCELENMESK

Bu b°l ¢mde, A Mojbrieln mey gkualvarnraamé v e Gel i |
bahsettijimiz uygul ama de ptre)aoyudlararama( App
-uUubujuna fdejiti mo -6k awaka me&r aylaejéed afrialkt rvesl €0
i -erisinden ©°nceliklIl:i ol arak ©°dg¢gl al mek

KI'l ¢strasyonl ar , ejitsel oyunkakidh ka
zemin ve 0mar ka pal an i kKKki si a-éseéendan I nc
dojrultusunda dejerlendirilmicktir. Te¢em oo

1Cokluortamul t i me dy atgryalledicine ] memer ek °jremnleme e] hemkeni

vV e
vV e
- ev

ejitim kelimelerinin birleKmdseildgator (§iotl umpad bi r

fent e ffltean manem t k  laimmdeh t& reit neildruribaifirnimee nt 0 kavr amén
irisiyle dilimize girmiktir.

65



okul °ncesi °J renmeye naseéel bir et ki s
incelemelerinde ifade d i | mi kKt i r .
Uygul ama Depol arénda, okul °ncesi deo°

uygul amal arén sayésénén az ol maseée di kkat
i se il ¢strasyonl ar é hazérl ayan ki kiye

gor ¢l megktegr .

KlI'l ¢gstrat?®r¢n, okul °ncesi y a K grub
g°rsellextirebil mesi i -in iszerine d¢Ken
il et mek i -in arakter manén yanénda - ok
gerekmektedir. Hayah ¢ ¢ ¢ n ¢ , teknik becerisini ve |
koymal édeér . ¥ retilecek kavram ve -ocuk
sahi bi ol mal edér . Byl ece mesajé g¢-1 ¢

°Trenmenin ger -keikrl erkane sa Inrdéek ed Iku 1l .i
3.2.1. Hey Duggee: The Counting

AHey Dugge The Counting Badgeo isimli
06 yak 1i-in uygun olduju g°sterilmixktir.

hayvan tiplemessadijlayeélcyegsuel amB@ée wWor | dwi d

Tasaremcé veya ill ¢strat°r hakkéenda her h
ejitim kategori si i -erisinde yer al makt a
-ocuk daléenda BAFTAuhdylry Kaoazakmak ébi g ¢ ¢
i-in reklamséz bir i-erije sahiptir. Ok u
°n¢gne al énarak hazérl anméxkteér. Oyun d°rt
ol ukur ve ¢ - zorl uk sevuwpesxisél zdareidred i ku
ejlendirerek sayma beceri si kazandér makt
g°re¢nt ¢se¢ akaj e d@BkzgQorsel3d)r i | en kekil dedir
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Gorsel 3.1:Hey Duggee: The CountingBadgey gul amasé, i kon d¢jme g°or

HY (7))

The Counting Badge

Goérsel3.2Hey Duggee: The Counting Badge wuygul amasé

Oyunun bakl angé- ekraneéene dejerl endi
ekranénda sevi mli bir «kxekil de igiogegillencuy u Kk
yazé karakter.i dinami k bir etkiye sahip
gortnenr akamdan ol ukan tiplemeler I se bize
-ocukl aren dikkatini -ekici bir nitelik
bimedi k1l er i Il -1 n bakl angé- butonu o0 yacxk

bliyilkv e basit ol a(BazkGotsed3)ar | anméxkt ér .
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Gorsel33:Hey Duggee: The Courmrtikn dekrBnagdridngisiiuy gul amas

Oyunun boélimlerinden birinde k r anda g°steril en sayeée
tutulup sayeéelarak kovanéen i-erisine yer/l
-ekecek kekilde karakterize edilmixktir.

pl aarkda pladan ay ér eér ve ynadekl aren ogundaki
odaklama s &mg | ar . ¢i zi ml €0 ¢ wnk kimnaystiddha lwlbyma s é
kaviama éwna has éynarmadeamBkz: Gorsel3r3).

Gorsel34:Hey Duggee: The CourmrtikndekrBngdiigtési.uy gul amas é
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Oyun i-erisinde verilen y°nergeye g°r

kadar yapraklarén ¢zerine takéneér. Bu bf¢
zek®©l aréneé gel i ktirir, rakaml ar é ejl ene
t emel i ndwe kyeeakmélz éol mak ¢zere i ki kontras
nesnel er birbirinden ayeéert edil ebilir bi
renkl er, oyunun algelanmasénda -ocuklIl ar
zemin vekarakterleringblgelerinink ul | anél masé i ki b(Bkg:ut | u b
Gorsel3.4).

Gorsel35:Hey Duggee: The Courttikndekr@hgdigtési.uy gul amas é,

Basit ve ayréntédan wuzak -izimlere sa
°Jrenmesinde et kild@ bir g°rsel unsur ol
k¢-¢kten begye¢eje dojru séralanarak -ocukl
g°rsel zek© geli ki mYé&lramevdaeyd&ritlkléi kslag rl de

gorselinzemn d e n  a ydaha geedegiagézikmesineve kolaycaa |l gé |l an mas ér
y ar dé mBkz: Gorsel3.s).
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Gorsel36:Hey Duggee: The Courmrtikn dekrBnagdtigtési.uy gul amas é,

3.22.Smart Grow Educational Games |

ASmart EGuawti onal Games o i si mlii uy g
oyunun 85 yak i -in uygun olduju g°steril mik
Gr ou, OO0 adl é geliktirici ol arak belirt
her hangi bir bil iyywel gma eprti me kiak teigror |
al maktadeéer . Yedi farkl & dil se-eneji me \
reklamséez bir i-erije sahiptir. ¢ocukl ar
°Trenmeyi ejlencel. hlad rma dgéert.i r keInl ¢esjtirtaiscy
al gel arénén geli kmesine yardémce ol mak
czerindeki i kon dig°nzeiski¢nrd.e [b¢jjrmek €izz efriignedre
fiziksel vV e psi kol oj ik a- éd armk ntetiktel °nce

t asar | (Bkz:iGergeB.B.r
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Gorsel 37: SmartGrouy gul amasé, i kon d¢gjme goreéent s

Gorsel 38: SmartGrowu y g u | @ m& § éekrangomintiisu.

Uygul amanén i -erisinde mant éksal d ¢ K¢
gel i ktirme gibi nitelikler kazandeéeracak
kol eksiyonl arén her grbbuir4inm nuygemi oadeéujhan
oyunlarcocukle én gel i kim d¢gzeyleri g°z (Bkaignde b
Gorsel3.8).
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Gorsel 310: SmartGrowu y g u | & m& $ éelerangomimtiisi.

& Lion «

Gorsel 311: SmartGrowu y g u | & m& $ éeleran@omimtiisi.
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Gorsel 312 SmartGrowu y g u | & m& $ éelerangomintiisi.
Yukareda g°rselleri wverilen oyunun i s
bir kKekilde verilen puzzle par-alarén bi

Oyunda puzzle par-alaré geldikten sonr a

sesl i bti e k rkeerkli d rdéer . Resi ml erdeki karakt e
tasarl anméxter. Yapél an araktér mal ara g¢g°
gel i ktirmesine yardéemcé olarak ufkunu a-
daha basit ve dikka - ek i c i bir kKekil de I fade edi
kol ayl akeér . Bu oyun sayesinde -gbacukl ar
koordinasyonl areé geli«kir.

Oyun ekranéna bakteéejémézda arka pl an
-ékaracakvenytmdukareddr kkatini oyuna vern
kenarl arda g°z¢ken i1 kon ve simgeler I s e

arka plandan ayrékmaktader.

Puzzle i-in yapeélan ill ¢strasyonl arde
sajl amakt aideyonda mperzci h edi |l en renkl er
di kkat -ekicidir. Az ve °z renk tercih
°7 r enme i htiya-1aréneén kol ayl akmasé saj
grubuna, hayal k¢ nwea siéln@i lheirtianpi e-deekceec e k

(Bkz: Gorsel3.9, 3.10, 3.113.12).

73



Gorsel 314: Smart Grou y g u | & in& $ éekrangomihtisa.

Uygulama icerisinde yer alashi J er bir oyun hayvanl ar é
Oyuncu stilize ve yarém «kKekilde verilen
bul unan simgel ere basar ak dojru bir K e
-ocukl arén hayvanl ar é itrkameésnarse& nyarneé ncag é
(Bkz: Gorsel 3.13, 3.14).
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Gorsel 315: Smart Growu y g u | & m& $ éeleran@omimtiisi.

Uygulama icerisindd secilen son oyunisee K | eken yar éml ar a (
Oyuncwdans e vi ml i bir kKekilde karakterize edi |
bul ar akneseigtdnie K Oyun hayvanlaré be¢tenegyl e
-ocukl arén haféeza ve hayal gé-lerinin ge
koordi nagydnlkdekéartékr@ da bul unur . Oyunda ge
sérteéenda dokudli &enkatl agelrareak.i bir Kekil
Elinde tuttuju kitap ve be¢gyek gzl ¢ ¢ 1
kitapta kualsltanréednknl ekronacrmmun bu ©°z@kzl i]Jini
Gorsel3.15).

3.2.3.Bi mi Boo Kids Learning Games |

ABI mi Boo Kids Learning Gameso i simli
05 yak i-in uygun ol duju g®Bstmer iBloni katdilre.
hayvan fige¢regder. Uygul amanén sajl ayeéeceés
Toddlers FZ LLC adlé geliktiricidir. Tas
bil giye yer ver il memi ktir. Uygul aemra. e i
¢ocukl ar én gésvenl e oynamaseé i -1n rekl an
czerindeki i kon d¢gjme glPreéenteéegsende oyun

karakter e (BezrGorge846).l mi kKt i r
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Gorsel 3.5: BimiBooKi ds Learning Games uygul amasé, ik

Gorsel 3.7: Bi mi Boo Kids Learrithkgl| 6amens iuvpgal eaka aé,

Uygul amanén et kil exi mli ana ekranénd:
ani masyonl ar ve sestendiarm€&serbijiekde . ki
al an geometgedkmenakikl lceirsei ml er i s¢r ekl eye
gorantisunin hareketi izi@. B°ylelikle uygulamanén tem

ol ur ve oyun nheeksk é nsdag |fainkéirr edi

Ana kaa kt er Bi mi Boobnun okul °ncesi y al
ol arak tasarlandéjé g°r ¢l mektedir. Boo °
dijer bel ¢mleriyle bir uyum i -erisinde

oyunl ar bah- e giudlaenrdiéj¢ez @r-iime kkaw akt er i n ¢
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gOrilmektedit Tulum i-in kérmézé ve mavi ik 8
enerji k doj al ar e (BzaGorse23.1&)l mak i stenmi ktir

Gorsel 3.B:BimiBooKi ds Learning G6amkés exyoguli amasé angé- ek

Oyunun baklangé- sayfaséndaki Afoyuna
y°neli k basit ve b¢yek bir kekil de tasal
belirgin olaméakt &onubbDppmdaral etkil exki mli

ekranda gorinmesi ise oyuncunun dikkatini ¢ekmektedir. Renk segiminde ana
renkl erden biri ol an saré tercih edil mick

y 0] un | saajmldekere &arsel3.18).

Gorsel 3.B: Bi mi Boo Kids Learrithkdgl 6ainent i upguham&s @an
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Bu boéliminde Bimi Booma ki ni st kol tujunda; ma v i
renkl erden olukan vagonlara ayné renge s
eder ek oyun (Biza@®orsaldnig kDteavdaémré nda i se oyuncun

nesnel eri renkl er i nEkz: Gosel8200a@y¥u mars € agac &
-ocukl ara renk kavramé ve nesnel eri sSér
¢ocukl ar bu oyun sayesinde renkl eri ejl e
becerierininge |l i ki ml eri ne katké sajlanmék ol ur.

Gorsel3200Bi mi Boo Kids Learwrithkg!| @amens i upguinams @an

Gorsel321:Bi mi Boo Kids Learwrithkg| @amens iupguiham&s @an

Bu boliminde ise BimiBob r akt °r kol tujunda; oyunc

Kekl e wuygun ol an sebzel eri szerine s¢r ¢
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oyunu tamamakm@grumudnwsrebamaedei daha kol ay
sajlamak ve ayné zamantdpr e omea Kk tebzelerin @ v &k n |
i simlereirreik Poindlmitrréi nden ayeéadalkBitzonBnpged yar d
3.21).

Kompozi syona bakt ej eméezda renkl er }
i -erisindedir. Az vV e °©z renk kultl anél m
kazandér mékt ér . KI 1 ¢str kerstyeorncdiah seedkil | énkil kat |
yakéen ilikkisi g%z O°ne¢nael byl undiumuk au .
a-ék dejerlere dikkat dilmik °rnejin aja-

Gorsel3222Bi mi Boo Kids Learwritkhkg| @amens i upyguham&s @an

Gorsel 323: Bi mi Boo Kids Lear mtikiigl eGainmelsi uogyygwn aerkarsaén,
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Oyunun son bahs e tegeukoyumcu betilén nespeted e
ayne boyutta olan kutuya parmajeéyla s¢r ¢
b¢yéek ke¢g-¢k kavraménén °jJretil mesi ama- |
g%z °n¢nde bulundurul arak nesimrel eDo | baayséisté

-ocukl ar nesnel er daha kol ay kavrayabi

nesneyle bir eyl emi i likkilendirirler ve
ol maseé i se onlkarlkeahd i e je hieheld getnii{Bkzi Gorsel
3.22,3.23.

Gorsel324:Bi mi Boo Kids Learwrithdg!| @amens i upgulnham&s @an

Bakaréyla tamamlanan her oyfcluyy telofik ana
eder . Bu kekilde -ocuklara sajlanan geri
°Trenme ¢zerinde kanlaé cyéa rhbdiéermc ¢BkxkoGdmserk t @ld &
3.24).

324. Khan Academy Kids Uygul amasé@

AKhan Academy Kidséniat enkl a mapgéepiadkan oy
n

- uygun ol duju gesteril miktir. Uygul
geliktiricidir. Tasar émcé veya i1l ¢gstr e
veril memi ktir. Uygul ama ej it i rEbekeyninegor i ¢
se-i mi altén °dg¢l ¢, Common Sense Medi a

oyun kolayleje ©°d¢l ¢ ve tasarémda m¢gkemr
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edit°r¢gn se-i mi °ode¢el l erini kazanmék bir
icinreklans €z bir i -erijJe sahiptir. Ok ul °nce:
°n¢gne al énarak hazérl anméxkteéer . Mo bi | ci h
g°steril gBkz Gc@seli3.B)dedi r

00
=

Gorsel 325: Khan AcademKidsuy gul amasé, i kon d¢jme goreén

@ Khan Academy Kids

¥

Gorsel 326: Khan Academ¥idsu y g u | amaeksa@gorintlso.

Bakl ange- sayfasénda oyun i-erisinde
karakter bulunmaktadeéer . K¢ - ¢k ani masyonl
gor sell eriyle bir uyum i-erisindedir. Kar
alanl aré dojrultusunda tasarl anméxteer. i
hatl ar -ocukl areén -izdikleri resimlere
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karakterlerev e oy unun genel temaséna exlik eder
tonl ar dan (Bkk: Gé&selddb)t ader

<0 @ Khan Academy Kids Elifnur o

) A ER °

Gorsel 327: Khan AcademKidsuy gul am&s & ek i ml i gbrégnkistangeé- d¢j

Bakl angé- ekranéndaki aymea gBbawsled idko
ancak Dbirbirlerinden ayrékacak kadar da
boyutl u ol ar ak tasarl anmexteéer . Ayr éca
b¢e¢yeéekl ¢Je sahip ve hitap et tmé] it eynsd | aredl
i Kl evi yansé (Bezc@rsdi3i2d). ni tel i ktedir

v <
- | 4
A o o

v <

R
“

o o :
= w

Gorsel 328: Khan AcademKidsuy gul am&s & g ki migdrintosy.un ek r an
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¢ocukl ara mevsimler:i °Jret mek i -1in h

yansétan g¢nekkabulrets mhbaf mumgeoseeril er ek
hi ssett [(Bkzi GoseB28. Dak unduj u hkendihava durungufiur s e |
sesli bir kKekilde s°yler. Oyunun devameén

-ocujun o mevsi mde tniey a-l ddug yu lydau jdua hnaekykee |
ol arak konuiyey ap dk mBkz:iGorte8.29).

w 3

Gorsel 329: Khan AcademKidsuy gul amn&s$ € e ki midrintdsy.un ekr an

Gorsel 330: Khan AcademKidsuy gul amn&s$ & e ki midrintdsj.un ekr an

Son b°l ¢mde ise kKkarkelar exlijinde me
g°rsel temal ara yer verilir. KlI'l ¢strasyo
y°nel ik, sade ve anl akeéeleide buloiam herkuaduri | d e
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-ocujun -evresinden g°r¢p tanéyabileceji
ve hareketlilik -izgilerle dojru bir K ek
renkl er hem temal aré hem de lbygmnuwwe kawerk
tonl ar dengel. i bir Kekil de kull anél mex,
ayrékacak kekil de ko npko Garsely.800.1 ar ol ukt ur |

Gorsel 331 Khan AcademKidsuy gul amn&s & e ki midrintasy.un ekr an

(Kngi litieg:ceU-Kurt ma kerli mesi anl atel éy
Khan Academy Ki ds I -erisinde yer al e
¥Jretilen hartf il e baklayan nesne ©°ncel.

(Bkz: Gorsel3.31). Nesnenin ismive harfinr e k ar déj & ses tekrarl a
bir akamasénda ise °jJretilen har@®kzn ol du

Gorsel3.32.B°yl ece °jJrenme ovaonaktze&eri nde peki K

Karakter, mek©n ve nesneler, ciodgunun |
hazéerl anmékt ér. ¥jretilen har Plarakiwaridinda e
al.eérHar f i -in kullanélan yazé karakter:i
ol maséyla -ocuklar i -in uygun birkéfl ammda

bokl uk karekekl ék duygusunu ortadan k al

ol makt adeéer .
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Gorsel 332 Khan AcademKidsuy gu | am&$ & e ki mpdrintdsy.un e kr an

Bal onl arén formlaré estetik algeée g°z

Oyun emasénda bal onl ar én ritmik bir Kekil

harekete ge-irir.tahjweaeendl @in] haddé i e biah me
i-in heyecan verici ve ejlenceld] bir ©°7jr
alan oyunladn genel i ndzeemdi enk iill,i kfkiiggdr di kkat e

gorilmektedir.
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DORDUNCU BOLUM

4. UYGULAMA PROJESK

41. GEZGKN KAJU SOSYAL BECERKLERKM U

AE] | MobileUy gul amal ar daki KI'l ¢strasyonl ar
Et kisio konul u ,-yaa péélmaan kaarpaskatnmeérnndaal a r do
cihazl ar czerinde - al @ekenja stis @/fireugigaldmae nen

Onerisih a z é r |.alazm &iglihcgd bolimrmde yer alan incelemeler neticesinde

-ocukl arén sosyal becerilerinin geli«kimi:]
uygul amaya rastlanéel maméxter. Bu nedenl
sosyal gel i kim beceril airiSolseychd f Balcéer mé wetr

uygul ama pedagoji k ol arak akéeél6l ey axi haarza sk
okul oncesi ¢ocukl& nhai t ap et mektedi r . Uygul ama hen
i -eri ] eAmsaachéopitdlel.ar én s o sy merek kerditleene vel er i ni

topluma yararl & davr aneémdeanis ag d tagrialkey en Kk

4.2. UYGULAMANIN TASARIMI

ARGezgin Kaju Sosyal Becerilerimo isim
gel i kim GH°%ma&mi °(z4el | i kl eriur gP muktrugndeY at
araktermal ar dojrul tusunda pedage@j i k C
zenginlektirmek i -in yapeél an resi mlerde
tercih edildifiji bilinmektedir. Bu nedenl

hawanl ar dan ol ukmaktadeéer

Uygulama Ad o b e I I | us indaati;@r sprnagr amiel at ar
hazérl anméexkt eéer . ¢i zi mler kar e, ¢ - gen, d
edi | mesi i | e Koolmpkotzu rsuylommu katrur 2 n g°%r ¢¢ng¢gk

hazaameé Renle segni nde el ektroni k cihazlarda Kk
RGB renk model iTatsearrcéenidlaé di pbamr k aikanlare di k |

kull ané@ébmektarén hézlé °Jrenmesini, kol a
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sajlamakniunrni hasgréeménda sesli uyaranl ar a

b¢eteneg tasaréem il BeUrtundkemuygdblba. -éekél ar

42.1. Uygul ama Kar akatreer Tasar ém

Karakter ve araylzt asar € meé °ncesinde bir-ok C
incel enmi kKt ir. Tezin ¢-¢é¢ncyeg bl igmegnde se
edinilen bilgiler dojrultusunda karakter
Kar akter tasarémegeglapeil mr&enni-nocoakz aPangr
gerektiji bilinmektedir. Dol ayéséyla oyu

uygun karakterl er tasOyluan ma €& ndb adyadkdt @tr |

araseée okul °ncesi - ohlciutkd pp r &€dhe cad kg ExseElnial dvee
Ayné zamanda -ocuklarén gelikim d¢gzeyloer
-izimler tercachukéedr Emi khawyal d¢nyaseéneé
karakterler stiliz@yuwnddd eaveeda kpaktesatanak u | mu
tasarlanarKajuuher -ocujun sék-a -evresinde rast
kedi tasviridiri Gezgi no | akabé hakkénda karakteri
i -in hem sevimli hem de i (BkgiGorseksk,id.p.i bir

Yan karakterl er olan fare veokuxktdonugl,ar:
t asar |.Bkznt®msedd,4.9.
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Gorsel4.1: Ana karakter ve yan karakterler icin denemeler

Gorsel422Bel i rl enen ana karakter

Kajudnun
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Yan Karakter

¥e

Gorsel4.3: Belirlenenyankarakterfarenn® n, yan ve perspektifli g°

Gorsel4.4: Belirlenenyankarakterk u kK°um, yan ve perspektifli g°

422. Et ki | @ywnBkrbnéeTas ar éml ar e ve ¥gel

ARGezgi Bo&Kpalu Becerilerimdo isimli uygu
kazanémlaré sajlayan ¢Oyufnarekklréa n@yum yern k
oyunun konusuyla b¢tenl ¢ KAzyvadzlrengteacha k K e |

edi | er ek sadeaveaanr|léazm@émm & | ¢ laskn m s t. eCizimler kotam r
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orantée ve perspektif kurall arée dikkate e

unsurl arén arka plandan ayrékmaséna °zen

ve tarz be¢gtenl ¢jéne °nem veril miktir.,
Oyunlardanbirincisi- ocu k!l ara naseél karkedan kar
°Jreten bir oyundur . Oyun ejlenceldi bir
°n¢ne gelmesi ile baklda.ydohemsdéinlda sec!
karkeya ndapgludygue-i rebil ecej i sorul ur. ¢ C

s¢rékl eyerek Kajubdyu karkédan Idavrewday g ige-
bildirimvegerid®° n¢gt |l er sayesinde kar keéahainl &kiajrikréiy

veya ge-ijeemenche$i nsaPl aner .

Oyunun t agsllasrasyordancddu k & onaiyuk €1l ayca kavr ame
yonelik, a n | aveé&adébri r Kekil de Oyundakiansutea n mé wf én .
-evresinden g°vrasrpl et&asnveey elridli @ c e [Kidepgeli ve a -
bir «kekiméde kel |kaenké | z e mi nir. Gizynte@ewweam a  di k
orantée ve perspektife ©°neeans tveetriakl leahegke é- o
saj |l anmak Kilslt¢gesntmiakstyiorn.l ar -ocukl arén sev:«
ol ukt ur(Bkz: Barselid) 46).

® @ O,
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Oyunlardan ikincisgocuklara enstriiman sesleri dinletilerek seslerin hangi
enstr ¢mana ait ol duj unu bul abil mesinin
enstr¢mana dokunduju takdirde enstr¢maneé
Kl 'k oyunda ol duj u ugarahlarbildirum veogerudindtiere yea s e s |

veril mi ktir.

Duyu organl ar eméz °7 r en ma.dMultimedyal u k - a
(-oklu ortam) kawmramé dri Bedcddpjeemmekien er

et kil i yol u ayne an ditap etmeeki | i rs af Buanm a oir lg
kavramdan yola -ékarak hazérleakahwrmpinil i
kal bc e ° jorleannmee] & sajl ar. Ayneé zamanda k

uygul amanén akékénén ve y°n¢gnegn kontrol ¢

Oyunun tas@& mé ndsdg aypr ént édan wzakst4dil 2izral ea &
karakterlerve nesnelerg er v er i | mi Kt i rensBur ;saslenylea-roec u k
°JTrenmesigitsgle e et ki t s eol ubt ur mas$ a®ydrmjduan meé K t
bolimi - ocukl aséh hene egkd ige ltkskei ke axajklea r
Oyundaki hareketlilikise cocuk k u | | a n éeyecdnave dnarakl uy gun ar én é

harekete gepe s i n yarakeg jllean c el i bir r°marketnandeé rk e k | i
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Oyunda, @ pl anda bul unan unsurl arbirar ka |
kompozisym ol u k tassréemnlam di kkakompdel smmyebhda. kKeki
i | inekyiesri v er Cd mie&parlak renklertercih edilmesiyle cocuk
kull anécénéen di kkatravermeicsyy menaBl:rGorseme | un

47, 48).
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