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OZET
Ar akt ér ma, sinemadalrakbdr j iatnall i Zi anl ar:
mi mar i, sinema ve dijital teknolojinin
bul unmayé amai-namatkitlkadeaek ©nl ar én CGI ar
i ncel eyer ek, hi permodern duyarl él ekl ar én

izl eyicinin deneyi mi ntmektada sSstématile fitératir e d i ] i
taramasé, mimarl ék ve sinema araséndaki |
mercejinden kapsaml & ,rmeivrc uit n caerlaekmedsrinmil ag L&
g°zl e dmgkte r Ibeorkd iurkderakhigermoders paratdigme icinde dijital
mek©nl arén mimari etkil erininmekeRratkf azl a
anlayeklaré sentezleyerek bu disiplinler
ol uktur mayé dmmalt bhékhktvaedadi hnemada hi per mo
k¢resell ekme vV e teknol oj ik haki mi yet e (
etmektedir. Bu kilturel olgu, kentsel peyzajlardan sinemadaki sanatsal ifadelere kadar

topl umun - e Kk lemdkte ve yré&nsstetek kapitalizm ike sikekli yenilik ve

haz arayeéké il e kar akt er i Sameatyéngtménkernsetb i r t
mi mar i ve mekan tasar éméneée, tari hi ve k¢
-ekKitl,edebnemth et kil erini birlektirerek \
yar at mak i -1in kull anérl ar . Kzl eyicileri
deneyi mini nasél algéladéekl aréené kekill er
markalar, nekénsal fe s e f e, film afikleri ve -evrese
ederek, i zleyiciyi filmin d¢ényaseéna - ek me

i -in bietlh &t &8¢, Bamegx, bir Key i fade et mey

omakt.&dreemada di oramal ar maliyet etkinli]



°neml i avantajl ar sunar ken, °] - ek Sséne.l

endi kel eri, sénérl & oyuncu e tnkektddieTlez mi gi
kapsam&lnidkmen gdi jital teknolojiler, hi perr
temsilin dejiken dojasé araseénda ki kar

arambé&tader .
Anahtar  Kelimeler: Mi mar | Sinéma, Bilgisayar Bilimleri,

HipermodernizmpPijital, Sanat
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PRODUCTION TECHNIQUES OF DIGITAL SPACES IN THE
CONTEXT OF HYPERMODERNISM

Omer Emre Karaaslan

ABSTRACT

The research aims to provide a focused and analgtedysis of digital spaces
in cinema, contributing to the academic discourse on the intersection of architecture,
cinema and digital technology. By examining the transformation of cinematic spaces
through CGl, it analyses how hypermodern sensibilities estthpir creation and
influence the viewer's experience. The systematic literature review provides a
comprehensive examination of the intersection between architecture and cinema,
particularly through the lens of CGI and hypermodernism, critically assesssimg
research, identifying gaps and suggesting the need for further research into the
architectural implications of digital spaces within the hypermodern paradigm.
Synthesising practical insighms to establish a coherent understanding of this
interdisciplinary convergence. Hypermodernism in architecture and cinema refers to a
paradigm shift towards rapid change, globalisation and technological dominance. This
cultural phenomenon affects varmaspects of society, from urban landscapes to
artistic expressions in cinema, and reflects a society characterised byaésthstic
capitalism and the constant search for novelty and pleasure. Art directors use set,
architectural and space design to createatmosphere by carefully considering
historical and cultural contexts, combining various cinema and literary influences and
adhering to genre conventions. It is a multifaceted element that shapes how audiences
perceive the narrative, characters and theadiveinema experience. By integrating
elements sth as brands, spatial philosophy, film posters and environmental features,
filmmakers work together to draw the audience intofilh@s world and increase the
narrative's emotional resonanc&Vhile dioramas in cinema offer significant

advantages such as ce$tectiveness, detailed control and security, they also bring



challenges such as scale limitations, time consumption, durability concerns, and
limited actor interaction. The complex relationship between emerging digital
technologies, the philosophical underpinnings of hypermodernism and the changing
nature of filmicrepresentation and their technical creation is explored.

Keywords Architecture, Cinema, Computer Science, Hypermodernism,
Digital, Art
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D¢ ke k kar makeée k|l keokd lgaenhaiskét i r me Vv ¢
|l kKék yayan diyot

|l kéek tespiti ve wuzakl ek tayini

Renk diuzeltme matematiksel formul
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MC
MCU
ML
Mo-Sys
MOG
MPEGV
MVC

n:
NASA
NLE
OASIS
PBGI
Ray-tracing
Ref.
RGB
RMSE
S.

SLF
Spp
SSIM
SSS
ST
TAA
ty.
UMN
uv
VCams
vd.
VIFX
VEX
VPET
VR

y.y.

Kitl esel °zell ektir me

Marvel sinematik evren

Makine °Jreni mi

Sanal produksiyon teknolojileri

Dijital medyateknoloji

G°r¢nt ¢ sékéektéerma standart é

Hi yerar ki k model g°r¢negm denet | e
Adet

Ulusal havadék ve uzayadaseg —

Dojrusal ol mayan d¢zenl eme

Sanal gerceklik evreni
Noktata b akideselay d e nl at ma

l kén izl eme

Referans

Kér méze, yekil mav i renk dejer|l
Kk ortalama kare hatase
Sayfa/sayfalar

Spektral ékek al aneé

Kki | i uzl akt ér ma

Yapeésal benzerl i k indeksi ol - ¢ m,
Y¢ zeys aalétl ema

Yaré il etken teknol ojii
Kenaryu mu k &z enlal i ] i

Basém tarihi yok

University of minnesota

2 boyutlu doku

Sanal kameralar

ve dijerl eri
Sanal prodiksiyon

Gorsel efekt

Canl é& ¢retim
Sanal gerceklik

Basém yeri yok

XVi



GKRKK

CGl [ Computer Generated | mager vy, (Bil gi
Hipermodernt e mal & di j it al mekanl arén sinemada
son yeéellarda sékl ékla g¢ndeme gel mektedi
ve naseéel yayéldéjeéne anlamak i-in teorik
onemlid r . ¢cok -exitli di siplinler, konusun
ekonomi , i Kl et mel er , hukuk, topl umsal y 8
g¢e¢ndel i k bir deneyime i karet ediyor ol ma:s
de bircgoksorma neden ol ur . dECGlkajvraméa,é -malkéwmd

mezo kurumsal ve makro toplumsal dizeylerde meydana gelen, tzerine bilgi ve fikir

geliktiril mesi ger e k emn k bBudie lir meveugtanya @al ar a k

probl eme -0%z¢ém bul ma s¢reci, Konunun
kavramsall aktérél masé ile baklayacakteéer.
g°stermek ve ilgilisine yol g°st en mek i
kull anél ar ak topl anmasw e meonalnayne giglnicek
izl enmesi ni kol ay !l akt & maktahkemleyazarlarAlg ené c a S
cok okunan icerikler gostémektedir ¢ ada&®lnkkaavr aména il i kKkin
Uzerinden bibliyometrik bir analiz yapl akraavwr ama i |l i kkin - al ékm
e] i I i minenmmi KBGEKrd.rd ssunun, bakta mimarl ék ve

disiplinlerde kiar akt érdmgligarada mekané tanéemlamada
al énmaseé, kavrama daraktkampmaammé léar-én edkimiak

g e r e ¢gotulmekiedir.

Si nema, topluluklarén zihnini ve yaka
ara-ter. G¢-1 ¢ metaforlar i1l e hedef kit ¢
D¢nyadda en - ok haseéel at yap meéck i1k 10

kul makRéeBagdgekiye, di zipddar mpaye aclagaeaklad¢n
yer al maséna rajmen hi-bir zaman Yy ksek

Potansiyelimizi dej er telebardvevrineeyko na doélnuak t uu



¢tal ékmanén hedefleri arasénda, dijital -

mi mar|l arén ve sinema paydaklarénén etkis

y°netiminde nasel kull anél abil ecej i, e]
surecle i n et kil i y°neti mi konul aré& hakkénda
tekvi k emektedgi i -erir

¢cal eékmanén Amaceé
"HKPERMODERNKZM BAJLAMI NDA DKJKTAL
I RETKM TEKNKKK Ilakgik3eklisa@s tezi mi mar | éikgisayas i n e ma

bilimleri, t ek nol oj i k yenil ik vV e kel terel cret
hakkeéndaki anlayekémézé °nembijictaldal agrl
mi mar i niteliklerine, anlate ve izleyici
kel t orel ve topl umsal etkilerine odakl a

mi mar|l ék ve sinema disi pamanllearmMikenaa e n d:

model | er , °czelli kle de dijital cretim vy
g°rsellektirmek ve iletmek 1 -in somut b
potansi yel yat érémcél ar da dahi l ol mak
i lkiik er i ni ve tasarém wunsurl aréné daha |
yar dé mc &eely,|l2004)¢ alr € K ma , di j it alerdekilradiirvé ar € n
°nemine il i kKkin anl ayekéeméze derinl ekt

hipemodernizmden gelen icgorileri sentapekte CGl1 ' én sinemati k ort

i fadeyi ve anl ateée ol anakl ar éneée makgeél gen
dijital vef i zi ks el mek©nl ar yaratmada mi marl ar
CGIlI " éen teknmnmirl ktt eamaghlaladrtiardié r

Araktrekamnama&ms al -er-evesi, mi mar | ék v
edi | mi kK d¢nya kavraml ar emeéezé etkil eye
Konumimakde&ud éara.r i, somut yapél ar sajl ayar
etkilekimlerimizi kKekillendirirken, sine
sahiptir ve mimar.i unsurl aré sanatsal,
kul |l anan hayal yadialt @irk denryal lairl gi sayar
gere¢nt gl erin (CGI) mi mar i f c&rf mlInaar égne rt- aakv
hayal. ortamlar araseéndaki sémakt.ad&r n
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Teknolojiye, akereée bil gi yé¢kl emesine ve
vurgu yapan hipermoderni zm, sinemadak.i d

analiz etmek senaryo ve karakterlieriim enlekmatni rge

-er-eve s8inmaka al@mir k0 gi bi yapmak sanat é:
olursa yakama dalygwmal, oHiuxemwamader ni st t e
tasaréemé ve kullanéména nasél yansédeéj] énée
normlaran a s é | meydan okudujunu veya bunl ar e
Ar akt ér ma, s¢réekleyici, karmakék ve yeni
kul |l anan °neml i Si nema eserl erinin ayr ¢
yar at él maksk@andbatekni kheéi, estetiji ve kavr
Dijital temsilin teknik ve sanatsal evr.i
kel t orel ve teorik etkilerini i ncel eyer ¢
tasarlamak ve temsi et mek i -in dijital teknolojil el
i -g°r¢ler sajl amayé ama-| amaktader.

¢tal ekmanén Kapsamé ve Séneéerl aré
"HKPERMODERNKZM BAJLAMI NDA DKJKTAL
! RETKM TEKNK&Kk Békkek ésanstezi; mi mar | é k , Si nema

teknol ojivyi kesi ktiremmankulatdiédi.si pl i ner b

tal exkapgéame:

Tari hsel Baj |l &maa@imlaadmt @i mat al al anl ar ¢
Bilgisayarla | retilen G°r¢nteglerin (CGI)
rol ¢ne odaklanacak CGI'én baklangeécéndar

durumuna kadar ollaad@ak | er|l eme yanseét

Teknol oj i k: Geed li xkkmmed ,er gel eneksel sin
sinematografiye kadar CGI ¢retiminde kul |
da dahil ol mak ¢zere, CGI "daki teknol oj i

yar at él ma =teilerigimeeclemektedie. k i
Esteti k ve:CXll'aétné sAnnaelmaznién esteti k v
et ki | edlmakia adiajkittéaarlé mekanl ar én tasvirinde

hikaye anlatma slrecinea t kamdlizedilneektedir.



Sosyek ¢ | t ¢r el : ¢Akakeéml ann , topl umsal al g
yansétteklaré ve kekillendirdikI eri de d
sosyoke¢lterel etkilerini el e al maktadeér.

Psi koloji k ve FAtg@sal eX?nlgbikavrandaer - ej e
da dahil ol mak ¢zere dijital alanlarén i z
arambé&t.ader
¢cal érn®@area | amal ar é:

Zamansal S é nAérral kat near | maar, hi p2eOr.moyly r 8§ 0 2@ ma
aj ér | elkilktermé a °snoenmmeas édakl anmakt a, Si neme
il erl emesini kabul ederken -ajdak bir an:

Cojrafi: Keéasleéatma k¢resel sinemaya at
sinemada CGI ve dijital al anl arén geli ki
b°l gelere veya film end¢gstrilerine odakl

Met odol oj:i kArSa&n &rrlnmear, CGl mercejinden
kesi kimini kexkxfetmek i-in tematikcanal i z
y°ntemler kullanmaktadeéer.

Teér ve For maez adatzinililim kgrgy, fantezi ve aksiyon
filmleri gibi dijital alanlarée ve CGI"'ye
senérl andérmaktadeér .

Teorik Cerceve ¢ al &€ Kk ma, yerl exkik Si nema, mi mar
dayaneér ken, hi permodernizm ve dijital es

al maktadeéer .

tcal ékxkmanén Y°ntemi
"HKPERMODERNKZM BAJLAMI NDA DKJKTAL

' RETKM TEKNKXK IgdR#ck lsanstezi di j it al mek ©Onl ar €
temsilini ve etkisinihi per moderni zm -er -evesinde ve B
(CGI) kull anémé yoluyla arakteéermayeé ama-
mi mari ve sinemati k perspektiflerini anl:
benimsemektet e or i k kexki f, vaka -al ékmasé anal

incelemesini entegre etmektedir.

Metodolojik Cerceve



Teori k Kreekoir fi k bir t emel ol ukt ur mak
t ar amas maklaga hbtazdlaand ér él meék teknol oji k ile
karakterize edilen kiltrel bir durum olarak hipermodernizme odakéak t.a d ér

Di jital mekanl ar én hi per moder n -ajdaki
yanseéttre&jcamanési nemada dijital al anl arén e\
anl atée inkasé ol anak]| amektede geni kK|l et medek,]

Vaka ¢al eékxmaHdiéepeArnmdderin °zel |l ikl er. y
yaratmak i -in CGlI kKul | anémén mektedit Her k| ey er
film, mi mar i °nemi, dijital mekanl ar én at
a-éséndan analiz edilecektir.

Karkél aktéermhaeklAnafilzml er deki dijitoa
temsill erindeki ortak temal ar é, tekni kl e
incelemeye tabi tarak B u , CGl il e yaratélan ortamlar
kel tegr soyl emi czerindeki d a hamaketnd ké ret Kk |

CGlI Tekni kl erinin U Sirpmdda chijal énekaklarc e | e n
yaratmanén teknik temellerini incelemeyi,
yazéléem ve ara-lareéen kullanémeéenée kekfetm
teknolojilerinin sunduj u |lyaeam oagdtaeytai k- éu
ama-| am8ktddgrt al mekanl ar én \incelCGIE | ma s é
tekni klerini, yazél émlaré ve sinematogr a
amacamakta & r

Di siplinlerarSasée mmMmaadklkak eaemj it al me k ©n |

teknik boyutl aréné b¢tegnsel ol arak anl al
bil gi sayar Dbiilliiknklienriigeredmeitsdal nndaas &

Veri Toplamave Analizi Fi | ml erin ve g°r ¢kKmel erin
tekni klerinin ve bunlarén mek®©nsal sonu-
y°ntem yakmakiesme i kahl aml m vaka -al ékmal

mekansal dinamikleri incelemek igin gérsel analizi mgektedit

Literatiir Ozeti
Bu -al ékmanén amaceé, kavramla il gild@
belirl enmesidir. 2000" den 2024' e kadar vy
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verileri, Web of Science, Scopus, Prequest, Emerald, Ebsco, Google Scholar, Semantic
Schol ar, Tayl or Franci s Onl i ne"cgtvee Wil ey
Aar chitect ur amahtav kelimdiec iilen dgmkB46 e ser i n daj él é

bakel dej énda, yayén yeéellaréna g°re, en f
yéllarénda yojunlakmanén ol duju; Tikka P
en fazla eser veren isimlerin O6WN@@0) u; ki

yayén te¢ikpepiml ayakl &itap teréegnde ol duj ujg
bexker. bilimler (398), dijer (123), bilgi
eserlerin verildiiji; l' iderlijin ABD (430

Ulkeleregd e daj él éme Konwysawreda,&e eragprikhie ed d ujmnu kKt

Hipotez
Tez, Ozellikle hipermodernizmiret ki s i altéendaki mi mar
kesi Ki minin, filmlerdeki Bidli gi sayaral aalt a

Ol ukturulan G°r¢nteglerin (CGI ) mkekietdidl anél m

Hi potezin ana odaj é, CGlI teknolojisindek
ger ¢l memik bir etkinlikle inka edil mesini
uyumlu daha kar makék, s¢e¢r ekl eyici ve din
Gel eneksel mi mar i temsilileril - yde mek®prs

hipergerceklik ve dijitdl e Kk me°yree | i k - aj dak topl umsal de
bir mimari dileve mekansanl ayéeka katkéda bulundujudur
HipotezinKilit Nokt al ar é
CGlI "éen Dijital Me k @i telanaolojis], ginemaidandijitalk i Et

mekanl aré daha et kild@ bir Kk eskeiiklkalitesingg ar at a
kat kéda bulunabil ecek kadar gel i kKmi ktir.
dej il , ayné zamanda karmakéek mi mar i kavr
beceri si a-éséndan da ge-erlidir.

Anl at é GelCiGHt i ramel at eéya sorunsuz bir

hi kayeye derinlik ve anl am k amaktadijitale kanl a

efektl er hi kayeyi izl eyiciler i -in daha
getirebiimektedit
Mimari Olanaklar. CGl kull anéme, ger-ekte inka



ol mayan mi mar i tasarémlaréen tasvir edilm

ifade icin yeni yollar agakta,mi ma r i anlatéem dilinin, b a
sinemati k mekan kawekedréekéna et ki si artéer

Hipermodern Temsil Hi per moder ni zm il e karakter
gesterikl. i esteti k bajlamenda CGI , bu te
ger ekl i ara-|laré sajlayarak -ajdaxk duyar

sundilmektedir

Eri kil:ebGGli rttelknol oji sindeki gel i kmel er,
erikilebilir hale getirerek, profesyonel
yel pazedeki film yapémceél arénén aliameéna :
gel i ktirmesine Cdllanialke syagrl atmlkarer di j it al
fiziksel setlerin yapamadéjé «kekilde sin
yenil i k- mekans al temsill er aracel ej eyl
gel i kmi Kk mbhhna#dénr sun

Teknik vedijital Sinematografi Unreal Engine gibi sanal sinematografi

ara-|larénén entegrasyonu, canl e aksiyon

har manl ayarak dijital alanl arencCGl nemad e
tekni k yetenekl eri ile film yapémceéel ar én
sanat sal vidaydrklidrex i mr gesn er di J i, CGlI

gel i kmel erin film yapémceéel ar éneén kar ma
d°n¢kKt ¢rmesine naseél 0.|Deneyaek mekaalar,&eakr®lpjie i n c
i mkan ve kaabiliyemékedri artérél arak ol uki

HipotezinEtkileri:
Bu hipotezin sonu-I|larée =-ok yo°nl ¢der

agahmaséne etkile



B K R K BBOLKIM

1. KAVRAMSAL VE KURAMSAL CERCEVE

1.1. KURAMSAL CERCEVE

Arakt ér maneén "kur amsal -er-eve™sini |
Mi mar |l ék ve Sinemdaarnake akkeimdiandek i CGle me
"Sinema mekanl arénén teorik altyapéseée" v
prensiplerinin incel enmesi, d¢Kénme pr a
dojrul tusunda g e"Kwamgal eercave'de i"Hipermddermzani r .
bolumu, teorik arka plagbesleyen ve destekleyen bir rol Gstlenmektedir.

"HKPERMODERNKZM BAJLAMI NDA DKJKTAL
! RETKM TEKNKKbBERKuU y¢ksek | isans tezinin
°ne¢ne al endegpénedae; t momiak | éKk vV e Si nema
dayararak, C G | ve hipermodernizm mercejinden m
odaklama k t.ad ér

Teori k -er-evede Kki kilit noktal areéen ¢

¢al é Kk ma, sinemadaki dijital mi mar i nin
anlamak icin Gilles Deleuze'in asamblaj teorisinden yamardak t.aBd éeori,
filmlerdeki mi mar i unsurl arén statik dej
s¢re-lerinden ge-en, gel eneksel me k ©n s a l
di nami k asambl aj mektedir Glaunatik Gergek”, hipeemodery r
sinemada dijital alanl ara yayélan fel ake

olarak hizmet #nekte 6zellk | e travma ve yékém bajl aml

uyandeéer mak i -in salt g°rsel temsilin °
yéksel ti |l mi Kk makedré-reklaivhjein  lsa meana s a l t asvi
deji ki klikIler:i anlamak i-in °nemlidir.
Tezle, sinemada CGlI entegrasyonunun sade
yaratmakla dejil, ayné zamanda dijital ki
ol duj u, bu y°n¢yl e CGI ve dijital teknol



dijital al an al gés é&mak n&aGléknolofilerikin tarihseln d i r d i

gel i ki mi vV e s¢r ekl eyici dijital ortam
czetlenmektedir. Fil mdeki teknoloji k gel
yeniden ¢reti mini naseél don¢ésamgirldleg g e nla

ol anak sajl adeé(jkeeki)jnlcel enmektedir

)
\
8
:
.J
i
B
¥

k e KLil:IDijital Mimari Kompozisyon(Asanowicz,2018)

ter - eve, bakta CGI ol mak ¢zere teknol
mi mar i me k an temsilinin dfmagp kgamégneg vear

yapémcél arénén mekO©Onl aré tasavvur et me v

yeni ger-ek-ilik boyutl arDé jud ay ar atj@daé sc
ke¢resel Kehirlerin tasvirini incel eyer ek
yanséttéejenée ve kKenaiklt.relltohd e kli jt aknolropiyla
ve bunl ar én si nemek eilerini nmcetaygerek, €&l ve; dijital
prod¢ksiyon tekniklerinin, °czelli kle mirt
estetik ve teknik boyutl ar énéérnmasketl a kérr m
Postmodernizmin bir uzantésé veya evr
teknol oj i, hez ve vyamakiaTek| e memirl eéki mien i
kesi Ki mini b u kel tegrel, sanat sal vV e mi
taraféndan yarateéelan dijital alanl areén g
hi permoderni st temahake€eadasél yanseéetteée]eé



12.SKSTEMATKK LKTERAT! R TARAMASI

"Sistemati k | i "dokUimant analizi" dneesindan dasaditik";
d¢kéenme i le ITiterategr hakkéweai yauambéahnm
Literate¢ren i -eri i kapsaménda derinl eme
akékl aréeneén bir resmini sunar v e ar akt

Il yil ektirmeye i zin ver'makttednart i (KWiLliltiea mg

bol ¢ mg¢, Bilgisayarla retilen G°re¢nteloer
mek©nl aré tasavvur etme ve yaratma bi-i ml
il ncel emektedir. "DigitaltéKMatdeje" Iggbbi
maddesel |l i k ve mevcudiyet kavramlar é@&na me
vurgul amaktadér : Thomas L. (2012) taraf e
Teori si ve K¢l tegr " gi bi -al ékxmal arda t
estet k , kavr amsal boyutl aréné araxkteér ép,
rehber !l i k eden s¢re-1ler ve felsefeler h
CGI ' én i1k uyguffemaéhsriendasngr bklpeyi ci

yar at él magseéna dkdgdarevri min ana hatl aréné

oneminivurguh ma kt adeéer

Teknolojik gelikmeler ve tg¢gketim kel t ¢
tanémlayan hipermodernizm terimi, Ssinemacf
bir cerceve suma kt.ad@irl | es Li povetsky'nin "Hyper
kitabé hipermodern toplumun teknol oji saj
bireycili]je yapéel an vurHg pemgmbdder®z elm i kéa
akéexkkanl ek, i stikrarsézlaktéréel mék anl at
deneyi mllemmaisné -iojea karakterize edilen hezl
ol ar ak su¥iudaeam kayaudréewr .uyar | amal aréndaki st
d¢nya ortamlarénén ince dijital b¢yeéet mel
al anl ar én -eki tlL i1 i7Ji tartékéel makta ve

(o]

i sti krar seézllalketréir mau rpgBtlaanksenayke enl @r € si ne

analizine uygul amak, dijital alanl arén -
yanséttéejéené nve dméhililyandanndakpaaldsdryam d e r
hi permodern sinemada yaygén kull anémé, si
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orijinal ile simgle edilen araséndaki s é

dejiken il ikki hakkénda sorul ar ortaya -
Literatg¢r taramaseé, "sigsamd, édpital chekantarG 1 " "
ve "hipermodernizm" gi bi il gili anahtar |

sistemati k bir WeSkSceusePrequest, Ereenalel EbseodGoogle

akademik, Semantic scholar, Taylor Francis online, Wgleyb i ver i t abanl ar
ve dahil edi |l me kriterl ervie 2d0i0Olasaled iélnl dear
yayénl anan hakeml:. makal el er , kitaplar v
Sec¢im sireic , bakl ékl arén ve ©°zetlerin uygunlu
se-il en -al ékmal ar én hi permoderni zm mer
yaratélan mekanl arén mi mar. °neminin anl
saj |l amak i - i slemésmincemaldedini kin cience mede bi r k a-
belirl enmiktir: sinemada CGI'"'"én evri mi, (

mek ©nl arénda hi permodernist temalar én ort
ger-ek d¢nyadakazemimbeki egtiKiiaml ewe ¢bunun
rol¢ ve g°rsel hi kaye anl atéemé ¢zerindek
raj men, hi permoderni st bajlamda bu dijit

-al ekxmal arda g°zVvea&er @rr.¢ I Bu damalboxdtukml a

teori si ve pratifjini naséeél etkiledijini
var dsest emat i k i teratg¢r tar amasé, hiper
alanl ardaki dapatl aki nmevéud hilbilark gliglendirmeyi

ama-| am&khtcademe, hi permodern mi mar . f el :
alanl arda CGI'"én rol¢ne i1ilikkin anl ayéke
bul gul aré el exktimelieditbi r Kekil de dejerl en:

1.2.1.CGil icin Bibliyometrik Analiz

"Bibliyometrik analiz" tekniji; me Vv C L
be¢t éeneényg tarayép iszerinde -al éxkeéel an kon
b¢t egncgl ol arak genik bir perspektiften
2018; Zupizx0lwe . L a'tBarb,l i yometri k analiz"
kel i meler, anaht ar kel i meler arasé 1iliKkKk
kaynakl!l ar , cl kel er, kurumlar ve yayén ye
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grafikler ve aj haritalaré araceleéejée i1l

Verilerin anali zi i-in yazél é&m aracé i se
kull anél an R t ampakndtéi B(i 3 ti wdnea ry axzbdRl &€ mé)
programén kull anéemé ve g°rsellextiril mes

ol an Biblioshiny programé (Aky¢z, 2021) |

"Sistematik | i "dokUimant analizi" tncesindan dasaditik";
de¢kenme il e ITiterategr hakkMinmMar Ibghk ¢ne ¢80
arakesi kimindeimCGIlger -eklexktirilen "si st
"bibliyometrik anali z" t ®Mkmayji ekl ge elSd
arakesi ki mi mdeakC&I ma konusu hakkeénda ik
analizler vV e bili msel harital amal ar il e
sajl anmaktadeéer. Analiz baxl ékl ar é; Yell e
Kull anél an Kelzicmekl, e rKe |l Ameeh tBaurl u§°u, Aj a- H
Konul ar , E K Birliktelik Al ef, Areanait 2 ik H
séral anmaktadeér .

Yéel | ek Bili msel lretim Anali zi il e "
bil i msel ar awk2tOé2rdmayléalrléanreén a2rOalsdeé nda art éxk
UcAl an Anal i zi il e Sankey Diyagramé dojru
kel i meheakiarakek belirl enmekt eMiimar IEenk Kvl ec
Sinema ar ake'"siariankitnedremaCGdonusundaki il gil
Jacobsen T. ve Menninghaus W. ol arak seér
Kul | an é kler Analikigld "C@& " prensi binin temel t emal
Kel i me Bul ut u vV e Aj a- Haritasé Anal i zi
anl atéemlarénée i -ermektedir. ¢tok Konukul &
kull anél an anahtar kel atmek eHar ktoamuAral il x
birlikte kullaneéem ejilimler:i hakkénda f il

Veri ve Analiz

Cexki tl i bi bliyometrik anal iz WaS, a- 1| ar
Scopus, Prequest, Emerald, Ebsco, Google akademik, Semantic scholar, Taylor
Francis online, Wi ley veri tabanl arénda |

Aci nemaod anahtar k-z2024mely et l arei areasdan@d
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filtreler:i kull aneéel ar ak verinin sénérl an

arakter manén bi bliyometrik verilerini

ger -eklexktirilen ver.i topl ama s¢reci 30.
el de wdirlamitker ma al anénén g¢ncel ol maseée v
Ku kKkekilde bir yol izlenmikir; Knternet v
a-ék kaynak kodlare ile taranméxk, el de eoc
uzeresent ezl enmi Kt ir . El de edilen sonu-1arc
sonu-|lar yine a-ék kaynak kodlu - &l ékma
paket.i (RStudio yazéléemé) analiz program
al ankeindwer i ketl éjénén °n¢gne ge-il mesi Ve

A-ék kaynak kodlu yazél é&mén gerek ol madéj

yararl anél mexkt ér .

BULGULAR

ovyell ék Bili msel l'retim (Annual Scient

Genel bakék (overwl &e)l BRI Bmpndeeletr
Scientific Producti"ovn)mard &l ivzei Sd onjermaal taur
CGI"i -in ger-eklexkxtirile20bd4|l iymselar @ar aktaea

gOstermektedir’ C G | arakteéerma konusunun ge-mi K:

artteéeje belirlenmektedir.

Annual Scientific Production
Articles

2002
2004
200

2008
2010
2012
014
201

18
2020
2022
2024

Year

13



kekiizlyel | ek Bil i msel rretim (Annual Sci
(Bibliometrix, 2024).

oEn KI gi I(MostReewamtrAltlaors) Analizi

Authors(yazarlar) b6liminde yeraldnEn Kl gi | i Yazar |l ar (N
Aut hors) Analizi"™ il k yirmi yazarén ¢i
doj r ul t"uMiummadral é k vV e Sinema" lmalkkemrsd &xir

bakvurul abil ecek yazarl ar & €GI( ihe:en igid ) [ i st
yazarl ar ; 9 arakteéerma ile Tikka P. , W. E.
W. 6 ol arak seéeralanmaktader.
Most Relevant Authors

TIKKA P o °

WASSILIWIZRY E °

JACOBSEN T o

MENNINGHAUS W e

HARI R s ]

STYHRE A e

TZANELLIR L 5]

” WAGNER V e

EHAN\EHJ 1)

2 HLUSHCHUK Y O

uy 1)

VAN X o

U’JNEE‘ ﬁ

GFIGER J

50
N. of Documents

k e KLi3:IEn ilgili Yazarlar (Most Relevant Authors) Analizi
(Bibliometrix, 2024).

oEn Sék Kul | a(MestFequenK\Wdrds)ieralize r
Belgeler (documents) béluminde yeralaeEn Sék Kul |l anél an K.

(Most Frequent Words) Analizi"t,Mi mar | ék ve Sinema ar ak

hakkeénda ger-eklexxtirilen bili msel ar ack
i -ermektedir. Anahtar kelimeler, yazarl a
ve °z bir a-éklamasé olarak kull aneéel makt
kelimeanh i zi araktérma alanénén ejilimleri h
alanéenén en °nemli konul arénée ve temal ar é
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2020)." CGl"hakkénda ger-eklextirilen Dbilimse
kel i meler, prensi bin otlamdlurtmarkd laare& . h &knk
il k 65 anahtar kelime k°yle séralanmakt a:
"film (film)", "kadlttr (culture)", "tarih (history)", "medya (media)",
"dijital (digital)", "sanat (art) "sinema(cinema)", "kentsel (urbah)"dinya

(world)", "sosyal (social)", "gorsel (visual)', "modern (contemporary)folitika

(politics)", "mekan"”, "uzay(space)","amerikan (americdn) " (gitg)'h Tkaynak

(literature), "kiresel( gl obal )", "teor.i (theory)"™, "ar
"tasarém (design)", "ar akt ér mdgrhemory’, (st ud
"modern (moder n) ""video'(wdeol) g t € m((anahiredtuddki ve) " ,
"zaman( t i me) ", "esteti k ' aneetemnd(revtew)t fuyizm, "y ack
(tourism)' "y al@pra@aeh®,nfinsan (humdh)"bilgi (information)";' muzik

(music)", "pratik (practice) , "getdewemopment )", yayeén (e
(handbook)”, "miras (heritagg)"resim ( i mage) " , "tanet émal(gién:
(perception)", "-aj (age)", "analizler (
o0 ©

[ 5

kekKidlEn Sék Kull anéelan Kelimeler (Most
(Bibliometrix, 2024).

o Kelime Bulutu (WordCloud) Analizi

Belgeler (documents) bolumiinde yer alan "Kelime BulutoidCloud)

15



Analizi"nde anahtar kelimenin sék kull
ol acak kekil de ©"Manmetlt eaki viel Be lnteendli ra.r a k e
hakkénda ger-eklexktirilen bilimsel arakxt
sékl ekl aréna g°re elde edil micktir. Kel im
anahtar kelimelerfilm (film)", "dijital (digital)", "tarih (history)", "cinema (sinema)",

"dijital (digital)" anahtar kelimeleridir.

development
introduction t““"3“‘[IIBSI!lll_aestheln:s

st GOy

Vresearch
isypf) anﬂll WUr@sogial:.

Juedioital fllmmediase..
p'é$235%f.fnvlsual|||smryarl'“ﬂfﬂlﬂre

virtual

‘culwral Wl)l’lllthenr Modern
contemporary Narrative

architecture

k e KkLi5:IKelime Bulutu (WordCloud) Analizi
(Bibliometrix, 2024).

o Tematik Harita (Thematic Map) Analizi
Kavr amsal Yapé (Conceptual Structur e)

(Thematic Map) Analizi"ndeki harita (map

kavramlarén naseél gelikim ve etkilexkim g
"Tematik HaritaAm | i zi " anahtar kelimeler'cGldert a:
hakkénda kull anélan anahtar keli melerin
ol ukt ur(nmkaekialdSear].. 6 ) st -eyrek al an; "'mot
isimlendiriimektedir. "Motor temaldda yer alan anahtar kelimeler, ylksek

merkezilije ve y¢ksek yojunluja sahiptir
kelimeler ile yapélan araktérmal ar hem seé
anahtar kel i meler nlkkulaumma&ktdad gr;,.- | Buri ade
keli meler araktérma alanéné «kKkekillendirm

16



2011) . SajJ ¢st -eyrek alanénén tanéml adeéeé]
Birinci kimede yer alan anahtar kelimel&anal (virtual)”, "medya (media)", "sanat

(art)". Kki nci k¢mede yer al an a Miadrikaa r kel
(american)", "s°m¢grge, koloni (colonial)"

"gel i kmi Kk v elarak simlendiriime&tedst |Geerl i Kk mi Kk vda i zol e

yer alan anahtar kelimeler, d¢kek mer kezi
baj | ar a sahip anaht ar kel i mel er, birbior
etkileyecek seviyede dejillerdir (Akyg¢z,
"gel i K inolektemal@'"da yer alan anahtar kelimelésinema (cinema)"”,

"amerikan (american)”; d ¢ K ¢ n c ©" o(l aamr xaike ttye s pi t edi | mi Kt

alan;" kaybol an veya ye nolarabk mté¢lemdiriimekiedirkrann t e ma |
ortaya -éeékan ved/a Yeaary baoll am & reanatlarr "k el i me
ve d¢k¢k yiogtuinrl u(g Ak ys@@azh, 2021). Sdyenial t - €

ortayaeyaka&mybol an temalar "™ i ki k¢meye
alan anahtar kelimeler: "medya (medid}ijital (digital)". KKi nci k¢ mede
anahtar kelimel er: "sinema (cinema)", "0
tespit edi Il miktir."t&Smé¢l ave g @ly laeak msall an
isimlendiriimektedir.” T e me | v e (e lda yer atam ardahtat lelimeléera r "

y ¢ ksek mer kezilijesavhae pldik¢ek Aypahtalr ujkae | i
alanenda fazla kullanéldéjée i-in merkez

yéksek °neme sahiptirler (Akyg¢ z'temeve21l) . €
gel i ktenmakreé da yer alan anahtar kelimeléfilm (film)", "benimseme

(adoption)”, "antik (ancient)o | ar ak tespit edil mi ktir.

17



Clusters by Documents Coupling

visual - conf 100%
media - conf 36.4%
art - conf 75%

cinema - conf 50%
american - conf 20%
anxiety - conf 100%

history - canf 100%
american - conf 80%
colonial - conf 86.7%

Impact

media - conf 63.6%
digital - conf 83.3%
de - conf 100%

cinema - conf 16.7%
decades - conf 100%
iranian - conf 100%

film —wn!@

adoption - conf 100%
ancient - conf 100%

Centrality

k e kli6:ITematik Harita (Thematic Map) AnaligBibliometrix, 2024).

o (Il kelerin Atéf (Citation of Countri

Bir ¢l ke taraféndan en az 1 eser y a\
kapsaménda, yayénceéel arén menkei ¢l kel er i
ol ukturmak i -in aralarénda il i kki bul unai
bajl aopleamel123 bajlanté g¢ceé¢ bulunmuktur
(1082 atef), Kngiltere (457 atef) ve Av
bajl anté g¢c¢ a-éeéséndan il k ¢-te yer al

yayén), 2B86gybhyéeng e Austral (&ek89 yYayén
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nenzgaland

united Kingdom

unit%tates
gt

AAAAA

........

£

keklizzh | kel erin At éf (Ci t(\aQSviewer,2028). Count r i

13HKPERMODERNKZM

Yirminci yé¢zyél én sonl arénda ortaya -
hipermoderniznf k ell8), | ge- mi Kkt en der i n b Gelendkselpuku t
me k ©n , bi-im ve anl até anlayéeklaréna mey
yoll aré sunmuxtur.

Li povetsky ve Serroy taraféendan ortay

mi mar i ve Sinema da dahil ol mak iczer e

yakénl akmasénén damgaséné vurduju -ajdacxk
donem, kiireselolarakay gén ol an ve s¢rekli zevk, ye
toplumayolacan'trarsst et i k kapitalizm' il e tanéml a
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1880 1990 2000 2010 2020

Hypermodermism

Posmodernizn, yem bir zamam baglannak igin

Postmodernism belirsiz bir mricadele icinde ..
hipermmaedemizme. .. [veva] metamodeminms
Borgmann {1902

Metamodernism

“Eader somsn, hipermaderizmmin pegesiz ve sonsuz dizlisine mi onnamyones
yvoksa metamodemn bir olazaliga aclan bir gecit olan
posnnodem nomruma gergekten ulagrvor nonviz ™" Borgmann (1982

*... tophmalar olarak iki kubapha yol boyunca izlevecegimdz rotayl valoezca siuf micadelesi
belirleyekilis-Solda ekososyalist bir yol, sagda bir baska neoliberal yol (onibtemelen fagist
imalar igeren)..” Venneulsn and van den Akker (2017

k e KLi8:IHipermodern Gelecefrergnani ve Coope(23).

Mi marl ek ve sinema da dahil ol mak ¢ze
ol an hipermoderni zm, hezl e deji ki m, ke¢r
karakterize edilen ©bir duruma dojru -aj

yans ét ma k t de,dhgpermodeli projeler igenellikle cevreye 6nemli 6lgide
yayél madan faydal aré en yesWaka,2®2Byde yo] ul
Bu hareket, teknol oj jtkasdeajéinki me ny dra
hokg°r ¢l ¢ bir yakl akemla karakterize edi
d i r eegailexleme bicimi olarak gorilebilir. Hipermodernite veya siipermodernite,
modernite taraféndan ol ukturulan dejerl er
topl umsal bir a K a nmektedir Ve&knplajininmeekezi bir ims i | (
oynadeje, teknoloji ve biyolojinin yane
zorlayan kalite oddk &€ b i r gostegmeitedy € Bu d° ne m, doj al S
akmak i -in yeni teknolojinin dejerini vur
yerine yapésalcé yaklakemlareée tercih eder
bi-im i-in bir referangideketeksarobmadéénd

kendi sinden referans al énmaktader
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Transe st et i Kk kapitalizm il e karakteri z:e

end¢gstrisinden mimariye ve sinemaya kada

zevksiz ve heéezlée deji ki mBueddirem, \geeneksael - mé K t
k¢l t¢grden kopuk bir sanat sal ekonomiyi |
arayekeneée temsil et mektedir. Sinema al an
karakter tasvirlerini et ki | elglesiased021)hi per n
Hipermodern toplumlarda ilerlesn, akel ve mutl uluk gi bi (
hiperger - ekl exktiril.ir (Bonenfant, 2020)

Fransez Kel t g Kur amceéeseé Paul Virili
d°n¢kegmegndeki I vmey i arakteéerarak hiper moc
bulunmuktur. Askeri, kentsel alan ve dro
héeézl anmanéwe kgdgyalel yapeéel ar é naseéel et ki
dejerl endirme sunmaktadeéer. Yazélareée, hip
il erl emel erin °tesinde anlamak i -in kaps
ve mimari t eankatlaadréérné el e al m

Dahasé, hi per modern dur um, yapay ad

mer kezl erinin hipermodern bir fanteziyi
bir toplumu sergiledif§ji kent sel yeeyzajl
Sidaway, 2012) Bu hipermodern gerceklik, mimari hassasiyet ve rasyonalist

d¢zenl erin hipermodern mekanl arén yarateé

end¢strilerine de yansémaktadeéer (Sage, 2

Mi mari de hipermodernizm, -ajdak yakami
yanseét an, giderek daha sanal, esnek ve ¢
kavramsall akt érél masénda belirgindir. B u

s é n ér | amséarlikieyiceortaanlarayaratmak icin genellikle sanal gerceklik (VR)

ve artérélmek ger-eklik (AR) dahi l ol ma
Hipermodern mimariy e K i | alanl ar e, yakayan duvarl
ilkelerini icermekte, yappa ve doj al ol an arasénda uyuml

doja ve teknolojier-délkr manlsaamalt aalréas é nG
-izgiler, dijital artérmayé insan deney.]

y°neli k daha genik bir k¢gltegrel ve fel sel
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Meydan okuyan fg¢gtegristik ve son tekno
d e ] e iterlemeyiifade émektedit Bu mimari hareket, ileri teknolojilere, yenilikgi
mal zemel ere odakl anma ve tari himektedirr zI ar d
(Reid, 2006) Hi per moder n mi mar i manzar a, me k ©n |
-evrelerin marka manzaral aréna d°n¢gKmesi
ge- mi Kt i-Barbgs@d., 801 r i

Bu me k ©ns all yer deji ktirme, me k ©n s a |
yaratmakta ve mimarinin -ajdak topluml a
Kekillendirdijinin yeni denHipearjodemtomemd i r i | |
sanat ve kapitalizmin birlexkxmesiyle kar a

odakl e bir topl umun omb &y a(Bilea, €20Bp s € n a

Hipermodernizmin bir Griind olan dijital sinema, yonetmenler, oyuncular ve seyirciler

arasendaki gel eneks ek yieink kidierr i sidreg ma t
bakl at méxkt eéer (Chen, 2022) . Film yapémén
kay ma, hezl e dejikimler ve yenilik arayeé
dojru daha geni k bir 1t(Chern, 2002Da ] i gali Bi ngm
ortaya -éekexke, sinemati k medyanén gel en

d¢nyal arén yar at el ma s é Digtal tgkadlojileain smeémattkeé r  ( C
pratiklerle bu kKekilde kmagmdhamgesemi hivper

araséendaki karmakék ilikkiyi wvurgul amakt ;

1.4.CGI (COMPUTER GENERATED IMAGE)

Mi mar |l ék ve sinemaneén di nami k kesi Ki
Imagery- Bi | gi sayarla |retilmik G°r¢ntegler),
temsili ve g°rsellexktirilmesinde devrim \
-ékmékekd.Modern gi ke sinemasénda anl at e
CGl "éen g°rsel hi kaye anl ateméneée geliktir
yarat madaki rol ¢n¢ arakteéran -al éxkmal ar |
(Longo, 2014)BilgisayarlaUet i | en G°r ¢nt ¢l er ( CGI) mo d ¢
ar a- haline gel mik, film yapémcél ar éneén

d¢nyal aré inka etme bi-imlerini dong¢kKt ¢r
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~— CG1 i tanimm

/’ = Wimarlik ve sineamada ki rohime zenel bakiy
/ Tarhsel _~——S5memada CGI'm evrimi
/ / " Baglam " Mimari girsellegtinme fizerindeki etkisi
il — Modelleme
CGl /-~ Dekulandmua
I,-' ( Teknik /" olngnmma siiveci - Aydmlatma
I Hususlar '_\'__ “ Ronder
gl \_ Yazlmve - Endisti standardinds yazilim drmskler
CGI (Bilgisayar Tabanh Araglar ™ Gerpek zamanl girimtilemeds ilerlsmeler
(Forsellegtinme)
Mimarkk ve Sinernada Hipermodernizmin dijical Hipermodernist mimarlik
\". Ealitatif mekanlar irerindeki etkisi G aranihifnyla temsil
Amnsliz Fooperatif CE ile gelistinilmis dijitl alanlar
analizi Tkonik filmlerds zincel calsmalar
s el Sanal Gergeklik (VE)
' Gelacege = Tjemﬂfk; Arnnims Gergaklik (AR)
Tomalik CGI chusnurmada yapay zeka
'\‘ Smema ve mimarlik tizerindeki potansiyel etiler
P _— Temel buleylann fzeti
— Semug —< : -
== (zelecekreki aragtirmalar igin gikanmlar
ke KLOIICGI  k(®capasz(024).

CGl sadece gike rekorl arée kéran Holl y:
dahi | ol mak iczere ke¢resel -apta -eki t|
kul |l anél makt ad.eQGl sadeae Garsal tefekilerd2 @egrith)yaratmakla
kal mameéck, ayne zamanda film yapémceéel ar
sinemati k d¢gnyal arén gel i kKi mini de et ki |

Si nemada CGl '"a TarBihlsgi s aBiarr B ak ék €n
geré¢nt ¢l er (CGlI) yeéellar boyunca sinema d

don¢kt ¢gr¢cyeé bi arihsatbla ket aame kKXGr'.é nBug,e |l i Ki
- aj] dak uyfgrnudndistrsihdekiegisi ncel enmi kKt ir

Erken GelikimGid aDeme mel9e&6r0' | ara kadar
°rnekl er basi't ani masyonl ar vKed k g edcenmeetyrsiel
kul | anl®fdleale, ,sektordeki vizyoner onculer "Westworld" (1973) ve
"Futureworld" (1976) gibi filmO&80déiCglelll
teknolojinin olgunlakmaya bakl amaséyl a bi
de beraberinde getirdi. "Tron" (1982) ve "The Last Starfighter" (198tar Wars"
serisinin devam filmlergibi filmler dijital gorintilemem potansiyelini sergileyen

°ncel er ol ar®&5 dBer k ayaén éktueul mase, ani me

23



kull anémén&ael eyignogpl artdaha °nce hayéal ébi |

gorsellerig® r meye baxkl adé.

CGlI teknolojisinin ilerlemesi, -ajdacxk
bir rol oynaméekteér. "TRON" ve "Jurassic
CGl'"éen fotoger-ek-i g°rsel efektl er croe
g%sterO@lkttieckni kIl er i Il erl edi k- e, ol aj any
yaratmak i -in kullanéldé ve ekranda ger -
bul anékl aktéerde (Al dred, 2006)

1990" 1 ar CGI i -in bir d°n¢gm noktaseée ol
séner | ar &Toye Stor/tle9b)ailk gamamen CGI animasyon filnolup

"Terminator 2: Judgment Day" (1991) ve "

i nandérecé yarateéklar ve g°rsel efektl er
ekrandaki tekhel ef ki hami kaiar é

CGl "éen film yapeména bu kKkekil de entegil
ol mak iczere i nsan ol mayan karakterl eri
yapémceéel aréna sunduju -ok yo°nl ¢l ¢]é¢ ve
2022)CGlI kul l anémé, mimarinin °tesinde anin
alanlara da wuzanmaktadeéer. Bil gisayar ani
ortaya -ékmaseé, sinema end¢gstrisinde kay

metr ajalsg oammnismen €@aséeél e har manl ayarak yeni
(Holliday, 2018)

Canl e Aksiyon Fil ml eri neYerktmiesygon asy on
yakl akt ek- a, CGlI canl e aksiyon miuiké ml er i |
ger-eklik ile dijital s mpe & tTieedViatexs (B999) a k i -

ve "The Lord of the Rings" U¢lemesi (202003) ger-ek zamanl & mo
teknolojisini kullanan ilk film"Avatar" (2009) 2016:"Rogue One: A Star Wars
Story", fotogercekci CGIl karakterler iceren ilk filgpi ke r ekakCIGat en keéer
zirvesini temsil etter. Hikaye ah at é mé ve d¢nya inkaseénde
yetenekleri sergiledi.

CGl "én Etkileri

Gorsel Efektler: Ger - ek - i ve inandéréecé yaratek

yar at ma Orneklera"®&@dzilla" filmindeki dev canavarlar"Interstellar”
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filmindeki kara delikler ve uzagaman bukidlmeleri" Mar s | & " fil minde
gezegeni" The Avengers"”™ filmindeki fantasti Kk

Hi kaye AbDhhaémfience m¢ mKk ¢ n ol mayan K ar
hi kayel er a@rhekldr: Tie LardoktleeRiags" liclemesindeki fantastik

dinya ve karakterler' The Matr i x" f 11 mi nd 8rceptiors'an al (
filmindeki r¢ya payl akémé konsepti
D¢ ny a: &nrksae | ol arak -arpéecé ve s¢r ¢kl

Ornekler: "Avatar" filmindeki Pandora gezegeriGame of Thrones" dizisindeki
Wester os vV e, "SBEsVacssfiimledndekevran; gezegenler

Aksiyon: Ornekler:" Hé z | é ve ¥fkel. serisinde]
"DOov¢k Kul ¢gbe"™ fil mindeki d°v¢k sahnel er |
Dram: Ornekler:" Benj amin Button'én Tuhaf Hika

efekti, "Schindler'in Listesi" filmindeki Krakow gettosu

CGl "én sinemada kull anéemé g°rsel ef ek
ortamlar araceéel éjéyla anl atélar inka etm
hizmet etmektedir (Card, 201683 G| , sadece fantasti k fil ml
aksiyon, dram ve hatta belgesel filmlerde
filmlerde g°rsel a-édan daha etkileyici
Film end¢gstrisinde °nemli bir ekonomi k ¢
-alekdmlamré n fgi°rsel efektl eri i -in b¢gyeék

G¢negmegzde CGI film yapéménda vazge-
Render teknikleri, hareket yakal ama ve d
g°rsel efektleri yeni zirvelere takeéede.

sonsuz olanaktasunarak, izleyicileri buyuleyen ve hayal glictnin yeni alemlerine
takéyan g°rsel olarak -arpéecé ve s¢gr gkl e
ol an arka ktt aandée r

CGlI kull anémé, film yapémceélaréna san.
il gi sini -eken s¢r ¢kl eyici sinema deneyi
2022) . Ayr éca, CGlI dijital Ssinemaya sor |
anl atemeénseelveg®steriyi gel i kKtir mewke mer k

Coleborne, 2006)
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CGl'"én TeknrDilk ieanl enmteik anl ar e hayata ge

her Dbiri kendine has °zelliklere ve nihai
vardeéer . Bu tekni kleri anl amak, mi mar i t
anaht &ergeldvesanalun s ur entegrasyonus nemada i nandeér éc
ortamlar yaratmak icinCG r a c &1 égjeéry-leak ve sanal unsur |l a
entegre eder. Fizi ksel ve dijital unsur
surikleyici @ r s e | deneyimler olukturmak i -in -
entegrasyonu sayesinde film yapémceéel ar é
bul anékl aktérarak izleyicileri dijital d.

CGlI ge°r¢nt ¢ kalitesinin dejerl endiril
°znel kalitesini dejerlendirmeye adanméck
etmektedir (Wange vd., 2022)Bu dur u m, CGl i -erijJjinin g
ger-ek-ilijinin dejerlendiril mesinde dal
gerekl il ijiniMivwarrd wlranvaek tfaidlem .pr of esyonel
fiziksel set tasar éeémé iblud amarkd lakalea méxrt é.
2022)CGIlI " én entegrasyonu, film yapeéemceél ar én
-arpece ve s¢regkleyici d¢nyal ar yarat mal
-ekim gibi sinemati k tekniklerle birlexi
yenilen tasarl ayarak yeni °zgenl ¢k ve gor s
(Chan, 2018) Hi per moder ni zm al anenda, CGl fi
Kekillendirmede °neml.i bir ddolekoymamakt &
yeniden geliktirme projeleri, yazél éméen
izl eyicilerin sinematik ortamlareée naseéel &

gOstermektedir (Rose vd., 2014)

Bilgisayar taraféendan ¢retilen g°r¢gnt ¢
bir ara- haline gelmik ve insan ol mayan |
devrim yarat mexkter . Canl e primatl ar én f
i ncel esami kdapl ani masyon vV e CGlI yoluyl a

araktérmal arda bir bok!|l uk.ClGd I' @mmad kntsaadcé ro |

primatl ar én tasvirine dahi | edi |l mesi , f
gecirmek icin ¢cok yonlu ve gercelkbir ara¢ sunuyor,Ani masyon f il ml er.i
dijital i ns an3dDaC@&@ we hgreketayakalanmagbeé animasyon
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tekni klerinin kullaneéel dej éveMeRaen2k7/iBk s ¢ r e -

tekni kler, tekinsiz vadi araséenda k°pr ¢
artérarak i zleyiciler i-in g°rsel ol arak
Ayr éca, CGlI dejerlerinin film ydkk@méeneén
-ekil erek, CGl " én endg¢gstrinin farkleée y?©°

(Pinto ve Rastogi, 2022) CGI, Doha'daki Msheireb Downtown gibi projelerde

ger ¢l dzérie, yeni bir kent sel tahayy¢l ¢n
oynaméexkt ér . Bu g°rsellexktirmelerin dijit
kentl erin yeniden hayal edi | mesini yans
kat kéda b(Mdhuishwdy 2016§Fri | m yapémcel arée, 3D ta
teknolojilerinden yararlanarak, Katar Ul
gi bi projelerde g°sterildif5ji gi bi, mi r as

yaratabilirler (Wetheglt vd., 2014) Bu evrim sadece filmlerin goérsel yonlerini

et kil emekl e kal mamék, ayne zamanda -exi
filmlerinde CGI teknol oj i si ve yapay sin
gi bi anl ate ve temat i k028)Kewrtlsaern é ad ané tak ié
temsillerine dojru yakanan b u kay ma, C (
don¢gkt ¢grece etkisiSninemaldtaé €&l - i€z malkcted air k

manzaral aré ve Yy cenl kabuhetrhel dnemfidirr Fmlerde d a k i
dijital travmati k mek©nl arén ¢(reti mi, iz |
uyandeér an deneyi ml er sunar ak CGl vV e y ¢
vurgul amaktadér (B®gin, 2014)

CGlI uygul amasé, s¢r ekl eyici deneyi ml
fotogrametri ve uydu g°r¢é¢ntelerini i -er me
eti k sonu-1laré ¢zerine vekhHsu 2023 Hiedmadera vy o |
toplumda CGI, temsilin ger-ekliji ve ger.

ortayakK-s@akmdradeé.n ve ol ayl arén hiper ger-e

sahiptir; bu da kimlik, temsil ve dijita
eti k sokhkendar aohakara yol a-ar. Y¢gzleri
CGl "yée kullanan deepfake teknolojisinin \
mesel esini daha da karmakék hale getirdi
bunun toplumungere k|l i k al gésé ¢zerindeki et ki si
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CGl kull anémé ayné zamanda sanatsal ©zgy¢

dojru bir Kekil de temsil etmersecCcdml ul uj
Il erl emeye devam &etti k-e, yaratéecél ar én
sonu-|laréené ve bunun toplumun ger-ekl ik

giderek daha 6nemli hale geliyor.

15 ART DKREGCSTAONRAT Y¥NETMENK)

Bir sanat y°netmeninin film yapéménda
genel Dbakarésée i-in °nemlidir. Sanat y©°ne
czere bir fil min g°rsel estetijinin y

Akademisyenler, ekn d°nem sinemanén teknoloj ik i

yenilije ve dejikime yaptéjé vurgu araseée
Y°netmeninin g°rsel hi kaye anl atéeménda t
al masée gerekkl i cér v{uGdgSadataYiigetmen? Kdnasy,

mi marl ék ve sinemanén kesikti]i noktayl a
modernistmi mar | ar én her i ki di siplinin de mek
ortak kapasitesini fark etmeleriyle birl
vd.,2023). Sanat y°netmeninin sanal ve fi zi
yaratma yetenefji, CGlI sinemaséndaki hipe

duygusunu ar ve20B)S e(nRa dyroingilne netl eki p - eki
anda filmin -ekilebil mesi i -1n; Sanat ek
yapmasémegank&tén varsa arakteéereéel masé yo
Kekil de tasarl anmasé, -izimlerinin yap ¢
yapél masé, aksesuarl arén senaryoya g°re
yapéséna uygPuns erle rekkléeekr ikmm,ynakl|l ar énén bel.i
il k kararl arktérél masé akKkamasénda y°netm

ortak dil de b@UuKaldd)dll masé gerekir
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k e KLil®: AnimasyonQj r e rSimezi(UMN AcademicGuidebook2019).

Y°netmenin vizyonunu somut setlere ve

tasaremcésé ve g°re¢égnteéeg y°netmeniyle i Kb
sinematografi k tekniklerdeki uzmanl éj] & s
mekanlarda hayatagecir . K¢l t ¢rel eri ki lebilirliji v
den¢kemlerin kull anél maseé, Sanat Y°Pnetr
bel gel emek, korumak ve geliktirmek i-1in
cizmektedir (FanedvanovicivePark. , 2 $aBad Yonetmenleri, filmin veya dijital

alanen g°rsel stilini ve tasaréméné gel i
efekt ekibi ve dijer Kkilit paydakl arl a ye
al anéndaki Sanaandy@rmmea menmnérek i t exeiks i, k C
efektler gibi tekni k konul &anat gonetremlerin bi r
sahnel ere en uygun kamera -ekimlerini se

Kekil de s un uktamasumiudur (3uaapdi adm 2018)ijital gorsel

efektlerin ortaya -éeékéké sinematografi k ¢
-o0ju kamera i-inde ya da post prod¢ksiyol
Ancak dijital -aj, si nemat i Ke geenmlaragnve ar én

teknikleri de beraberinde getir¢ildin, 2012). Sanat yonetmeninin roli geleneksel

film yapeémcéel éjénén °tesine ge-erek sana
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gi bi alanl ara da uzanmaktadeér ; burada ol ;

Il -in akéellé& sinematografi y°netmenleri ©i
gel i kmeler sanat y°netmenlerinin sinemat
Drone'l arla sinematografik -ekimlerin ot
vd., 2020)g i b i kavraml ar , y°netmenl erin sahne
yakal ama ol anakl arénée genikletmicktir. Sa
zamaon laer ak akel yée¢reéetebilen otonom gorgént
gel i ken dojasénée yansétmaktadeéer (Bonatt:i
Uyumlu ve g°rsel olarak il gi -ekici b i
kost¢mlerin ve genel g°rsel unsurl areén Kk
al erl ar. Hi permodernizm bajl aménda, San
s é n ér Irlanalé berdzersz wve surikleyici dijital alanlar yaratmak icin yenilikci
g°rsel tekni kl er i kekfet mekl e gerevlidi
yetenekl eri, izl eyicinin hipermodern den:
CGlI d¢nyasahdhbi Pmake k- in s¢grekl i gel i kKer
gel i kmel ere uyum sajlayabil mel er.i ger eki
ger -ek-iliKk il e fantaziyi har manl ama k o

kar makékl ekl aréné yYbaka&manmh&k] eimeéizn bgear ekdr
konul arda sanat y°netmeninin tasarémlaré

sajlar. ¥rnejin AAl I eno ©Oscdraltanfind@uillderno y ar a't

Del Torodnun ASuyun seszamandamiyamee it a se
Paul D. Austerberry Oscar ©°d¢l ¢ al de.
"Do¢fa Clara" gi bi hi per modern mod el

karakterl erin vV e ortamlar én topl umsal
g°stererek sanat y°net meninin dijital a

becerisine dair icgoruler sunary (Iglesias,2021). "A Touch of Spice" filminde

ger ¢l dej ¢ gi bi Kehirlerin dijital ol ar a
uyandérmak i -in nase¢él kull anél abil ecejin
nasél do°n¢kt ¢grebi | eadis,]G. n(2018).d/M9 sntae i i yroak OnhE
alternatif yorumlaréné yaratmak i -in mon
veya bilin-siz niyetl er vV e -okl u gor ¢r
Ani masyon, dijital teknoloji ve °zng¢nl ¢ ¢
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fizi ksel ve sanal al eml er araseéendaki S én
czelli kle mimar. akemlardan esinlenen bi
kurgusal mekan tasaréemlaréné ve bunl ar én

Bu analiz, dijital mekanlarda CGI, sinematografi ve hipermodernist mimari unsurlar

araséndaki ili kkinin anlakél maséna katke
y°net meni film yapéménda bak tasar émceé
-eki @i lvie] ismnat sal dejerine katkéedwewe bul un

Liu, 2018) Sanat y°netmeninde bulunmasé ger el
konuda bell i bir nmijmad-saméikemaarihmsinerhadrafi - i z i 1

bilgisi gibi donanémlarénén bul unmasé ge.]

1.5.1.Cgi Supervisor

Sinema d¢nyasénda CGI Sé¢pervi z°or ¢gngén
gere¢nteglerin (CGl) film yapémlaréna sor ul
i -in °nemlidir. CGlI Sé¢pervi zor ¢, film ye
gorintilerinte ni k y°nl eri ni denetl emekten sorum
perdede hayata ge-irmek i -in Sanat Y°ne
Sanat-élardan olukan bir ekibi y°net mekt

standart!| ameénnén we zyoOmenu kar kél amaséneé

CGlI S¢pervizore¢, i1leri teknoloji ve mimar
bir r ol oynadéejé modern film yapemé baj
yonlerini denetler. Bu pozisypn C G| tekni kleri, Ssinematog
g°rsel hi kaye anl atéméndaki uygul amal ar e

CGlI'"yi filmin veya dizinin g°rsel hikaye
i -in dijer degiameélmani arérmékloar . CGlI Sé¢pe
efekt Uretimi icin butce ve zaman ¢izelgesi dahilinde kalmaktan da sorumludur. Teknik

gereksinimler:. karkeéelarken dijital ef eki

ol maséenée da d¢e&jnlidmal egdéerrsleadr .sokhsuca ul akm

-%zebil meli ve stratejik kararlar al abil i
ve dijital efektlerin projenin genel geor
i -1 n g°rsel ebakék] ea-ggeha bahip ol mal
organizasyon beceril eri ve hézlé tempol
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Kekilde °nceli klendirme beceri si ger ekt

eki bini en iyl -al ékmal aré el de et meler

konusunda -ok °nemlidir. EkKkiplerine net vy

seéeirabirl i k-1 ve yaratéecé bir -alékma ort s
/_' _\ Gergek Diimya

Diémiis Aynhs

keklll: Epi k Yol cul (Kliokoski@@&3hb e r i

\

Sanal Diinya

Baszlatma

Cramin(f 2012) wvurgul adejé gibi, sinemada

Supervizérinin roli ¢cok 6nemlidir. Bu pozisyon, uyumlu bir gorsel "gdorinim™

yar at mak i -1in dijital vV e andlkedtlDunsur | |
Hi permodernizmin bu dijital alanl ar czer
sanat sal unsurl arénén derinlemesine anl a

yonudadr. Dobrynin (2023t ar af éndan tartékel dej é gi bi

sinemadaki sanal iuzoalnaerna ky adpénséeky¢él nag, ,i | G Klk i S
vizyonu dijital bir formata - ev-Saatimeddeki ©
(2012) ©°ne s¢rdejeée gibi, bili ki msel t as a
ama-1| ar araséendaki bsiyélil de nQGEé Bi@pervigbelhln K t i r n
-al ekmas éy |l aeHolbrgok (RO18kiarr.a f$madwvean yapél an ar
programlarénda °zgeé¢nl ¢] én vV e et kil r eh
s¢pervizyonun °neminin alténée -izmektedi |

CGI Supervedruniun dgaal mekanlar yaratmak &a sanat yonetme®@de
-al ékma metodu

Bir CGI Supervizoru, bilgisayarda Uretilen gorunttler (CGI) konusundaki
tekni k uzmanl éj éné Sanat Y°%°netmeninin vi
di jital alanlar yarat makk eilki?2.ln Byalkéeh ak k g ik

ve canl e aksiyon g°re¢nteéelerinin kusursuz
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hi kaye anl at eéméne gel i ktirmek I -1n ger e
cretiminde -ok °nemlidir. Kzleyicinin gert
i-in ayrénteéelara karké keskin bir bakeéek e
il gi, ger-ek-i ve tutarl é bir CGI el de et

k e kLilZ: VFX Supervisor Denni8erardi (ayaktajCram,2012)

Kavramsall a®® Es enlal eviet i¥rnme : CGlI Sé¢perv
yar at éce Vizyonunu Ve temat i k unsurl ar
akamal arénda Sanat Y°netmeniyle birlikte
hatl arénéi maggankabavanstoryboard' |l ar ol v
ara-|laréené kullanarak °nPgfrecedk iKYom mek a
Senaryo, be¢t - e, oyuncu se-i mi, mekan ar
ol ukur .

Tekni k Planlama ve Y¢ér ¢t me: Sanat Y°n
anlayan CGI S¢perviz©°re¢, bu yarateéecée fiki
CGlI tekni klerinin ve yazeéléemlarénén se-i
CGlI " én sayminé -&kKkimleriyle en iyi nas el e
i-erir. Jretim s¢recinde ortaya -éeékabil ec
sorunsuz bir kKekilde olukturul maséné ve
ve donahnéem&ma g¢-1¢ bir teknik anl ayéek g

her terl ¢ teknik zorl uju hezl é bir Keki

Supervizorl, CGI produksiyonunun teknik yonlerinin sanatsal hedeflerle uyumlu
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ol maséené sajlar ve sanat Y°%°netmeni tarafé
korur

Uzmanl ékl ar e, 3D model | eme, ani masyon
render gibi genik Dbir beceri yelpazesini:i
donaném hakkénda derin bir Dbilgi birikimi
efektler &z er i ne yapélan -al ékma: Ultron ¢aj é’
yapélan -al eékma, °n g°rsellexktirmeden sa
S¢pervizorl eri taraf éndan y°netil en geor
(Mohamed, 2016). "Doran ve Tay mor ' un Férténal ar é "'no
kull anéménda g°steril difji gi bi, anl ate g
becerileri cok dnemlidi(Rivier-Arnaudvd. ,2020).

Kkbirlijine Dayal é Sorun ¢°zme: Pro
Sé¢pervi zOor ¢ vV e Sanat Y°net meni , dijital
zorlukl arée el e alarak sg¢rekl i diyal og hal

Entegrasyon vV e Sonl andeér ma: Prodg¢ksi
Sé¢pervi zor ¢, dijital alanl arén fiziksel
har manl anmaséné sajlamak i -in Sanat Y©°ne
°jJ elerinin caphts laekdiyyyen e egrasyonunu
ékéklandeéer ma, doku vV e me k ©n s a | tutarl el
geliktirilmik sahnelerin filmin genel go

Bir CGl S¢perviz©oreg i1l e bir Sanat YO n
dijital al anl ar én bakar el é bir Kekil de
S¢pervizeregnegn tekni k becerilerinden ve

yararlanarak dijitt or t aml ar én yalnézca anl atéya hi

filmin g°rsel et ki sini de artérmaséneé sa
-%zme yoluyl a, CGlI prod¢gksi yonunun kar ma
eserinin hikayednat é ména ve sanat sal i fadesine ka

olarak cekici dijital alanlar elde ederlekgpleyard, R. 2009).

CGl Sé¢pervi z°or gngén bakar és é, VFX S a
direkt°rl er de dahil ol mak ¢zere mul tidi
Bu i kbirlifji -abase, CGlI il e m¢egmkegn ol ané
t ekewtithkek 1 -in gereklidir. l ndustri al Li gl
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duvarl arénén oyun motoru teknolojisiyle
daha fazla benimsedi]i set tasaréména y°
(Gottwald, D. 2022).
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K K K NBOKUM

2.2MKMARLSKNEMA ARAKESKKKMK

Erken donem film teorisyenleri ve modernisimarlar, mekan ve zaman

organi zasyonu gi bi her 1 ki ortamén ortak
(Sarah, JveBooth.,2023).Mi mar | ek ve si nema, mek ©n ve
payl akér ve her ikisi de izl eyi Nind,er i nde
Bal un023) . Bu disiplinlerarasée diyalog,
temsiline vV e Ssinemaneén farkl é mi mar i t

g eni kK Il(Bumvdk ,20R23).Sinematik mekan, bilin¢li ya da bilingsiz niyetleri ve
-oklu g°r¢negmleriyl e, mi mar i mek©nén al't

czerine elexktirel a r dSurigedr,2028). Akademisyenler b i r

sinemada fantasti k mimar. kavraméneé ar ack
temsili araseéendaki kar makeék bajl ant éyé
taraféndan vurgulandéjé ¢zere, mi mar i ni
zamansal yenl eri araséndaehkh?prtcashkhuimayéd |
gel i ktiril mesKnoe(2005prhi ma+ mé Ktta&8sar é md a, °© Z €
model |l eme ve ani masyon bajl aménda fil m
yakl akeéem, mi mar i il eti kimin g°rsel ve mi
sahiptir. Penz (19974 i nemada kentin tari hsel ve - a
mi marl ék ve film araséndaki gel i kKen [
sinemasal mek©nén inkaséné incel emik, m e
vuargul améexkt ér . Son ol ar ak, Kr auel (2010)
et ki sini tartékmekter K i bu °zeAylrieklae s
mi mari tasarémén film yapémé ¢zerindeki ¢

a-éséendan i(Deobyg Bagaert2023g r di r

Martin Scorsese ve Steven Spielberg g
ili kkin endikelerini dile getirerek ticart
betenl ¢ ¢ngé kor umanéen Gohareanij N.i (20M)anhg ul a mé

hareketsiz g°re¢ntegler, ani masyon ve sineli
har eket ve gel i ki mi savunmad &ikema tardi] d a kK T
-al exmal ar &, fil mdeki mi mar i tNewtasd, P.1 er i n
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(2016) gibi akademisyenler, "Berberian Sound Studio” gibi filmlerin geleneksel

anl atel ar a nasel meydan okuduj unu Ve S
sundujunu analiz etmekt edi filntaBmimadyee Kk ol a
arkeol oji si ol arak incelemekte ve fil min

sinemaya dair modern bakék a-éel aréné kKeki
Si nenkaOn.é ny ¢ z y &lr & ma yhfakce@ikdamee k ©né kekf et

temsi | etmek i -in yeni bir ara- sunmuktu
me k ©n s al algeye manip¢le etme potansiyel
kavr am, d°nemin mimarl|l aré& i -1inozel&le ge-cer
mont aj kull anémé ve mekanl arén dinamik -
tasaréemé bilgilendirmeye bakl ade.

-

e ot S - o LR el

s i — R S mmﬂ&vﬁﬁ

k e Ril:lSeligStidyo(LA kehir K¢t ¢gphanesi )Fotojraf

Sinemanén olukum yéllarénda mi mar.i °

hazérl|l anmék bir sahne ve sanat sal i fade i
Trip to the Moon (1902) ve Fritz Lang'én

i ak edi | mi kK setl eri senaryografik ara-| e
mekanl ar én stilize kopyal ar éndan t amame
uzanéeéyordu. Bu d°nem, sinemanén yapel e

e

kapasi t e s irekjmmaa detcakgilie yeringé layali gosteriye dncelik verdi.
Sesin
a

ortaya -ékekxke, bu yapeleée -evreleri
de. Kara f

saj l il mlerin g°lgeli sokakl ar
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m¢zi kleriyle g¢-lendirilerek kl ostrofobi
vurgul amécxkter .

Dijital -aja ge-meden ©°nce, fiziksel
mekanl ar yaratmanén birinci/l aracé ol duj
¥l -ekl i model |l erin yapéméndaki titiz 1 K-
ara- | atrilrai Igeedek<c ol an s¢r ¢kl gykiek?). lor t aml ar

k e ki21Selig Polyscopeké&ketdnag Stidyosu,LA-CA 1911(Jacobson2014)

Mi mari AkémlarAnvat@®@mnemati k

Sinemanén 20. y¢zyéleén bakénda ortaya
sonraul usl ararasé Stil gi bi °neml i mi mar i
Sinema geliktik-e, mi mari ve kentsel me K

20. yeézyeél boyunca hakim mimar. akeml
sézde. Al man Dékawe+amegetlt mdgluanuéed, abel acCal
(1920) gi bi filmlerde g°rsel karkel ekl ar
-arpek al ge keki flerini yansétte. Bune
i K| e v sighingsitd Corfei(1936) gibi filmlerde bilimk ur gu vi zyonl ar é
ederek sinemanén mimar.i hareketl er. i nan
i nka et me kirdil olarakkullgrima kapakitesini gosterdi.

20. yé¢zyéel én ortalaré, yabancél akma v
i -in kKehri ve modefikaradfsit | mMmi may 4 kss enli i kiud d a:
d°nemin filmler.i kent i, y ¢ ksek kontr asH

karakterize edil en, modern kent yakameéneé
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labirentimsi bir alan olarak tasvir etkili ma r i akéeml ar sinemanén

bir kekilde il ham al mekteéer. Moderni zmin
fil merinde net bir sinemati k paralelliKk
Odyssey (1968) filmindeki uzay yolcgluu t eknol oj i si ve steri
Kusursuz vizyonuMl madbobr upaaubkmemebt éer m,

g°rsel °jeleri, film yapémcélare tarafén
duygusu yaratmak i-in seéklékla kull aneéel ¢
kull anél maseée fil me sembolizm ve anl am

deneyi mini zenginlexktirebilir.

Ayréca sinemada mi mar. csluplarén kul
duygusunu aktaran bir g°rsel hi kaye anl
¥rnejin, Ar t Deco mi mari sinin kull anémeé
| ¢ ks¢gneg - aj rreucttadriashti Imirnkaeen,niBh kul | anémeé
ve =-¢r¢gme duygusunu aktarabilir. Mi mar i
ve topl umsal yapélar gi bi d Riturgstik dnignari . a n |

tarzlaren bkmmkubagal madénl eri nde bakka dg¢n

ortaml ar hissi yaratar ak izl eyi ci i -in
teknolojik ilerleme ve yenilik duygusu yaratabilMi ma r i simge yapelar
ayneée zamanda k¢l teor el ki ml.idpnem fiimdéerindei r a s €
gel eneksel mi mar i sl uplarén kull aneéel mas

d°neme takéyar ak hi kayenin czgenl ¢ éne

bul unabilir. Goti k mi mar i gusueyalatt&klign bi r
kull anélabilir; korku veya gerilim fil ml
bulunur.

Kki nci D¢nya Savakeé sonrasé Ktalyan Ye

ve st¢gdyo yapémceéel ejéndan uzakl akép cesur
Roma, A-ék kehir (1945) ve Bisiklet Heéer sé

Ktal yan manzaraseénéeé, Ktal yan Yeni Ger -
manzaral aréné bakrol oyuncusu haline get
katt e. Burada mi mar i yalnézca bir fon ol
olaraki k1 ev g°r dg. Kamer a, bombal anmék yapé
oyal anarak d°nemin sert sosyal ger -ekl er
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Franséz Yeni Dal gaseé, Paris'"in ikonik bul

dokusunu entelektg¢gel s°ylem ve romanti zml
Mi mar i mekan ve dg¢gzenin kull anémé ay
atmosferini de etkileyerek hikayenin du)
dol amba-1é& sokakl arén kull anémé &kl ostrof
alanl areéen ¢kdlglkanwemeol®asg! ék duygusu yar at
ayné zamanda filmin g°rsel estetijini o |
-ok °nemlii bir r ol oynayabilir. Bir fi
kull anél masé wyiymiédez almamdacxiizdleéek ve yank
ger-ek d¢nyadaki konumlara bajlayabilir
Bil gisayar taraféndan ¢retilen g°re¢nt
sinemasal temsilinde bir d°n¢gm nNokt asé
kéesetl amal aréndan kurtulan film yapémcel
gel dil er . Bu amakndleajni Bass@r i |l |l ard' en tec
par-alanma ve sim¢glakrl ara ar-Kiltnel big¢veni
durum ol an hipermodernitenin y¢gkselikini
Dijital teknol ojinin ortaya -ékexke,
ekranl arén yaygénlakmasé da dahil ol mak ¢
yeni yakénsama (Matheen AbaObeéid., {aana, AbbuhasspPO23)x
Dune yapémlaré gibi filmlerin kurgusal me
CGlI sinemasénda dijital mekanl arén tasa
edilebilir (Yalcin ve ¥ z d o,] 2028). Wachowskilerin The Matrix (1999) ve
Christopher N o2l 0aln0')é ng ilbnic efpit li mlne r(i , mi mar
hi per modern kaygel aré ortaya koymak -
| abirenti msi i - mekanlar ve imkanséz mek
belirsizlif]i ve gars€aldaklie agrmmlea ddizlué m
Dol ayéséyla CGI, bu soyut kaygél aré sine
-arpeéeceée bi-imlere d°n¢ktbdinmdade -dék ¢Xnemle

mal z e me sénérl|l amal arré Kiésiét geamahaks elak.

yarat él maséna ol anak sajl ade. | ncepti or
(Doktor Strange, 2016) gi bi fil mler, Iz
hi permodern kar makékl| ék \geometrikvegoklmywijuon t er

40



mekanlar sergiliyotMi c hael Nitsche' nin video oyunu

gezilebilir 3B mek®©nl arén ©°nemini ve bu
vurguluyor ; bu kavram -ajdak sine3dada da
grafi klere ve CGI'a ge-i kK, sinema tarihi
film araséndaki il i kkiyi temelden deji«kt
Mekanl!l ar é: 3D D¢nyalarda Go°r¢é¢nt ¢, Oyun v

uzeredijitalgoére Nt ¢ 1 er a-éséndan sinemanén yakeén

gezilebilir 3D mekan deneyimi, s¢réekleyi
¢izmektedir(Nitsche M ,2008).

CGl "én teknik evrimi, render algorit me
yazeéel éml aréndaki il erl emelerl e belirginl
tekni kl eri, ger - ek-i aydénl at ma vV e g°l
sajl ayamrmak tmimea l |l erin gekre 28Kl i Yame Birlt g
Model |l emesinin (Bl M) CGI I K akékl areéeyl a
g°rsell ektirme araseéndaki -izgil eri daha
fotogercekci sahnelereson suz bir ge-i kK sajl adeé.

Filmler artek dijital ani masyonl ardan
bir araya getirerek geleneksel mi mar i t
alanlaryarana kt. Md enar | ék ve sinema araséndaki e
I Kbirl i7i i -in bir kataliz°r olarak kull

ol muktur (Bryowrc,a,20C®8)keéen kent yakaména V

yolu olarak filmlerde kentsel i mgel erin |
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Spheres Dragon

none ours ours-stereo dlss-stereo

26.50ms (s Ty 25.02ms 26.55ms 27.08ms 26.10ms 26.50ms

RMSE: 0.000 RMSE: 0.084 RMSE: 0.025 RMSE: 0.016 RMSE: 0.023 RMSE: 0.021
SSIM: 1.000 SSIM: 0.437 SSIM: 0.888 SSIM: 0.952 SSIM: 0.958 SSIM: 0.967

( ! 3.60ms - # 2.48ms | 2.85ms 3.38ms 3.29ms 3.60ms
e ; :

.\

RMSE: 0.035 RMSE: 0.058 RMSE: 0.057
SSIM: 0.960

stereo-diff(x20)

RMSE: 0.000
SSIM: 1.000

RMSE: 0.045
SSIM: 0.915

SSIM: 0.955 SSIM: 0.958

stereo-diff(x20)

k e Ri3|Stereoskopikn ar manl ama, zamansal filtremiz
hat ayée DysSekterbirrl i kte kull anéel déj énd
stereo tutarl él é&j @hilippg rigved vé JensgAd® 1 yi | ekt

2.1.HIPERMODERNIST MIMARLARIN SINEMAYA BAKIS ACISI

Hi permoderni st mimarl arén sinemaya balk
kentsely a Kk adlmay du k|l ar &€ hayranl €j én bir yanseémas
ve mimarinin dinamizmini yakal ayan, me k a
ol arak be¢yel eyici bir kKekilde tasvir ede
sinemaneén akemtlgelsémek kekill endirmedeki v

ve hareket duygusu vyar atHiparchaérist minoatlag, n ¢ Vv u
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CGl bajl aménda dijital mekanl ar sczerin

bulundurarak sinema konusunda benzersiz

ve mekOnsal deneyi ml eri Kekillendirmede
kabul ediyorlar Bu mi marl ar, mi marl ék ve film a
di siplin araseéendaki bajl antél ar é ortaya
mek ©nl ar én yarat @€l masénda naseéel l&r.i | gi S

Sinemada CGI adien dijigl meekaglar,Imaddij finaksal veya fiziksel
kesétl amal ar nedeniyle fiziksel d¢gnyada
tuval sunuyor(Aytas, M. and Can, A,2022).Bu alanlar, belirli duygusal tepkileri
uyandér mak, °l -ek ve mesafe algél aréneé
d¢kéenceye meydan okuyan s¢ér ¢kl eyici orta
(SperryFromm, R. E.,2020). Hi per moder ni st mi mar | ar S i

sénéerl arénén dijitaéetitlekbniolldijjii amianarlie] @
laboratuvar olarak goriygr k 24.i 1Si nemada CGI| bklmdydnané me,
geometril er, sonsuz alanlar ve anl ateya
dinami k yapélar gi bi kar makék mimar. k a\
bakéeék a-ésé sadece g°rsel g°steriyle ilg
izl eyicilerin mimari ol asél éklareée anl ama
ilgilidir.

Adin 1 Adumn 2 Adim 3 Adim 4 Adim 5

Programlama Konsept/ Tasanm Tasanm St

Ezkiz Onemisl Gelizinm

kelkRidlITasar ém @ashesravd Kazind)(023)

Mi mar | éKk Ve sinemaneén kesi Ki mi, ©ze
bajl aménda, zengi Habdas RO13sanemas abhl ahgeéadare.r
mi mar i iczerindeki et ki sini arakteéereéerken,
ekranéena odaklsanméme mafdakso gel ecek Vvi zyo
mi mari sindeki rol ¢n¢ I nminating sinermdtik yoniniAn d j e

daha da derinlemesine inceleyerek -ajdack
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benimsenmesini dnermektediPour (2014)video pratiklerinde hareket, zaman ve

surenin rolund vurgularken® z el | 1 kI e mi marinin b u anl ¢
dej i nmektedir .ve UIarte y201kyee (rAIOM&TY) i analizde
dijital modell eme ve sinematografi k tekni
kat kéda DbDokunpuyor .and EvednZz G@.nNadedn, S.,(&2 02 1)
Munshi, M. (2022mi mar | ek ve sinema araseéndaki baj
Il ginin alt&ean@ematzimektmé marei nin tasar ém
vurgul aMakmbadar, sinema tekniklerini kull

ve anlatém duygBsu pektsprekhilfi, yomilnaarr.l ar é

kavraméneé dojrusal ol mayan bir «kekilde Kk
g°l ge vV e perspektif kul |l anéme, mi mar | a
etkileyerek dinamik ve surUkleyici mimari deneyimler yéarat . Hi per moder

mi mar |l ar én sinemaya bakék miai¢akls duyusayve € z am
s¢réekl eyici bir karkélakma ol arak el e al
duyul arené ve duygul aréné harekete ge-i.
yakl akem, fiziksel -evre ilaxteirmemk&t i ksi a
°jJ el erin mi mar i tasar éma Kkusur suz bir

kull anécél ar én g e MeuiObeid,eNave pbuhassanj L. (@023) i Kkt i r
ifade ettikleri gibj fiziksel b 0o y u-zamamsalé projekSiysaila d a k i

birlektiril mesi, mi mar |l ara al exkél madek f
a- makBadé@&i si plinler arasé kexki f, Si neman
dair algélaréeméezé nasél yeni de Mimarlark i | | en
dinami k ve s¢rekli dejiken mekansal sekar

gibi dizenleme tekniklerini kullanabilirleMimaride hipermodernizm, postmodernist

K¢phecili kten teknol oj i ve dijitarMa i nove
dojru bir sapmayeée ifade eder. Dijital vV e
me k ©n s a | deneyim i-in yeniPofek Hg2023). ar yar

Ayr éca, €EkKén i zleme ve ikKleme gibi C (

surukleyici dijital alanlar yaratmada ¢ok onemliflik e x5). Nery, A., Nedjah, N.,

&Franca,F. (2011y °r sel |l ekti rmede €ékén iz|l eme ve
par al el mi maril er. inceleyerek teknol oji
geliktirdijJidil qq° ytae@reme ktle&dkilrer i ni n sinen

44



i -1in bir tasarém metodol oji si ol arak ye

takti kl er biBwekkenki f°nesiiiyemdmaé&n mekOonl a
nasél ortaya -ékarabilecejine, mimarl ar éu
kavramal aréna nasél yardémcé ol abil eceji
Mi mar | ar esteti k, yeni |l i k, i Kl evsel | i k

dejerlendirmelerle karké karkéyadeéer (Tenl

Géritntii Diizlemi
Sriintii Dizlemi Tok Kaynia

Kamera

T1i/]

—
[y
-—
o
t—

P—
[
[—
o

/INERNITNNNN

L1177

kelkkBIl kén Kzl e me((baed, Gloun, bid, Noiakk ve Aamodi(22)

Hipermodernisimi mar | ar ve sinema araséndaki |
ayné zamanda bir i kbirlijidir. Mi mar | ar e
film endg¢gstrisinde, °czell ikl e de i nand
yaratél maséndargijbdhetelgcdale&t eédizf a Buna k
geliktirilen teknik bilgi ve yeniliklIler,
sanal gezintilere kadar tasarém s¢re-1 e
beni msenmi ktir.

REM KOOLHAAS

Mi mari de hipermoderni zm, Kool haas tar
estetik veya teknolojik bir ilerleme deji
deji ken dojaséna y°nelik felsefi bir du
Ozellikle de CG aracelejeyla kurduju ili«kki, hi
sunmaktadeéer . CCTV Genel Mer kezi gi bi es
i Kkl evliere karké el exktirel bir duruk serg
manzaral ar eami ,anakémkhamdiwne -o0oju zaman y
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deneyimi ©6neriyor \Vest, P. and Coad, C. ,2020Fi zi ks el ger - e

kéeséetl amal aréendan arénmék bu mek©Onl ar, vy
bi -imlerini kekf et mek i -1n bir de¢zl em

-al ékmal ar é, b u ol aséel ékl ara daierf i keski
Fondazione Pradak e2®6)il- i n yaptéjé tasarém, mek©Onsa
deneyi msel ol arak farkleée ortamlar araceée

sinemati k bir tyakérakémé yanseéet mak

k e ki6:IFondazione Prada Torrglilano, 2018(Url-1)

DANKEL LI BESKI ND

Hi permoderni st mimarl ék al anénén ©°nde

hafeéeza, tarih ve duyguyu i - i -e ge-iren
kavramsall aktér él maseéeé vV e hayat a ge-iri
Dekonstr¢gktivist il kel erl e karakterize

Uretilen Gorintidk r  ( CGlI') ve hipermodernizm bajl ar
kesi Ki mini incelemek i-in derin bir mer C
hi permoderni st ortamlarén sinemati k tas\
"yokl uk mek©onl!l anrlée"mekd wnrea ndéanyaa ncear.i Tasar €
sinemada tasvir edil en birbirinden kKop!
yansétar ak, genell i kle bir yer dejicktirn
mi marinin kendisinin vbkei rHod mlkaotsé& 'arnacémra h
péerézle -1 zgileri ve boklukl are aracéel e
gorilmektedir( k e&7). |
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k e Ki7:I1Berlin Yahudi MizesjBerlin, 2001 (Url-2)

BERNARD TSCHUMK
Tschumi'ninmimarinin teorik temellerine olan ilgisi, sinema gibi disiplinlerle

ol an i likkisi ile birlexkxtijinde, onu CGI'
ol arak konuml andEér €k ek8) Ve Blass Cidea @alletygibi Vi | | e
projeleri, mi mar i tasarémda sinemati k il
mek ©nsal algéeyeé ve anl até derinBejaidni ar t
Tschumi " nin mekO®n, olay ve hareketin ayr

sinemanewi sigrgdgikjl i tal ortaml aVastylyaP.VA,t&ma ar e
Nuryanti, M. ,2007)Bakt a " The Manhattan Transcript
mont aj ve anl ateée séralamasé gi bi sinemat
metinl eraraseée yak|Daate méB., & Amudak G.E.M20k0). e di r
Benzeri g°r ¢l memi k mek©nsal deneyimler yz¢
filmler, dojrusal ol mama, heterojenlik
a-éséndan Tschunie'rninn miamaréeit eyeonmi, | iTksc hun
mi mar |l ar én, °zelli kle geleneksel anl at el
okuyan dijital mek ©nl ar én yarateéel masénda

koymaktadér .
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k e Ki8:IParcde la Villette Paris, 1987Url-3)

Jean Nouvel 6in Sinematografik Anl at éml

Pritzker ¥d¢ll ¢ mimar Jean Nouvel , yer
felsefi yaklakéméyla -ajdak mimariyi ©°ne
Kiirsel mi mar i unsurl arén harmanl anmaseéey
hipermoéé r ni zm ve dijital al anl ar bajl aménd:
arakter mak I -1 n z eHmpgmadernibti mimariaih énde gelenn uy or
isimlerinden Jean Nouvel, mi mar i tasar ér
me k ©nl ar arkaisngen ddaakiir eitnkciellei kIl i anl ayéké n
bir referans noktasé tekkil et mektedir.
deji kimin farkeéna vararak, mekanén sinem
projeleri dngérmek ve gerceklk t i r me k i -1in dijital t ekn
(Gottwald, D. ,2022)T ép ke bir film y°oetamanaé@i webruoh
ol ukt ur mak i -in CGlI kul |l anmasé gi bi, N
anl atelareéeyla etkil eki me ¢ iMilaaesieBk,2006).k ay el
Nouvel, bir film y°netmenine benzer «kKeki
halini kontr ol eder ek her bir mi mar i u
bul unmaséneé sajl ar. Bi nanén bil gi sayar
akékkanlar (€CiFDamiil e m¢gmke¢gn kél énarml tasar
olarak inka edil mik ortamlar yaratmak i - |

Anl at é& Knkasé
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Nouvel i -in mimarl ék sadece ikl evsel

hi k©yel er anl atmaktér. Bu anl ateé yakl aker
bakar el e ol an sinemadan derinden et kil e
benimseyerekb aj | aml ar &, i Kl evl eri ve i -inde vy,
aktaran binalar tasarl ar. Bu anl até boyu
kull anél acak al anl ar dej il , ayne Zaman
yorumlanacak alanlar halie get i ri yor . Nouvel'"in mimar
vur gu, mi marinin kendisinin hikayedeki b

sinemati k bir yaklakém °ner mektedir

Duyusal Et kil ekim

Sinemanén g¢cé, izl eyicilerdi s¢r ekl ey
tam anl améyl a mekgul etme yetenejinde vy
duyusal etkilekim d¢zeyine ulakmayeé ama-|

i Kitsetimitei kkadele dejerl endiren Nouvel

ge-iren ortamlar yar at ér . Bu yakl akém,
se-imlerinin akustik deneyi mi gel i kKtir me
bir surround ses sistemibee nzer bir Keki |l de mek(gkud Kk ielt t i
29 gi bi projelerde a-éeék-a g°r¢l mektedir

film erde «kehirle birlikte nefes alan c
aracel ejeyl a, m¢zi k ve kentsel yakaml a e
armad@ki simbiyotik il ikki kekfedilebilir

" A
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k e Ki9:IPhilharmonie de Pari®aris,2015(Url-4)

|l kék ve Al géenén Manipe¢l asyonu

|l kKék hem sinemada hem de Nouvel'in mi
oynar . Fil ml erde éxék, ruh halini bel ir]l
i -in kullanél ér . Nouvel de benzer «kekil d
Kekild edidmami k bir wunsur ol arak kull anér
i-in kullandéejé yenilik-i mal zeme ve Yyaj
efektler ve ill ¢zyonlar yaratmaseéné sajl
binal aréniék eazi besini arttérmakl a kal m
taraféndan naséeél algel andeékl ar éne vV e d
genellikle g¢n boyunca d°n¢gken kar makek é
teatral hem de sinemat&k | an s¢r ekl i dejiken bir dene
yalnézca iklevsel Dbir amaca hizmet et mekl

de sinemanén merkezinde yer alan bir tem

k e KilQ Louvre Abu DhahiUnited Arab Emirates2017 (Url-5)

Louvre Abu Dhabi( k eZ10, | k21K)iG nek ékéj éné bir "eé

d°n¢kt ¢gren karmakék bir geometri k desen

i -in be¢gyeleyici bir g°rsel sunuyor . CGl
gel i ktirerek kel terel ak&ewermi kdi wa mibk | d
ol ukt uNoaubvielli,r .di nami k bir kKekil de deneyin
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tekvi k eden, téepke farklé sahneler araseér
tasarl ar . Binalaré genellikle bekl enmedi
atmosferler icermekte, sakinleri mimariyi bir film gibi deneyimlemeye davet etmekte

ortaya -ékan sahnel er vV e deji kKen persp

huzmesinin kubbenin geometrik desenl eri

eserl erini aydeéenl attejeé yolcul uju anl at
medeni yettheyapéehmaaenée sembolize edebili
bir kavkajé olabilir.

k e Kill Louvre Abu DhahiUnited Arab Emirates, 201(Url-6)

Dinamik ve Kinetik Cepheler

Nouvels e k| é k| a, sinemadak.i hareket]l i ger .
veya kull anéeécé etkilekimlerine yanét ol ar
l nstitut du Monde Arabe, ékéjé kontrol et
birduvaa sahi ptir ve -evresiyle s¢reklii har
ol ukturur. Bu d¢zeyde kineti k mimari, st
edebil en dijer mi mar | ar araseéenda daha a
goruntilerine bez et i | ebi | i r ve mi mar i yapé i -1ing
yarat ér . Nouvel''in mi mar i si genel |l ikl e

derinlemesine entegrasyonunu yanseéeter. |
hi k©Oyel er anl atntdegjréed ej & dduygualnaratieyar acé
Institut du Monde Arabe (IMAY k e R12)) gel eneksel Arap kaf
esinlenen mekani k okg¢ll erden ol ukan ceph

gén boyunca ékék wdaadkdlagamiin i et kwiel gk inmikn
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verirken hareket halindeki kinetik cepheyi yakalayabilir. Bu, kultirel diyalog igin bir
met afor ol arak hizmet edebilir; Dbina, Dbi|
arabulucu gorevi gorebilir. Paris'teki Fondation Cartier pour l'art contemfuEa

ger ¢l dej ¢ gi bi yanséteéecée ve yareée saydam
meydan okumakta ve mi mar i mek©nda sine
Nouvel ' 'in -al @ékmaséneén bu y°ng¢, doku ve

filmdekigercekliky anél samaséné artérdéejé benzer bi
tekni kleriyle 1 1ikkild@ ol arak incelenebi
binal ara anl ateéesal bir °nem y¢kl eyer ek
hi kaye aakatém&kmaérl émcél aréna do°n¢gkKter ér
yansétma ve bajl amsal duyarl él ején exsi z

anl atéem aracé sunuyor .

k e KilZ Institut du Monde ArabdParis 1987 (Url-7)

Katar Ulusal Muzes{ k e X1B)J ¢6l gulinden esinlenerek tasarlanan ic ice

ge-mi kK diskler dizisiyle, miras ve moder
ol ukturabilir. Sinematografokmbaréainl at @,
son teknol oj i mi mari sini yan yana getire

hikayesini anlatabilir.
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k e ki13 Katar Ulusal MizesiDoha 2019(Url-8)

Mi mar i Hay al G¢ce ve El exktiri Ar aceée Ol
Nouveliny eni | i k- i mal zeme, ékék ve teknol
-al ékmaseé, sinemada CGI " én dong¢Kt ¢r ¢écyé
bir mi mar i per

mek ©nl ar é hi permoderni st
e

gel ecekt eki yanél kmlrereidi mabk émnd, yeni m €

bi-imlerini Gdtealdf 2 2622)iNbuvelin genelljkle futuristik ve
sénéerl arée zorlayan tasareéemlar é, hi per mod
kekif 1 -in idedrigdr. Kkonul ar haline get

Barselona'daki Torre Agbérk eXl#))Kendi ne °zg¢ kekli ve
onu modernlijin ve yenilijin -arpécé bir
éekékle niteliklerini ve f ohiperonodermzmiahkiré Kk k an |
i kareti ol arak hizmet edebilir. Mermi Kek
Torre Agbar, modernlik ve yenilik-ilik t
mer kezi ol abilir. Bi na, tasviedditebilinve gacdled et i n d
dejiken renkl eri ve é€ékéklandérmaséneée g°o:
dinami k dojaséné yansétabilir.
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k e kil4: Torre Agbar Barcelona, 199@Url-9)

Nouvelint asar éml ar e, yalnézca yapélarénda
ve -evreyle etkilekim kurma bi-imlerindce
Teknolojinin bu entegrasyonu, -ajdak top

icin dijital alanla én yar atél déjé ve manipe¢le edil

paralellextirilebilir. Sinema da dahil 0
sékl ekla bir araya getiren yenilik-i vV e
gorinimlerivepapekt i f 1 er i kontrol etmek 1 -in seE€
ve kull anécénén bakékéné sinemadaki bir

°jJelere y°nlendirir.

22.SKNEMADA MEKAN ¢EKkKTLERK

Mi marl ék ve sinema arakesi ki mi, me k an
etkileyen dinamik bir diyalog i-inde kor
sajlayarak g¢nl ¢k yakaml arémeéezeée ve et kil e

séneéer laakmaal arZ2g¢r |l ¢ ¢ne sahiptir ve mimar
genellikle felsefi ama-1lar i -in kull anan
amacéna uygun mekanl arén olukturul masé g

Mekan: Ana AmagAr a Ama- =Mekandan Hi kayeye ge

221Hazér Mekanl!l ar

Sinemada "Hazeér Mek ©nl ar " kavr ame, ge

sinemasal anlaté i-inde olduju gibi kull s
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setlerin ya da bilgisayarda yarateéelan g°
aksine, hazer mekanlar somuttur ve kendi
Bu mekanl ar estetik, sembol i k veyke prati
hi kaye anl at ma s¢r ec(iknextb)layr €l maz bir pal
S Bir fikeim ~ F2 [ KitapFilm
€p —r var m1? aragtirmast
Evet
¥ Y
Hikaye % Senaryoyu | _ Konsepti
taslags olustur [*€ yaz < Tanimlaym
3 ST Canls aksiyon Sahneleri
Uretim 6ncesi — ] cekimi ——> Birlegtir
THayLr
. . —~——————
’7& = Hikaye tahtasi
|
Uretim  =———3{ Modelleme »{ Dokulandirma
2 Elemant | Karakter | g
birlestirme Pozu - Donamm
A THayxr
Anahtar :
kareyi baglat > kgéshgte Evet
uyuyor mu?
Son -« Video <¢—— Utretim Sonrast
Sahneleme diizenleme
kekil3Bir Fil m Ol ukt u(Agunsime&enUtaR@BAX ke mas é
Knox, mi mar i tasaremdaki p (2806)is& interaktd u | a ma |
sinemadak.i yeni den yapél andeée rSmenatiki | i r
gereé¢nt ¢l erin galerilere ve m¢gzelere take
il i kkin sor ul ar e (Kesslern @020n& n tgeertaikrtmifk t uy gul
kull anémé, mi mar i ve kentsel alanl aréen d
kel terel eri kKilebilirlifjlivame vk &p s a&y eRaénl te
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Sinemanén m¢gze ve sanat alanl aréna y°nel

Kur ma bi-iminde bir dejikime ikKkaret ediyc
dejerlendiril mesine yol a-éeéyor (Grube &
Hezl é& bir teknolojik evrim ve bil gi d

bir durum ol an hipermodernizm bajkaménda

I K1 evi geor ¢ér. CGlI ve dijital mani p¢l asy
etkilerinin ortasénda bir akinaléek ve ©°:
sékl ekla ger-ek ve sanal ol ané yan yana ¢

mekanl ar én akéxkkanl éjBamekanmrdb@yokdlaiddmevcutd i y a l

mi mar i akéemlardan, tari hi mek©nl ardan vy
yarar|lFahewyyapémcél arénén izleyicilere be
tarik °zel | i kl erini yansétan ortamlar sunme
Sinemadaki hazeéer mekanl ar bir bokl u
derinlemesine k°k salarlar, mevcut yapeél
al érl ar . Bu kendine mal et me, orijinal

°Jelerin sarat talsardalkngéphied"buluntu nes:
mi mar i kavr améne yansét éme.k anSianreemma s ayle n
yapélandéeréel masénée veya dejiktiril mesini
ortamlara don¢gktegr gl mesifniil m -yeapé&mc éeBwuar @
mekanl ar én mi mar i b¢egtenl ¢] ¢neg yarat éceée vi
veya gel ikt i r m&obeekr(202)sinemd, mimarikve guradelile mayat
araséndaki i kKki yi irdel eyerek, sinemas:
alana dair i -g°r¢ler sunmaktader.

Hazeér mekanl arén sinemati k dokuya ent

anlateme i-in bir ara- olarak -ok y°nl ¢l

orijinal mekanén mimar.i Szgenl ¢j ¢ 1l e s

dikkatli bir dengg kur ul maséené gerektirir. Hi per m

genell i kle yabancél akma, di st oyme&k amd yaa €t

kull anér ve mimari tasarémé hikaye anl atr
Film yapémceéel arénén ger-ek hayattaki

veya karakterlere entegre etmek i-in kul/l
Kekif ve Se-im
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Me k an Kekfi: Film yapémcél ar é vV e m

gerekliliklerine g°rsel ve tematik ol ar al
G°rsel Ar akt ér ma: Gersel arakterma ya
ve mekané hissetmek i-in mekanlaré ziyar

Hikaye Entegrasyonu

Anl at és al ¥nem: Film yapémceéel ar é, bir
sahnenin ge-tif]i bir yer gibi hi kaye i -1

Karakter Ge-mi Ki : Mekanl ar bir kar a
dur umunu veya duygusal dur umunu yanseét
bulunabilir.

Prod¢ksiyon Tasar émé
Set Giydir me: Y a panat yonedanseagergekn bagdttakir € v e

mekanlaré filmin d°nemine, tarzéna ve rul

Dekorl ar ve Ayrénteéel ar: Bel irli akse:c
fi 1l min d¢nyaséna entegr e edi |l mesine y a
hi ssettirmesini sajlayabilir.

Sinematografi

Cerceveleme ve Kompozisyon: Goéruntd yonetmenleri, hikayeye hizmet

ederken mekanén en iyl °czelli klerini vV u
Kompozisyon °geleri; Simetri, doku, per s
derinlifji, sadel i k, renk, kritik alan (¥
hareket netsizlif]i

|l kékl andeéer ma: Bir mekanén doj] al g¢zel
éekéklandérmayé kull anérlar ve bunu fil mi/|

Yonetmenlik

Bl okl ama: Y°netmenler sahneleri, mekar
ve i zleyicinin odajéné hikayeye ve kar ak:

tevre il e Et kil eki m: Y°net menl er k a
girmesini sajlayarak mekané sahnenin akt:]

Kurgu

Kesi nt i s iPastprGdiiksiyorgereek mekanlar ile stiidyo setleri veya

CGlI ortamlaré arasénda kesintisiz ge-i«kKI ¢
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Héezl andér ma: Mekan -ekimlerinin hikay
anl atée akékéné bozmamaséné sajlamak i -1in

Ses Tasar émeé

Ortam Sesl eri: Ses tasarémceéel ar é, ger
ortam seslerini mekana dahil eder.

Akusti k Tutarl éel ek: Mekanén akusti k ©°
ekl ekmesi ni sajlarl ar.

Kultirel Hususlar

Kel t gr el ¥zgenl ¢k Film yapémcél ar e,
g°stererek mekanl arée otanti k bir «kxekil de
Yer el Yetenek ve Ekip: Yer el yetenek
a-élare getirerek mekanén fil me entegre
Sinemada kurgusal mekanl ar yaratmak i
hi kaye anl at éméné, prod¢ksiyon dejerini

avantajlar sunar
Ozgunluk ve Gergekgilik

Gercek mekanlar, bir ses sahnesinde veya CGl ile taklit edilmesi zor olabilecek

doj al bir ©°zg¢nl ¢k getirir. Ger -ek bir r
anlate fantastik veya son derece stiliz
day ankdiér agner - ek-il i k duygusuna katkéeda bu
izl eyici i-in daha ilikkilendirilebilir

Gorsel Etki ve Estetik Kalite

Ger-ek mekanl arda -ekim yapmak, fil mi
bir g°rsel et ki sajlayabilir. Bir me k a n
kel terel unsurl aré g°rsel hi kaye anl at éer

cekici ve gorskolarak ilging bir sinematik alan yaratabilir.
Mal i yet Etkinlifji

Bazé durumlarda, ger-ek mekanl areén kul
veya CGIlI'ya b¢ye¢k yatérem yapmaktan dah
hi kayenin ihtiya-laréna uymasé i-in daha
yapayolaralo |l ukt ur ul masé pahal éya mal ol acak b

Kdultirel ve Tarihi Rezonans
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Ger-ek hayattaki mekanl ar genel l ikl e

birlikte gelir ve bunl ar fil min kur gusa
kat manl aré ekl eyebilir. Bu, hi kayeyi ze
biliniyorsa veya 6neml bi r k¢l t ¢r el ya da tarihi - a
derin bir baj kurul maséené sajlayabilir.

Yaratéecéléek i-in KIham

Ger - ek mekanl arén benzersiz ©°zell ikl
yaratécelek il hame verebilir, anl ateée ve t
sajlayabilir. Ger-ek bir mekanén késétl ar

beklenmedik ve tesadifi anlara yol agabilir.

Kzl eyi ci Bajl ant ése

Kzl eyiciler ger-ek hayattaki mekanl ar ¢
baj kur mal aréné sajlayabilir. Bu tanéma
sinema deneyi mini daha kikisel ve ilgi -

Prod¢ksiyon Dejerii

Ger-ek m&kihhlaameémaseée bir filme prodg.
izl eyicilere film yapémceélarénén ortameén
da fil min algélanan kalitesini artéerabili

Bir-ok film ve sinema akémé sinemada
i -in ger-ek mekanl ardan yararlanéyor. Bu
somut bir ger-eklije dayandérmak i -in ge
icsel niteliklerinke n nas el yararl andekl aréné ve ©b?°
bajéenée nasél gé¢-lendirdi kl erini g°ster mel

Roberto Rossellini'nin ,geRekgilk duyghsuée k Kk e
yar at mak i -1in ger - ek mekanl ar én kul |l ané
vurgulanma k t éBchecaleone, D,2014).1 | . D¢nya Savakeé Seér as
alteéendaki Roma'da ge-en bu fil m, savakeéen
aktarmak i -in Roma'nén ger-ek kKkehir manz:

"Schindler'in Listesi" (1993)St even Spiel berg tarafénd
Pol onya'nén Krakow kentinde, Pgasz-w top

dahi |l ol mak ¢zere tarihi olayl arén ge-ti]
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ger-ek mekanl arén Kkull anémé, Hol okost' un
duygusu katéyor.

"Bakkal ar énépFltay atné "He(nxzk®kd8) von Donne

y°netilen bu fil m, 1980" 1l erin Doju Berl:/
Film yapémceéesé, Ber |l in Duvaré' neén yékel
sokakl arda -eki m yapmay detinP emakratig Alsidne r mi K
Cumhuriyeti ' ndeki ( DDR) renk duygusunu
©zgeéenl ¢] ¢ n(Steraliebt LE201ME K t € r

"Mahkeme"™ (2014) fil mi, Andr ® Bazin'.i
anal i z edil en ger - ek - i iPrakbhakare R.,2069).at € mé y
"Mahkeme "de ger-ek mekanlarén kull anéln

h¢e¢mani st bir bakék a-€e€sé sunma beceri si ne
bir kekilde tasvir etmesiyle °ne -ékeéyor.

<ngiliz toplumsal ger-ek-ilik filmler:i

~—+

t an mekanl!l ar én t as veikro n®dnii lk meksoik,ul k &a

K
arace ol ar @wonké& ([Cl J.,2007¢ Sosyal konut siteleri gibi gercek
haya

K

(o]l

kar | aktéeklaré zorlukl aré yansétarak an
bul unur . Bu yakl akeéem, o rleriree rdé&rinlemésipd kolg, r e |

sal mek bir yer duygusu yarater.

Film yapémcel ar é, ger - ek hayattaki n
hi kayeyi veya karakterl eri zayefl at mak vy
tekni kler kull anér. Bu teknikler anl ateén
vizyonunavetemdti hedefl erine hizmet etmesini sa’

Mekanl arén Se-FcimKuyadpameeaméearé anl at é
karakterl erin yolculukl ar éna uygun me k a
Jackson'én "Rimgslownwae J6fThtehedobbit" fil mle
Zelanda'yé se-mesinin nedeni sadece do]j
D¢nya'nén kurtgeunssall  de¢dreybai sl éencée k- e ki t | m ¢
(Zvegintseva, | . A.2088nd ¢ &zOItsdz j oadzO, 1. R

Tari hsel ve K¢lTtagrhin éali Dojarydlawle veya be
tasvir eder ken, ger - ek hayattaki me k an |
¥rnejin, Ukrayna tarihi sinemasé, dojru |
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"d°nemin ruhunu" korumaya odakl anér; bu

uzakl akt érmadan i nandér éceée(Yépkrl. 2024 | ama o1

Fil min Temaseéeyl Me kBantléanrl ,e Kk e | mi n t em,
rezonansa girecek kekilde se-ilir ve tas:
Zel anda'yé sadece anlateée i-in bir fon ol

hayat trajedisine kasé&€eldambluadmueamanv e oipd & m|

temsili olarak da kull anéyor.
Teknol oj i k Kyil ekt r mel er yae é 8¢ élearad
hi kayeye hi zmet et mesini saj l amak i -1n

tekni kl er(ikreiklpd u Buanéeére kanén sahneye hakim
yerine izl eyicinin di kkatini karakterl e
tonl amasé, ékeéklandéerma ve kamera a-e@el ar ¢
sinema sistemlerliatayégeborgmadahmesin,gi ah
surukleyici bir deneyime olanak @arfKara, P. A., Martini, M. G., Nagy, Z., & Barsi,

A. ,2017).

38
‘:3\ —
=

&

kekilgdDi kkate Al énan 8 (Vadchettive@ergaitelly022) Pl an T

Sanat sal Yor uml ama: Samt yéghatmanlameseliklel a Kkt € r
ger-ek hayattaki mekanl aré sanatsal Vi zy
mekanl aré filmlerinin anlateéséna wuyacak

bir mekanén hikayenin temal aré veaduygul

edilmesini icerebilir.

B¢t - e KésétB¢atmael atkk@s ét |l amal ar éyl a - a
kaynakl aréné en ¢st d¢zeye -éeékarmak i -
Kekilde kullanabilir. ¥rnejin d¢gkegk bet -
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anl atéeména odakl anérken genellikle minim
k ul I(Rakskitha, & Santos/2022).

2.2.2.Kurgusal Mekanlar

Si nemada set tasar emé, °czelli kle S ec
perspektifler ¢vreethn@ikeria- i &a- ésleatrléer i n ras:
edilmesini igceren titiz bir strecti (Rees, 2021).

2.2.2.1 Fiziksel Mekanlar

Set tasaréménda detayl ara g°sterilen
s r ekl eyici ve inandéreéecée kurgusal me k an
(Jacobson, B.R. ,2005).

Platformlar,Dekorasyonlar

Afonso (2014) Altarelli, L. (2018)si nemada kur gusal me k ©
i ncelerken Afonso modern mimariye, Altar.
i I i kKkiye o dSahntle, h,mraskyd, &d Meanninghaus, W., Beermann, U.,
Wagner , V., Ei d, M. , gorsel ugararBacahveritere duygus# . (2
tepkil eri anl amanén °nemini vurgul ayarak
esteti k duygul ar én AhdiekagyiopKn @015 il disigrk ma k t a «
araséenda uykukmlyue bdiuryuillan i htiyacé vurgul
niteliklerin benimsenmesini ndrndmelafb ki
tasar e me, t ema, stil, kompozisyon, renk
kapsar ve bunlaréen t¢m¢g toplu ol arak fil
2023)

Sinemada platformlar, bir sahne i-1ingc
°neml i yapésal unsurl ar ol arak hizmet e (
seviyeleri sajlamak ve izleyiciler i -1in
Platformlaray r éca anl até i -indeki hiyerar ki vV e
¥rnejin, bir platformda duran bir karakt
otoritelerini i fade edebilir. Pl atfor mla
sahnenigenel g°rsel kompozisyonuna da katked
dinami k ve izleyici I -in il gi -ekici h a|
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kurgusal alan i -indeki hareketini ve etk
dijer karakterl erl(ekeXlivil Kk k2UEe F k 20D, |ktekkiill ey
220, k220, |k22)i |

Diril ik Ertuj r &dkiz, Modelemeve ;Dekdr &ygalama Rrojesi

kekilOba Al ané, MDdei | e me(Raynaki Yazawd ekil)i z i s i

kekil@c¢cader UyDiud ialmiaws éE (Kayngk:rYazhve Ekibig i s i
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kekRilTapénak k°valy®ierii 8akEdKamgkEazkri Dj z i ¢

ve ekib)

kekR2Tapénak k°valyel ebiir i3alko nEuKaphdakd eull | eDme

Yazarve ekibi
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M

=

ol il . v i R B
kekR2Zl Tapénak k°valyeleri SalonuDbDekoi KUy
Er t uj r Kayndki Yazameiekibi

keki2ZZ2Tapénak k°valyeleri Ddalidnu Deerktour] rUyl
(Kaynak: Yazawe ekibj

Genel ol ar ak pl atformlar, kur gusal o}
hikayeanl|l at eéménén geliktirilmesinde °nemli
eden ve anlateée i-inde ©°nemld.@ gé - di nami

sahnel er yarat manénKarrme&kmleir | éori r y ylR g ldtsir
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gezinirken, izleyiciler I -in Dbir huzurs

bekl enti duygusu yaratabilir Aksyonavel at é
macera filmlerindeki aksiyon ve macera g
kadar -exi tli terl erde kull anélabilirler
Pl atformlarén sinemada sembol i k gowsel i kKl e
medyadaki hi kaye anldetrémémné¢mnikanwma ksékrlekj

mekanlar yalmmada ayr ént él ara J°%setke3/li ké2d,i i | gi vy
kelkkd k22 |k22¢,i k2280 |k220)i |

Kar ada yé s i ; Eskia Rd@Svedenekor Uygulama Projesi

keki2Z2S¢l eymani ye D°nem Ar (KaynaeYamaave Kar ad:

ekibi)

i

|
T

L

» |
Pm
i IE

T
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keki24Sokak Sil ¢eti Cephe R° I[(Raynek:Yazaz i ml er
ve ekib)

2 Wéﬂ elep

k e Ri2%: SokakE s ki z, K a r(kaghakyYazarve ekibis i
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ABLOK: 487 m2
B BLOK: 400 m2
CBLOK: 470 m2
D BLOK: 680 m2
EBLOK:325m2
FBLOK: 530 m2
ARNAVUT KALDIRIMI
GBLOK: 110m2
KALDIRIM

FASADLAR: 230 m2

EVEFASADLAR Toplam beton dokiilecek alan: 3232 m2

kekidZ Mahall e Vaziyet ®Khyaakié&azarKeekiladay é Di

|
\

kelkRi2Z. Cephe Dekor Yapeéem A Kaymek:.sYazarvekehihi aday é
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keki22Sokak Dekor Uygul akagnakéYazakve ekipiday & Di

keki22Mahall e ve Sokak Dekor (Kdyakuhzarmas €,

ve ekibj

Fizi ksel pl atformlara ek ol ar ak, sine
artéran ve sahnenin genel atmosferine ka
Bu s¢sl emel er, basi't sahne ve mobilyalar
mimaridek i heykell er veya kar makeéek desenl er
dejikebilir. Bu dekorati f unsurl ar sad
gel i ktirmekl e kal maz, ayneée zamanda anl at
bir dil yaratarak hikay@ n| at é ména katkéda bulunur . ¥r
s¢sl ¢ ve zar i f s¢sl emel erin kull anél mas

iletebilirken, bir bilimkurgu filmindeki sade ve minimalist sislemeler futlrizm ve

teknolojik ilerleme duygusunuaktsea bi | i r. Si nemada dekorat i f
s¢ré¢kleyici ve g°rsel olarak begyeéeleyici Kk
Bu s¢sl emel er ayneé zamanda i zleyiciler |
edebilir, a n | ratrehlyedik egebilir vendiklatheani rakaye icindeki

kilit unsurlara y°nlendirebilir. ¥rnejin
ruh halini ve duygul aré aktarabilir, s é

yarat ér ken, s ojeuk orpaurkl luekr ( lkme&R0If euy andér ér
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kelkiBdSal onda Soj] uk R@lHajlvee,20e2n Kul | aném

S nemada mek ©nl ar én dekorasyonu, anl
izl eyicide belirl:i duygul arén wuyandeér el n
g°rsel unsurl ar én dejerlilik vV e uyar el n
al gél andeéej éreadivjei ndenetyk imll éPhadg, iA. 202%)st er i |
S nemada dekor kull anémé salt estetijin
topl umsal nor ml ar & akt ar ma k(Kapur, 0.2009)¢, - | ¢ &
D¢nya -apénda yapémlareéen ¢retildifiji st ¢d

Bulgaristan, Polonya, Macaristan) ve Kuzey Amerika (Kanada) bolgelerinde

yojundur

Film yapémcélaré set tasar é&méne, t¢er ¢
g°rsel unsurl aré dikkatle se-ip ikleyerel
geliktirmek i-in kritik bir ara- ol arak
duy gusal et ki sini arteéer malkk eik3lj;ln 2-.exki t 1l i s

k e Ri31 MimariBi | e Kk ekall erndSaejkl avBetMimkariBi | ekenl er de
Kul | aSaéYuzeyler(Al-Haj vd.,2022)

Gorsel Estetik ve Atmosfer Set tasar éménén yaratteé]
atmosfer, filmin t¢gregngeg 1zl eyiciye hemen
gelecek veya 6teki dinya hissi yaratmak icin ileri teknoloji ve metalik ytizeylere sahip
KéKk, f ¢ t ¢ rlanghilii. Bunus aksihee bir kdcku Filmi korku ve gerilim
uyandérmak i-in rahatséz edici ayréntel a
(Agarwal, R., Lin, Z., & Riedl, M.,2023).Set t asar é mé, filmin t
sembol i k unsurl ar ve motifler i-erebilir

temal aréné ikleyen bir fil m, karakterl er
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et mek I -1 n geni K, bok alanl ar kull anabi

bajl antéyé vurgul amak i -1 nWa@g A.aSkgh, As,a mi mi
Michael, J., Hill, F., Levy, O., & Bowman, S. R. ,2018krilimli anlarda tekrar eden

saatler ya da g°rsel moti fl er gi bi set
seyirciyi endi kel i ya da bekl enti i -inde

ve dekorl aréen stratejidlolkulslekmémd rmg éin- & m
izl eyicilerin ilgisini - Boknoh KIE. ,2026). N - ok © |
"Baba" (The Godfather) (1972), Franc
Corleone ailesinin hikayesini gergekgi ve somut bir diinyaya oturtmak i¢in New York,
Sicilya ve dijer yerlerdeki mekanl ar é& ku
tasar egney eél2dn Ilyakl ar éndaki New York ve Si
bir Kekil de yeniden yar at ar-aArerikhnimaiyd n me k

hi kayesinin s¢gregkleyici deneyi mine kat ke
Tari hsel ve K¢iebetrelasB8Bagmam sanat sal
kull anéménda g°r ¢l dej ¢ gibi, bel irli bir

¥rnefJ Kayép Zamanén Kzi ntacel PeoustugBois demand a,

Boul ogne or maG@Emidraa yw eeyldlleteirrsde yapeéel an

s6zlimanzaralay er al ér. Bu beti ml emel er, sinema:i
i -1 n set tasaréména d°n¢kteéereéelebilecek b
(Mykhailova, O.,2019.

"Gl adyat©°or™" (2000) , Ridl ey Scott'én
Kmparatorl uju'nun iihtikaméné yeniden yar
Roma'ya takeéeyor. Col osseum"un fil mdeki |
°]l -eji ve t@°rsthar daiyjrientzzedmlrea °zel | i kl e di

"Lincoln" (2012), Steven Spielberg'in
Day-Lewi s'in canlandeéerdej é, Lincoln'"¢n On
ettirme -abalaréné konu alan bu fil mde 1¢
temsiletmek e r e Ri chmond ve PetersburgSiyasvi r gin
ve i- ortaméené titizlikle yeniden yaratée
mekanl ar én yeni den yarat él maseénda ayr eén
Lincoln'"¢{mnbdwkarnmilsejlemajl améné ol uktur ma
(Rees, E. ,2021).
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Et kil eri:n Chirrilsetkoipmhier Nol an' én " Bakl an
hali yaratmak i1 -in esertkerdémnm!| ml degeén ev
getirmesiyle dikkat ¢ekiyor' | ncept i on ;'Janas Bsnel filmldgria'20@81lr € mé

A Space Odyssey" ve "The Matrix "ten un
William Gibson'"a yapélan edebi referansl
filmin gizem ve psikolojik kexif atmosf el

RenkPaleti Set tasaréménda renk se-imi, fa
aktarel masénda °neml: i bir rol oynar . Konm

parl ak, <canl & r ebnakdlriende geriinh Ve girem lyaaamak i¢cir k e n
ékék ve g°lge arasénda y¢ksek kontrasta
(Kithulgoda, E).

Sessiz veya doygunluju azaltélmek bir
uyandeérabilir. Alternatif olarak, belirl]
renklerin kullanéel masé tehlikeye afotrar et ¢
gOrevi gorebilir.

JearPi erre Jeunet ' nin y°nettiiji "AmM®Il i e
yeki l ve kéermezeéelarén hakim ol dBBufenk kendi

S e

i mi , fil min romanti k atmosferini g¢ - |
Ay deén:l aStmaat eji k aydénl atma kull anémeé
ek ve g°l ge arasénda keskin kontrastl art
veya gizem duygusu yaratabilir. Titreke
kt al an aagerkira yamatabilire k

"Blade Runner" (1982Ri dl ey Scott' ébobi Anhglmue g'ué hk

unsurl aréné f¢gteristik bir estetikle bir

tasaréemeneée kull ankal absabricakrkll éakr, vyea] mMmumd rui
karékéemé filmin karamsar ve d¢gkenceldi t ol

Denis Villeneuve' ¢n y%°netti]i "Bl ade |
ve filmin f¢gteéegristik ortaméné tanémlamak
olarak kull anéyor. G°lgeler ve neon ékxkekl
veger ekl i k temal aréné yansétan g°rsel ol ar

Sahneve Dekor Bel i r | i sahne ve dekorl ar, fi
ve derinli k katarak t¢reg geée-lendirmek 0 -
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farkl & bir zamana g°t¢rmek i -in d°neme wu

fantasti k filmler kendi benzersiz evrenl
efsanevi semboller icerebiis k wa r z y,Z8%7k i , J.

Bir setteki nesnel er, diyalog ol mada
°nerebilir. Devril mi k mobilyal ar veya kéi
Il kKaretl eri -ateéekmayé g°sterebili Petewe ger
Jackson' én y°nettiij]i "Y¢zekl erion Efendi :
kost¢mler gibi dekorl arén kull anéemé Ort a

Dokular ve MalzemeleBeton, metal veya soyulan boya gibi kaba, ¢irtyen

veya sojuk mal zemeler rahatséezl ék veya t

ve yanseétéceée y¢zeyler i zleyicinin y°né¢gnyg
kull anélabilir.

Ar ka Pl an Unesnucrelraerléeer |, aynal ar veya Kk
unsurl ar, ger¢nmeyen tehditler ol asel ej
algeséeyla oynamak i-in kullaneélabilir.

Sofia Coppola'"nén y°nettiiji "Lost i n
il zol asyon ve bajlanté temal arénée kekfetm
ékéklareyla aydénl ateéel mék sokakl ardan se
filmin atmosferk kal itesine ve karakterlerin der

kat kéda bulunuyor.

Mi mar i ve MekOrSeall eTaswarmmari si ve
karakterlerin -evreleriyle ve birbirler:i
bul unabilir. Bir gerilim filmindeki uzay
ger il i mi ve kl osbhirmffobmntyastairk efrialomil mr &-eeal
kal el er i macer a vV e destans.é Kapal €l -alka
kl ostrofobiye neden ol abilirken, geni K,

Mi marinin k eva dizgiteiiyle izlayicigin gorual yonlendirebilir ve
kompozisyon yol uyl|(Taoyag,&.rJRd14)m ol ukt ur abi | i |
Fantastik tur filmlerinde cizgi, kutle, kompozisyon, mekan, doku ve renk gibi
set tasarém unsurlaré ruh halini aktar mal

I -in kullaneéel éer . Bu unsurl ar tonun yar a
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ol ukturul masénda °nemli ol @an, K,i&Bdnerjge, ve y €
S.,2021).

"The Grand Budapest Hotel "de (201yynetmen Wes Andersomgtelin
kendi si, filmin anlatésé i-in merkezi bi
bir settir. K k i D¢nya Savaké araseéendaki Doju Av)
yansétan benzersizSstitn tiaaaareamdiizeacc gmll g
mekanl ar , ayrénteéel e mi nyatg¢rl er Ve S i

har manl ayan far kIl & KWirSntiaci2028)i Aat mosf er y .

Mekan Dizimi ve Senaryo Yontemieri Mi mar i kent sel me k a
di zi mi ve senaryo y°ntemlerine dayal e a
yakl akém, me k ©n s a | pl anlama ile sosyal,
il i kkilerin arakteér &l mas é araveyy sosya genlmé ol u
fil mleri gi bi bel irli ortamlara yakeénda
olabilir (Oliynyk, O. and Troshkina, Q2023).

"kapka Kutul,8eKgei" Kd’8R2adyskii ' nin bu
neredeyse -orak i- mekan dekorl ar é, 192
-aj dack yakam al anl ar éneén gendel ik ger - e

d°nemin ekonomi k kokuilrmlaeréinrei vyea ntsoep lau naske

yakaména bi r(Deptelbaere W,2023% - éy or

1930'" 1l arén Avrupa Sinemaseénda, Vinceni
tasaréemcél arén i ki savak arasé d°nemde
end¢gstrilerindeki -al ekxmal aré wvurgul anma
efektlere gosteidk | e r i °©zen, 1920"' | er vV e 1930" |
atmosferini ve estetijini yeniden yarat m:

s¢réekl eyici deneyi nBemyfeldek &, tHargsdR, & Btoebt,uSn mu K t
,2007).

Bu unsurl ar, diJer si nsanabyonetmdénlerinikl er iy
farkl & bir t¢gr deneyimi yaratmal aréna yar
tanémlamal aréna ve kendilerini f iSétmi n d
tasaréeméenéeé sadece aksiyon i-in bir f on
kat €l émcé ol arak kullanabilir, izl eyicin
deneyi mini gel i ktirebilir.
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"Son Uyare" (1929): Paul Leni taraf én

nasé|l gerilim ve gerilim duygusu yaratahb
ol arak kull anéel mékteéer. Leni " nin éexkek, g°
merd venl er gibi yenilik-i set tasarémlar e
-ekerek filmin gizem ve (¢(Heansohn B0l mosf er |
"Amadeus"” (1984): Mi | og For man' én y
mi mari sini, kost¢e¢mlerini vV e kel terel y
tasaréemlaréyla 18. y¢zyél Viyana' sénén z.
Joseph'in saropyeamé bv e ad®mremiéntasvir et me
Set tasaréménén mekOnsal felsefesi,
bul anékl aktérarak temalé mekOnl ar é, Vi de
Kekil de (GatwaldkDndO2Y.Marr kal arén fil ml ere ente
uygul amadeér ; yazarl ar, y°net menl er ve se
anl atéeneéen O zgenl ¢] ényg arteéer mak i -in ma t

etmektedirZluhan vd., 2021)

Gelecekte gecen filmlerde belirli bir zaman dilimi yaratmak icin sanat
yonetmenlerinins et t a&kat émabé y°ntemler.i

F¢eteristi ko MiomaSiin evieak ainl €l assyarr & niée k ni k|
oyunl arée gi bi interaktif anl atelarda g°r
°nemlidir. Feteristik ortaml ar i -1 n bu,
tasaremlar veya altermakulfl aod @alrmé&k yapé&lmg
vizyon icerebilir

Kl eri Teknol:o0jGe |lEencteekgtreaksiy oonrut aml ar i - |

mevcut trendlerin bir ekstrapolasyonu olan ileri teknolojiyi icerir. Bu, sofistike

bil gi sayar arayg¢zlerinden yeni ul akém y©or

d¢nyasénda i k|l édeelt agar lfaeméekt eeki
Dijital ve CGI BiGeggi gayameltariaf éndan

yaygeéen kull anémé, film yapémcél ar énén t

yetenekl erinin °tesinde ortamlar yarat ma
dijer elektroni k manfgiim¢lead yean |t edencek kalne& mil |

mekanl arén yaratél maséna ol anak sajl amaki
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Renk Pal eti :veBeAydén! artemmak Kemal ar én
kull anél masée f¢tegristik bir ortama 1 Kar e
pal et !l er i genell i kle siberpunk gel ecekl e
par |l ak, temi z Vveatekmek keki hdBugaysedRe a hi p

,2018).

Sahne ve Dekor Sahne ve dekordaki ke¢-¢k ayr
zaman dil i mini yansétabilir. Tasar emceél
gel i kmel er i yansétan giysi, mobilya ve &
dokunukl| a ((Gaorhen, @ &iXin,iLR2A28.r

Sembolik ve Tematik Unsurlar Gel ecekt e ge-en fil ml
genel l ikl e i nsanl ék ve teknol oji araseéen
sonu-1|lareée gibi hi kayenin temal aréné yans

anl ateyée destekl eyen uyaundl éumc@@urgayhelR.ny a y i
,2018).

Maketler, Diorama

Sinemati k mi mar.i al anénda maket ve di
i1l ¢zyonunun birl exkti]i °neml i bir kesi
temsiller, daha sonra ©bilgisayar taraf é
I Kl eneme kdanligaradn somut ©°ncg¢l eri ol arak hi
bu t ¢r kKur gusal mek ©nl ar én niteli ksel i
kol ayl aktéeréel mék akeéreée bilgi ve mekOnsal

durum olan hipermodeinz m b aj | aménda Ozalkle bilim lkenguk t ad ér
sinemasé@, mi mar i kavramlarla derinden i -
(Arat Y. ,2022).Bu  kesi Ki m, sinemati k temsill eri
et kil edifji ger - ek t e k(KidyyD.[2008). ¢ r et i mi ne y
Sinemada "dioramateriminin kdkeni, orijinal olarak minyatir veya buyuk
Olcekli bir mize sergisi olarak ¢ boyutlu figurlerle bir sahneyi temsil eden bir model
anl amena gelir. Di orama kavramé il k ol at
Loui s Daguerretitradanfi&ndan dalgiukerr e, Pa
perspektifteki deji ki kliklerle d°ng¢gkter ¢
di orama tiyatrosunu yaratté. Bu s¢rekl eyl
g°rsel hi kaye aninetinesemdilA d ng eylaipkétmcrénheakr &in-é n
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at mosferine ve anl atéséna °nemli °1|-¢de Kk
yar at maseénabDiodraamm&l| drana&yreent él & arka pl an
filmin ortaména katkéda bulunan dijer un
Genelli kle canl é aksiyon -ekimleri, °czel
birl i kte kswlrl¢gakn eelya rca ve g°rsel ol arak il

Sinemada dioramal ar -exitli ama-1|ara |
Ger-ek bir mekanda -ekil mesi zor veya
ger - ek-i veya stilize bir fon sajlarlar.
kokullar ¢zerinde d&dhbmfgapam&eharehnhérmsap
°l - ekl i set i nkaatl aréna i htiya- duy mad

et mel eri nY¢ kssaejkl ad d meyde ayréentée ve °©°zggegn

fe¢teristik ortamlar yaratmak 1 -in kull an
dijital gorsel efektlerd n °nce gel en gel eneksel bir te
g°rsel efektlerin manzaraséné dejiktirmi
sanatsal dejerl eri n ethemitibir yereesahiptionod er n s i n e |

Jones (2013 a n a | sinematografinin soyut me
mek©né ekonomi k m¢gbadele i-in naseéel soyut
a-éesée, sinemadak.i kurgusal mek©nl ar én di

edi |l diJi ne sdagjilra yGodang (2023)deleneksel zaman ve mekan
kavraml ar éndan sapan par al el mek ©Onl ar
har manl anmas & n amotiod anknhsgonum saadisal zellklerini analiz
edet Fi t zgeral d veandai jeekkdmrsi nemMaddagd gel i K mi

kel dejeée, ger-ek ve dijital ol arak ¢retil
"KIl ¢zyon d¢gzl eml er i "Bu keferans,aGGé tel@olojisinic e | e me
sinemada kurgusal mek©nl arén yaratél mas

bulunabilirrBal un (a@0aB8&ndan sinemati k mekan ¢.
fil msel mi mar i mekanéeén kol ektif haf éezay

mekanl arén alternatif yorumli &r é&ment pomean:

Tari hsel ol ar ak, model | er ve dior amal
ara-larée olarak kull anél méx, y°net menl er
veya dijital render i KI eml eri nden °nce
i1 et mel er ilnaméfxkkt eIk B usnalja r , °ng°r ¢l en sin
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somutl akt ér an, hem bir referans noktaseé

il ham kaynajé olan ¢- boyutlu bir plan s

k e ki32 Sol:StereoDo n a n €okld KameraSistemiKurulumu lk éAy ér é c &€ v e
KutuMonteEd i | me m$ apamerVlonteEd i | Te¢hkaiSetteCal ék ér ken
(Ziegler vd.,2015)

Hipermodernizjm me k ©nl ar én si m¢gl asyonunu ve |

i-in modellerin ve dioramalarén ©°nemini
yalnézca g°rsellexktirme ara-1laré ol makt a
dojaséna il i kKks$hyldearhian gpeanri-kaslki rhal i ne ¢
gel eneksel model |l erin fiziksel séneéerl|l ama
Magic'in StageCraft teknol oji si tarafénd
mek©n ve zamaneén nsons uez ebdiirl nkg&eéitivdleddBo | man a k
,2022).

Model | er , mi mar i tasarémén -exitl:i bi
i -in kull anél an, bi nal ar én veya yapeéel ar
Mi mar |l arén, tasarém se-imlerinin bina ta:¢
akéxengenel konforu naseéel et kiRice2Dil).i ni ar
Di oramal ar i se sadece mimar. yapéeyé deji
i-eren daha ayréntele ve ©°zenli temsill e
etmek,b i r hi kaye anl atmak veya belirli bir
Di oramal ar , mekanén daha geni kK bajl ame

gor é¢neégmeényg sunan eksi ksi z bir sahne ol
Muzelerde, sergilerde yaad t ar i hi veya °nerilen gelikm
Kekil de ser gi | e(Bebrensd016).Geleneksdl fiziasel énbdellerlve r
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di oramal ar a e k ol ar ak, mi mar |l ar tasar ém

model | er v e simglasyonl ar da kKul | anmak i
bakl amadan ©°nce tasarémlarénén -evresel
gi bi -lerthi ga8mal bir ortamda test. et mel

(Mali vd. 2023).

S@memadaki dearamalaré o | u kIt nua sué

Sinemada di oramal ar , kavramsall aktér m
akamal aré i -eren titiz bir s¢gre-l e ol ukt
Sinemada diorama |l ukt ur mak i -1in kull anél an te

modern teknolojinin bir kombinasyonunu icerB.i nemada mek©nén ter
estetijin °tesine ge-er. Film formunun s
tanémlayan ve genel anl atéeya katkéda bul
(Przylipiak, 2021)

Kavramsall aktérma ve Tasar ém:

S¢re- g°rsel efekt ekibinin y°net men

senaryo vV e storyboard' a dayanar ak di or a

kavramsall akt érma akamaséyl a baxkl ar. Bu
ol uktur ma&rinini z2iskmesi ni ve dijital ©°n ¢
icerir

Deneme ve Kexki f:

Model |l er, tasarémceélarén bir tasar émeé
se-enekl erini ve alternatiflerini kekf et
baskée ve | azer kesim gibi -ekKi tli y°ntem
model erin fizi ksel ol arak test edil mesine
i zin verdiji dij(RdiweSharmazé23)i mde bel i rgindi

¥l -ek ve Detay Planl amaseé:

Konsept onayl(&kmre&&3diamr asmoannréan ° | - e i b
kar ar , dahi l edil ebilecek ayréntée d¢gzeyi
nasél etkilekime girecejini etkiledifji i-

ve gorsel etkisini optimize etmek icin secilir
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k e Ki33: Sinapsis: EstModel 'OyununAn a h Belgrad Kalesinin FethiStiidyo
Tasarém ¢al ékmasénén bir Par-asé ol ar ak
Kavramsal Yak]!| ak(AndjéellkovicR2al5) Kncel enmesi

Malzeme Sec¢imi:

Dioramai - in kull anél an mal zemel er ger ekl
g°rsel et Rhyap bap!l eéda&r .gi bi doj al unsur |
senteti k ¢reégnlere kadat zemeli eti hi kegP st g

g°r¢neceklerinden ve karmakék formlara d

Fizi ksel modeller i-in malzeme se-imi, ©°z
ve dokularén dijital kaplamal arda naseéel i
Sinemadakidi or amal ar , farkl é efektl er el de ¢
i -erebilir. ¥rnejin, su efektleri i -1 n
sérasénda hareket ettirilmesi veya canl ar
k ul | a n(Mdahraood, 2019j.

Knkaat:

Yapém akamas €, di oramaneén fiziksel bi
manzaral ar én kKekillendirilmesini, mi mar i
ger-ek-ilijJini arteéeran karmakék ayreéentel
yluzeylerielé et mek i -in kal éeplama, oyma ve boy

Son R°tuxkl ar:
Ana yapé tamamlandéektan sonr a, di or an

ayréentél é& boyama, hava fér-al ama, el | e
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yézeyler ve kapl amal arDadlau kteu rgrka ld eik-oirm t k
ekl enmesi ve ékéklandérmada yapeéelan ayarl
canl é& aksiyon -ekimleri ve dijer g°rsel e
icin cok 6nemlidir

Teknolojik Unsurl arén Entegrasyonu:

Sinemadaki modern dioramal ar genel | il
motorlu parcalar ve hatta dijital ekranlar gibi teknolojik unsurlar igcerir. Bu unsurlar,
deji ken aydénl atma kokull aré veya sahne
dinamikyénler ni  gel i kti rmek i -in yapém akamasée@

Sete Entegrasyon ve Cekim:

Son adém, dioramanén film setine ent ec¢
I -erir. Bu, di oramanén kamer aya gere
aydenl at manén sajlanmaséné ve interaktif

par - al ar é nekoordmeedilenesinieceriMghmoud,2019).

Dijital Ky i |:¢lareket yakedamal ve BDhtar&ma gibi iteknikler
genellikle fiziksel model | er i dijitall el
di nami k etkilexkimlere olanak taneér. Bu s
yakal anmaséné ve maknmgni hassag Halibragyensgenektirir. s aj |
Dioramalar, minyattr setlerin ve karakterlerin hareket illizyonu yaratmak icin kare
kare mani pg¢l-reoteidoinl darjii masstyoopnda da Kkul |l an
sayeda f iylumdceuy | acralnd eéveoya daha b¢gyéek setl e
ayréntelar ve stilize bir estetik gerekt.

Bu modellerin piroteknik, hareket kontrollii kamera teknikleri ve atmosferik efektlerle

birlexktiril mesi, s¢r ekl eyici kalitelerin:i

Bu teknikler, sinemada diorama ol uktu
vV e mal z e me bil gisinin karéekeméné sergil
hi kaye anl at eméeneé Ve g°rsel et ki sini a

ol ukt ur mats&mar ol anak

S@memada darama kullanmanin avantajl ar é

Dioramalars i nemada ayreéntéel é ve s¢gregkleyici
ar a- ol muktur . Ancak bunl ar én kull anéme

deneyi mini etkileyebil ecek avant aj ve de:
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Sinemada Diorama Kull anéméenén Avantajl

Mal i yet: EDikomdmgliar i nka et mek, tam ©°|
uygun maliyetli olabilir Dioramalar butce bilincine sahip produksiyonlar igin pratik
bir secindir (A O tc Qrsndz dz' | RER24).O

Ortam Uzerinde Kontrol Di or amal ar film yapémcé
czerinde tam kontr ol i mkané sunar . | ke kI

dék mekan veya daha b¢gyegk setlerin °ngor

el de etmek i -in hadilshlis bir kekil de mani p.
Detay ve GercekgcilikDioramalarf i | m yapémceéel arénén tam
yalnézca dijital efektlerle el de edil mes

ortamlar yar at mad,ar%mal loil kalnea ky ratreartdaa.réé v e-
°neml i ol duju bilim kurgu ve fantezi gi bi

G¢evenl i k ve Hxiiokrialneab ikl ulrlla nkma k , tehl i k
yerlerde cekim yapmaktan daha guvenliolabifin. | m yapémcél ar & miny
kull anarak geni k kamera hareketl eri, kar |

gorselk at ké daphbmykBnaksi yon sekansl arée ol ukt

Di oramal ar hem pratik hem de CGlI ° z
Oyuncularla ger-eklextiril mesi -ok tehl
aksiyon sekansl| ar éné s(Brimee202.mek i -in kul |

Zamanseézl|l ék DieorEsmealkdrn k -exi t |l i bajl ar
yeniden kull anél malaréena olanak tanéyan

boyunca birden fazla anlaté amacéna hi z

aydenl atma kokull arénda -ekilebilirler.
Tari hi ve SBhatambhl|l drejeostaljik bir C

yapéménéen dijital °ncesi d°nemini hat éer |

par-asédérlar ve giderek dijital mer kezl

takdir edilmeye devam etmekiddr (Lee,2018).

Mimari modeller ve dioramalar y a p ma k i -in kul |l aneéel
malzemeler

Mi mar i maketler ve dioramalar tipik ol
sahnenin farkleé y°nlerini aktarma kabil i’
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edi lir. Mi mar i modell erin ve dioramal ar é

Kunl ardeéer :

AhkapAhkap, -ok y°nl ¢l ¢ ¢ ve sajl aml
kull anél an gel eneksel bir mal zemedir. Ko
bu da onu ayréntelé ve dayanékl é& model | el

Kopuk K°pg¢k | evhal ar veya yaléetém k°p
kol ayl &kl aré nedeniyle modell erde temel |
kul |l anél ér .

Karton :veKakajoent ve ajér kajétlar, heézl
i -in yaygén ol arak kull anél ér. ¥zel li kI
birden fazla yineleme gerektijinde kull al

Plastik Akrili k veya stiren gibi -exi tl
kenarl aré i-in kullanél ér. Kar makék ayré
pencereler, cepheler veya ayreénteéelé bil el

3D Baskeé M kdtopoéinmee Rexindler Bunlar, gercek dinya

mal zemel eri ni takl it eden ayreéenteleée ve |
yaygén ol arak kullaneéel eéer. Tak, ahkap ve
I -1 n kul [(Savarede2®2?). | i r | er

Dijital Uretim Teknikleri D°® k enebi | i r :[BeadmlessGAA mgibit al ar
y°nteml er kull anél ar ak ol ukturul an bu |
yanseét mak i -in ger-ek zamanl é grafik uy
ger - ek-i ve sorunsuaséairammé&kl aeda@r kemeb
olmadan buyuk, surekli yizeylerl ukt ur mak i -(RodriguezP&rdofen e ml i d
Garces2022).

Prosedurel Malzemeler:

Sinir Aj & Tahmlreiri Dakewklnarkl| er , ge°re¢nt
mal zemel er cretmek i -in sinirtr ajl aréeneéen
tasaréem i htiya-|laréna wuyacak «kKekilde par

¢Ozunurluklu, fotegercekci malzemeler Uilir.
Metal: Piring veya aliminyum gibi metaller, mukavemetleri ve elde
edilebil ecek ince detaylar nedeniyle bir

i -in kull anél abilir.
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Ki | vie DMlha organik kKekiller I -in ve

duyul dujunda kil veya al-¢é& gibi mal zemel
Boya Boya, model |l ere renk ve doku ekl
ama-|lanan bitickini aktarmaya veya tasar éi

yardémceée ol ur.

Doj al Mal zRimerl @mal ar da, °zelli kle de
manzaral aré temsi|l edenl erde, ger-ek-il i
doj al mal zemel er kull anélabilir.

¢ci ft Y°nl ¢ Yansétma Daj él:@Bmmlaf-samak si y on
rekonstr¢ksiyonl arda ger -ek-i aydéenl at ma
toprak gi bi mal zemel eri n y&re&k3eo j°orzue Ibliirk
Kekil de ol ukt uBatierdd.,20%7).. n kul | anél ér

k e K2i34 Dé MekanEdinimiveG® r s e | | edkit K kOmrekieeeSantaMaria
de laOliva Kapaa(solda)Y eraen Aydenlatdabda-bé Ortofotoyu Gostel/os. La
Regenta'nirPa@@cHeykeE(—s a | anaenSpekiler k& Yiizey lzethdeCevresel

Hardalan Denaimik EtkésmeGostes/or (Martos ve Ruiz, 2013

KumakKumak , -imen veya su gibi manzar
di oramal ardaki i - detaylar i-in kullanel ;
Ger i Do°n¢kt ¢r ¢Dimgik Man allmed @rveya ke¢lt
temsi | edenl er gi bi daha sanatsal veya
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mal zemel er, dokul aré ve projeyeMllertirdikl
2016).

Sinemada maketl er vel Wk tokurgusdhkekani@& k ul | a
iceren filmleredrneklet

Sinemada Kkurgusal mekanl ar yar at mak
kul |l anémé zengi nBurar genelgkk bilm kurgu, faneezi ve patihi r
fil ml er gi bi.Sanatrybnetmahleringkkusli| atnaékldéirr de ger - €
Il mkanséz veya pratik ol mayan ayreéntel é v
saj lSamemadaki kur gusal mek ©Onl ar i ncel en
mi mar i akémlardan il ham al déjé ve yapém
gorilmektedir Y a |l -ee¥nz dw j | aorS;i n2ma3 )ve mekOn ar aseér
Pl kki, mobilyalar da doOhil ol mak ¢zere
1960l ar ve 1970'"l erden bilim kurgu fil ml
Erdem, 2022)

Godzilla Filmleri:

Japonya' nén fkillamli &r iGoddez,i Itlaakem el bi se
canl andéerélan Godzilla'"nén minyatg¢r kKehi
ol arak dioramalar kull anél méxteéer .

"Yeéel dez Savaxknajriéen, S¥Irimi Yél déze sipe
Savak!l aré:zYerRil ¢Bi rl VUmut "un dorukt aki S ¢

Millennium Falcon ve Star Destroyers gibi uzay gemilerinin minyatir modbUgtik
v e awrdek ¢285h).le

k e Ki33. UzaySahnesi (Sunderland, 2019

Alien Serisi: (1979)Ri dl ey Scott ' én y°netti]i or i
gemi sinin ve uxratyd ml agezneeg eyndrnatnmak i - i n
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di oramal ar K dImian éilknérnkitkErsahnel eri nin VvV e

crketeécye, °t eki d¢nya at mosf erTicaniiuzay ol ukt
arace NodV-4 DBndn-é&vreme k anl ar e, maketl er vV e
kull anél ar ak et ki | i bir Kekil de ger - ek

mer kezinde yer alan klostrofobik ve tehdi

The Thing (1982)J o h n Carpenter'én “"The Thing
araktéerma istasyonunu ve buzun alténa g°@°n
minyatg¢r -al ékmal aré kullandé. Bu model | ¢

artérarak kacldird,unsurl aréné g

"Blade Runner" (1982)Ri dl ey Scott'én -é&j ér a-an
Angel es'"énén distopik kKkehir manzaraséné
ve dioramal ar kullandé. Y¢ksek g°kdel enl
araba sahnelerini tasviretmekici yoj un keki |l de kull anél an 1
g°rsel tarzéna katkeda bulundu.

Hayal et Av,Dahb eok @r kgmeeR 8 4 k u f i | mi ol mase
"Hayal et Avcelareée" hayalet karkeéel akmal ar ¢
il e -atéedaki tapeéenajé i-eren doruk sahnel

Zor Olim (1988)Na k at o mi Pl aza'nén minyatg¢r mo

patl ayéeécé aksiyon,gstekkdaen selna rné dia-ri nal kaunll laa né

aksiyona ger-ek-ilik kattée.

The Abyss (1989)Sual t @& sahnel erinde, i nandeéer é
ortamé yaratmak i -in sualt éarsao-nldaarjé np | aaytrf
model | er i kull anél mékteéer.

"Indiana Jones" SerisBeri boyunca, 6zellikle de "Raiders of the Lost Ark"

gi bi filmlerde, cenl ¢ kaya koval amaca sah
ol mak ¢zere -exitli aksiyon seKkusad!l ar e

Hazine Avcélare" fil minde, Il ndi ana Jones'
da dahi | ol mak ¢(zere bir-ok sahne i-in d
tehli ke ve klostrofobi hissini arré re@ ma k

bi r | e kdioramada cekildi. r
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Jurassic Park (1993)¢ é] éer a-an CGlI kul |l anémeyl

Spielberg'"in "Jurassic Park "é& bazeée dino
cekimlerive FRe x " i n j i pi koval adejé ikonik sahn
2001A Space Odyssey (1968t anl ey Kubrick'in bakyap
ortamlareée i-in ayréenteélé modell er ve di
gemi sinin ve Ay y¢zeyinin modell erindeki
ger-ek-ilijJine C°unleum mucktiuvrs,.de kat kéda b

"YlUzuklerin Efendisi”" SerisiOr t a D¢nya' nén destansé me

i -in modell er ve di or amaMomarMaderderiKueny aonheatr a k
Dajée'" nén atexl: u- urkwerhlrar énidoain oMitnaansl aTiér
beyek ©°I1 -ekli model |l erin (genveel | axd &n t"ébl
mi nyat ¢rl erin Bardkemamal Bul| |l gerdék °1| - ek
hissi vermek i-in filme alénabilecek ayr

Mad Max: Fury Road (2015Bu f i | mde ésséz manzar al al
sahnel erini yaratmak i -in kapsamleé prati
Model |l er , keyamet sonrasé ortamén kaoti |

yardémceé ol du.

Bu °rnekler, geni kK uzayl é d¢gnyal ar é
kadar di oramal arén sinemadaki -ekKi tli u
gel i ktir me vV e izl eyiciler i -1 n ser ¢kl e

sergilemektedirF¢, t ¢ ri sti k kehirler ve fantasti k m

kurgu araseéndaki -izgileri bul anékl akter
kadar, modell erin ve dioramal arén sinema:

CGl "éeén ortaya -ékékeyla birlikte model
g°rsell exktirme i - idiselek de] daha nsénkansafigtite Che v a m
tekni kleriyle detayl andér él an dijital t
ol ukturmaktadérl ar. Bu s¢re-, "Casino Ro)
dijital gereé¢nteglerle birleatérdéjee ellahats
serisinde Holideg,R2BBemrgeéi rkekil de, "Hobbit"
model | er il e nihayetinde ekranda g°r¢ner

ol dujunu g°Mdka®®tkt adaceéel é]J éyl a esteti ze

di oramanén yeni bir anl ayéekla el e al énme
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di nami ktir Ve me k ©n al g é-gegseka ortamlary d a n

don¢gkt ¢grel ebil mektedir. Bu dur um, Frank |
mekanl arén stilize temsilinde a-ék-a g°
beyeéeteéel megk, bidekmrehbhrummanzar asé i(kealn t e me
2022). CGI ' én gel eneksel model | e me tekni ki
mekanl arén yaratél masénda ©°nemli bir ev
ékéklandeéer ma, doku vevmek®@hs ale] dkkami lel e
fazla kontrole olanak tanéer. ¥rnejin, -a’
genell i kle temel temsill er ol arak kull ar
geliktirilir veya delem detdiital meétadalojilerimdlglil e c e

yanl aréndan yararl anan kusursuz bir kar é

2.2.2.2 Dijital Mekanlar

Cgi (Computer Generated Imagery)

Bilgisayarla |(retilen G°r¢ntegler (CGI)
don¢ktegregceg bir ge¢- haline gel mi k, tamame

ve var ol anlaréen mani p¢(l ke keidli | 2ne36 ,n ek eok iall

keki3aPl atoda Erciyes Dajée Greenscreen Uy
Sucuk RkaknbkaYazar ve ekibi
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kekiBtPl atoda Erciyes Dajé Greenscreen Uy

(Kaynak: Yazar ve ekibi

Bil gisayar taraféndan ¢retilen g°r¢nt
efektler alanéenda film end¢gstrisini °ner
ortal aréenda ortaya -ékékeée sinemada °neml

-arpeceklveeyiscgr deneyi ml er i (Huang 2024)CGEl, ma s € n &
daha °nce geleneksel film yapém teknikI er

ve karakterlerin yaratél maséneé sajlayar a

(Maddock, 2018)Bu dur um, sinemanén g°rsel dil in
CGl "éen -ajdak filmlerin anlateée ve estet
edi | mesi ne (Ghan] 201&)Ced Kk tlkeul | ané me, ger - ekl i
araséeéndaki séneérl aré bulanékl akteéerarak (g°¢

g¢éndeme g @erano, n2D18)t GGk, yuksek cozundrlikli ve gercekci
geré¢nt gl erin yarateél maséenda °neml i bir r«c

ve sanatsal ifade icin anlamsal manipyilasn a ol anak saj |l améxkt er

Mi mar | éKk Ve Ssinemanén kesi Ki mi, °cze
bajl aménda, °neml i bir a k dadobson K2005) | g i
hi permoderni zmden etkilenen alanlardaki
ger ekl i olan sinemati k mek©nén inkaseéne
Si nemada bil gi sayar taraféndan cretilen

mek©nl arén yarateél masénda devrim yarat mé.
bul anekl akt ér me 8t @urum,( BEGLUhén 2Mm&88B8&r n vV e

mi marinin g°rsellextirilmesinde kilit bir
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Kehirlerinin temsilinde 2CGll'léink]|aenibmealsiyrogr

canl é& aksiyon filmleri yarat madaki pot al
anl at eméné do°n¢gkKt ¢r me k éFlgueiredoy 28019) @Gl e d e
kull anémé, anlate ve bajlamén tasaréem sg¢r

alanl aréen yarat el mémzen2006)Kurmata ke kwmaral a mé K-

ol mayan sinema araséndaki ayr ém, CGl " én
nasél kat kéda bul undu]j (Barnychach,PEIpsn&mada- i n - ¢
CGlI kul |l anémeée, sivil toplumun sinematik
onar @&l maséné etkiledi]Ji i -1 n (Pang, 20R2) al an 1
CGl "éen teknik y°nleri de sinemadaki dij
a-éséendamemlaoldi r . Kokul | u GAN' | ar araceé

goruntulerin Uretilmesi ve anlamsal manipulasy@l teknolojisinde dnemli bir
ilerlemedir(Wang vd., 2018)Simulasyon modellemesinde bilgisayar animasyonuna
y°nel ik hiyerar«kiKk yakl akeém, CGl creti
sajl amaktadér ( JobBuw s-oanl évkemaPloaorr tteo, p |11u9 808l)a r
kur gusal al anl arén yarateéel masé ¢zerindeki
CGlI "éen y¢kseli ki hi permodernizmin ilKk
Tamamen kur gusal d¢nyal ar yar at ma vV e g
sim¢gl asyon, g°steri vV e ger - ek il e yapa
Uzerindeki hipermodern vurguyy yansét maktadeér . Hi per mod ¢

ger-ekdéekél ék duygusuyla bojukan karakt e

tasvir etmek 1 -in g°rsel bir di | sajl ar
il erl emesi , hi pee moalem ol djeizk eh @zl axman kav
CGlI teknikleri geliktik-e, film yapémcél:
senérl aréné s¢grekli zorl ayarak hiper mod:¢

dojasemakyadsgeéet ar

Bu teknol oj i k il erl eme, er ken dene)
sentezcilerine" ge-ikKte g°r¢ldegj e gibi,
kel mektér (Wi lson, 2022)

S¢re¢kleyicii BHEnya fknhi kse | set yapémeé
I mkanséz veya -o0Kk pahal & ol an fantastik
titizlikle detaylandéreéel mék f ¢t edamest i k K
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Cameron'én Avatar'é (2009) ve Denis Ville

filmin anl atéséna ve temati k unsurl ar éna
g°rsel ol ar ak -arpece d¢nyal arBlygkar at ma
manzaral ar én °tesinde cGl , Avatar'eéeén k
| abor at uivkeeX3Bawr eynal aBl ack Pant her ' deki (20:
teknol oj i yékl ¢ mahall el erinde gor ¢l de] ¢
yaratabilir.

k e K2i38 Avatar:SuyunYolu FéméYa r a t Fahtasik we Utopk bad Mekana
Sahgpté (Bolat ve Sirey223).

Artéréel mek Ger:@XHIfialnt Batelgranwamd ar én
e

-eki ml rine kusursuz bir Kekilde entegre
hi ssini besler. Bu teknik yaratekl|l areéen, Kk
d¢nyayla etkil eki m éilka-ld n# aStelge iISg@dbéargini me s i |
Jurassic Park'"é (1993) gi bi filmler i nart
bakl at ér ken, Christopher Nolan'"én I ncept
°zelliklerinden biria onaamrzaC@l arEgl gagat e
araséendaki -1 zgAdte&n elbmnelkange&r -axk leirikd,e. t ar
dijital kal abal ekl ar ekl emek veya f¢teri
manzaraséna sorunsuz bir kekil de entegre
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Sanal Set Ve Ar:kaYexliadn eklruaknt utr enlaeno |l o

yakal ama, CGlI il e birlektijinde film yarg
pratik ol mayan veya maliyet.i yéksek ol an
veriyor( k e239.Bu t ekni k, sim¢glasyon ve gP°steri)
uyumlu ol ar ak, -evre ¢zerinde benzersiz
Sanal setlerdaha somutor t aml ar I -1in de kull anél abi
canl andérmal ahi vemharamnabalerdijkeal ol ar
ékeéklandér ma, hava dur umu vV e dijer dej
sajlanabilir.

k e ki39 Hareket Sensorlu teknolojiler ve Greenbox (Bolat ve Sirer, 2023

Mevcut Mekanl ar:é nCQGMa ninpe,vl causty omaik anl ar ¢
dramati k bir Kekilde dejiktirmek i-in Kk
d¢nya ortamlaréena fantasti k unsurl ar ekl e

ve hatta tamamen yeni kmymarial €z el IMak Ire rx

filmler, fiziksel d¢nyayé mani peégl e et mek
edilen bir ger-eklijin hipgenmddaearnkldtmada
Kehir caddkegsaimeds somnmrwes ék g°r¢necek kKekil d
veya tarihi simge yapeéelar alternatif bir
b¢eyetelebilir. Tersine, CGl Kusur !l ar é si
eklemekicinkl | anél abi |l ir.
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S nemanén kamusal al anl ardaki wvarl éeje

CGI 'mmeékn©®n al gésée ¢zerindeki et ki -&hani,i anl a
2020)

Karakter Tas ar e@&#, Ozelkkle fanmtezinva dilymo kurgu
al anénda inandér écé ve kar makeéek kThe akt er
Lord of the Rings uclemesindeki (20@10 0 3) Gol l um'dan Avat a
karakterl ere kadar, CGl daha ©°nce pratik
varl|l ékl arén tasvir edil mesine ol anak tan:
ha eket !l eri ve ger-ek-i yaratek etkil exi:
anlatma potansiyelini dndmi °]l -¢de arteéerde. Fant ast.
giderek daha fazla ince kBrjaktalr Yawl,am
oyuncul arén kendilerinin daha gen- versi:
protezler ve dijer fiziksel dej i ki klikI el

CGI , °] en oyuncul ar én diriltil mesin:
kol ayl akt ér ar ak sinemadak.i karakterl erin
koymuktur (Pataranutaporn vd., 2021)

S@emada cgi kullare m é maénan &@de gelaémi

Sinemada Bilgisayarl a lreti |l mik Geo°
bakl angécéndan bu yana °neml. bir d°ng¢Kkg¢
anl atemenén merkezinde yer alan kar makéeéek
evrilmiktirirButekmiomoj h&r iberl emeler ve
i karetl enen birka- temel akama boyunca i :

CGl "én kurgusal mek ©nl ar yarat madaki
sinemati k anl atél ardaki zaman Kkavraméneéeé
taraféndan ¢retilen mek®©nl arén zamansal
kKul | anélkenlaxrtléea edlarbi | i r bir oyun zamaneé
gesterdiji gi bi, gel eneksel ZJayermamne,k av r a
20199 Bu zamansal karmakékl ek, teknol oji, an
i kKkiyi yapeEmMoba@gEniizmdenh et kil enen St

analizine yeni bir katman ekler.

1. KI'k Deneyler ve Yenilikler
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CGI " én fil mlerde i |k kull anémé 1970
uzanmaktader . CGlI "én en eski °rnekl eri ndc¢
I -1 n bil gi sayar taraféendan ol ukturul an

"Westworld" filmiydi. Bununla birlikte, dijital manzaralar ve araclar yaratmak igin

CGl'e kapsamlé bir kekilde kullanan il k f
bir d°n¢m noktasé ol du. Buge¢negn standart |
sinemada dijitalefel@dr i n pot ansiyelini ortaya koymut

2. 1990' Il ardaki ateéel éemlar

1990"'" 1l ar, daha g¢-1¢ bilgisayar tekno
CGl alanénda -éjér a-an gelikmelere sahne:
ve "Jurassic Par-k000Q 19®88 meéetralséylea miTna
di nozoed aeleni gsunumuyl a CGI'én neler back
sadece CGI'"'"éen fotoger-ek-.i yarat ékl ar ve
kal madé, ayné zamanda izl eyici beklentile

da 6nemli 6lctd etkiledi.

3. Ana Akéemén Beni msemesi ve Entegras)
1990' 1l arén sonu ve 2000'"l erin bakeéenda
haline gel mikti. "The Matrix" (1999), a]
kullanan ve aksiyon sinematografisine yeni bir boyut katan bullet ¢irkee %40) |
gi bi yeniliKk-i g°rsel efektleri -2003pétt e.
epi k savak sahnel eri ve ayreéentelée ifadel
olan Gollum gibi fantastik yaratekKléeaar yal

sinemadakio | ¢ n¢ daha da sajl amlakt érde.
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k e k4G Bullet-Time-Photography,1999 (Lang, 2005

4. HiperGer - ek-ili k ¢ajée ve ¥tesi

2000 | yéll arda daha gelikmik 1kl em
teknolojilerini-georehkhynl tkRkmapénéei pakl at
filmler CGI"'"én séneérl arénée zorl ayarak, oY

ay r é&layalalayan 6ncl hareket yakalama tekniklerini kullanarak tamamen dijital

yollarla genik yabanceée d¢gnyalar ve ger - ¢
zamanda CGI'én sadece g°rsel derinlifji a
yeni bircazbek at mané ekl emek i -in de kull anél deé

oldu.
5. Glncel Trendler ve Gelecek Yonelimleri
Gunumuzde CGI neredeyse her yikbek t - e | i filmin ayrelm

vV e yalnézca fantastik °J el er yar at mak

yaklandeéer el masé, setlerin genikletil mesi
gi bi ince geliktir mekedddl -GGl 'déen ksud n aaln éd e
artéréel mek ger-eklik gibi dijer teknol oj
i -in yeni séneéerl ar a-éyor . Kl eriye bakté
devam eden il erl emel er, r @oltamisn yalahal &

ot omati kl ekt i r er,gdcekeisimidaaybndar sdnaraksC&Fda dabai k e

fazla devrim yaratmayeé vaat ediyor.
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k e K41l Harika Muzesi (Jiang vd., 2020

Bu teknoloji sadece filmlerdeki gorsel efektlerde verBDdellemede devrim

yarat makl a kal mamadg¢ staryinm@i nzainkknda pazar

et kil emiktir. CGlI teknolojisinin ortaya
KimliJini °neml i °] -¢de etkileyerek pop
a-mekteéer (Holliday, 2018)

Fam yapimcilarinin kurgusal mekanlar yaratmak & cgi kullanmaya
karar ver @&ken g6z 6nuinde bulundurduklari faktérler

CGlI teknolojisinin etkisi g°rsel ef el
tahmin etmede ve fimy apéménén 11k akamal arénda vya
ol mada da e (L&shVeizhaop 20dpuAt rue c a yapay zeka
° T reni mi teknolojisine dayal é ol arak ani
g°rsel i fadel er yarat mada CGlI kul |l anémé
geni Kl et mi KtveVicRgeH286lfy her i ngt on

Anl até GereGsetrnPmledie bulundurul maseée
hi kayenin geleneksel -ekim teknikl eri k u
Kekil de yakal anamayacak ortamlar én Veye
gerektirmedijJidir.¢srCycdl grenefl dti kdies tfialntaeh
ayrél maz par-asé ol an ef sanWimwme20983pCGht é k!l ai
kull anémé, filmlerin g°rsel ve anl ateée vy

filmlerdeki hikayeardt ma pot ansi yel ini ortaya koymutk
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G°rsel Et ki vV e Kzl enyiycapéekhatélae mé CGI '

-ekiciliJini ve s¢r ekl eyi ci kalitesini €
CGI , bir filmin estetik ve duygusal et k
hi kaye anl atéméneé gel saknelerle @layicilgrih rlgsimil ol a

cekebilir(Edlund 1994).Fi | m yapémcél arée, y¢ksek kalit
ve turtin gelenekleri de dahil olmak tzere hedef kitlelerinin beklentilerini gdz 6niinde
bul undurur. ¥rnejin, izl eyiciler bilim |
sofistike CGI bekleyebiller (Edlund, 1994).

Teknik Fizibilite ve Kalite C Gl kull anma karar é, CGlI

g°rsel ef ekt ekibinin uzmanl éjé da dahil
bajl eder . Film yapémcél ar é, Ciddyicilera f i | m
kusursuz ve ger-ek-i g°r¢necek kadar vy ¢ ks
dej er | en(Vinge/@8).i di r

B¢t-e KeseClGamahamal i yeti yé¢ksek ol ab
°neml i bir faktordg¢r. Film yapémceéel ar é,

araséenda bir denge kurmalée ve prod¢gksi yorl

filmin kaynakl!| ar énény rred akbad aercéerfé@miClel i r

Zaman KéseéetClGdmagledrn&xtirmek ve ikKlemek |
°neml i husustur . Film yapémcél ar é, prody¢
son render ikKlemine kadar y¢ksek kaliteld

i zin verip vaedrmeddli Ji ni dejerl e

Uzun ¥m¢grl ¢l ¢k vie O3ZlI'eécne |zea nmthanz €ir-liénkd e

g°z ©°n¢gnde bulundurul ur. Film yapémcél al
al acak tekni kl er kull anmayé hedefl er v
bakl ayabil ecek eMNadakardiaror200€)n ka- éneéerl ar

Etik Hususlar CGlI Kull anéménén, ger - ek - i |

oyuncul arén °l ¢m¢gnden sonra performansl al

°n¢gnde bulundurul ur. Film yapémcéel ar é, S
kaygeéel ar & di k(Wiage,023).el e al mal eédeér

Bu fakte°erler, film yapemceéel aréna CGI
gestermekt e, fil min sanat sal ve ticari b
sadéek kal mayé ama-I| amaktadeéer .
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Sinemada CGI Kull anél arak Olukturul an

Bilgisayarla |retilen G°re¢nteglerin (C
farkl & anl até ama-I|laréna ve sanatsal Vi z
yar at mal aréna ol anak sajl améxkter. Ger-ek-
mekanl aBeeé birinin kendine has ©°zellikler]

"The Wandering Eartd¢gnyga bi nKademarye
Il erl emesine naseél yar dé(o 023).CGujJ @amuhi lem

entegrasyonu, sinemati k hikaye anl at éemén
da g¢ndeme getirmiktir., CGlI teknol oji sin
ger-ek-ili k seviyesine sahip ol asile d¢nye

yaratél an ortamlareén ger-ek-opcu2pli5)ni n ar ali

1. Gergekgi Mekanlar

CGI , ger-ek d¢nya ortamlaréndan ayeért
kull anélabilir. Bu mekanl ar genel |l i kl e t
tehl i keld] yerl er gi bi fiziksel ol arak -e
filmlerdekul | anél ér. ¥rnejin, "Titanic" (1997)
yar at el mas é, tem i manéen tam °1 - ekl set
kal kékénén tari hsel ol arak dojru bir «keki

2. Stilize Ortamlar

Stilize ortamlar, genell i kle belirl:i
bel irli bir sanat sal stil g°z ©°n¢gnde bul
alanl arder . Bu ortamlar abarteéelée formlar

a yad benzersiz gorsel unsurlar icerebilir. "Sin City" (2005) ve "300" (2006) gibi

filmler, hi kayelerinin -izgi roman Kk°©°ken!|
dikkat cekmektedir.

3. Fantastik Dunyalar

Fantasti k filmler genellikle kendi kur
d¢nyal ar yaratmak i -in CGI'"'"a g¢venir. B
manzaral ar ve uhrevi mi maril erl e doludur .

hareketiner di venl eri nden Diagon Yol u' nun tuhe
hayata ge-irilen -ok sayéda fantasti k mel

4 . Feteristik ve Bilim Kurgu Ortamlar o
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Bilim kurgu filmleri, genel l i kle iler
gezegenl er i -eren gelecefji veya alterna
Kul |l anér . "Star Wars" serisi, detayl & uz
gezegenlervk ar makék droid karakterleriyle evr
CGlI kull anméxkt eéer .

5. Gercekustl ve Ruya Gibi Mekanlar

CGlI, mantéeja ve fiziksel yasalara meyc
zi hinsel duruml ar e veya soyut kavraml ar
yaratél maséné sajlar. Bu mekanlar, katl ar
manzar glear ana@rejé "l nception" (Baklange-,
akekxkan, «kekil dejiktiren ve son derece

6 . Di stopi k ve Kéyamet Sonrasé Manzar :

Distopik veposeaepo kal i pti k fil mler, -%k ¢k hal
felaketlerin sonraséné tasvir etmek i-1in

genellikle bir 6nsezi duygusuyla karakterize edilir. "Mad Max: Fury Road" (2015),
tamamé& i gr ef ekt !l er ve CGI kombinasyonuyl
-°llerin ve kaoti k, derme -atma ara-1|ar éi

gOzler dnlne seriyor.

CGI "eétnk i si g°rsel estetijin °tesine
ani masyonlu karakterl eri algel amasénée ve
karakterler neredeyse insan gibi g°r¢ndye]
vadi kavrbméyag&menda °neml. bir vehusus

Entezari, 2015)

7. Mikroskobik ve Makroskobik Dunyalar

CGlI, film yapémcélaréenéen hg¢gcrelerin v
kozmosun enginliji gibi insan algésénén ©°
ol anak tManné'r .( 2'0AlINSt) gi bi filmler, bir beo°c

birkamkt erin perspektifinden ortamlareée g°s

(2014) uzayeéen enginlijini vV e kar a del i

g°rsellektirmek i-in CGI kullanéeyor.
Teknol oj i yikabubdeimesveabeese&ti ki il e kimli

odakl anmaséyl a karakterize edil en- sinem
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Generated | magery) kull anémeé modern f il n

gemi,k y°net menlerin ve g°rsel ef ekt ekip
I mkanséz ol an -arpece, s¢réekl eyici de¢eny
t ameék t &CrGl " én yojun ol arak kull anel dejé ©°r

Beyel ¢ ve fantasti k °jJeleriyle tanénar

hayata ge-irmek i1-in CGI"'"dan yojun bir K
CGlI sahnelerinden bazélarée kunlarder:
"Harry Potter ve Felsefe Takeé "ndaki
Her mione'nin taklarén hareket et tiji vV e
satran- oyunu oynamak zorunda kal dej e de
bir kul | greémgéchérnve g°rsel ol arak -arpécé
"Harry Potter ve Seéerl ar Odasée "ndaki
noktasénda Harry, Sérl ar Odasée' nda dev b
devasa, s¢é¢ré¢nen yaratéjé karanlek ve kap

blylk 6lcideC Gl ' a dayanéyor .
"Harry Potter ve Azkaban Tutsajeée" (20C

mutl ulujuyla beslenen hayalet yaratéeklar

gel en salderel ar e, bu karanl ek wvarl ékl ar
br kekil de ger-eklexktirilmixktir.

"Harry Potter ve Atek Kadehi "ndeki (
Kara G°| "deki korkun- su alté sekansé ve
dahi | ol mak ¢zere, her i ki si de y¢ksek 1
CGIl lagkelrée birka- sahne i-eriyor.

"Harry Potter ve Z¢i¢mr¢deganka Yol dakl éj

ve Khtiya- Odase: Kull anécénén i htiya-1a
Dumbl edore®un Ordusu taraféendan -exitld]i
dej i kKtigynelkg veef bkt eri tasvir etmek i -1in
"Harry Potter ve Melez Prens" (2009) filminde Hogwarts Koprusia'nin
yéekéel maseé: ¥l ¢m Yiyenlerin Hogwarts'a sa
yékél maséna neden ol an dramati k sekans,

olarak etkileyici bir ahnedir.
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"Harry Potter vB°KElmm2Yadekiar(aoél1) H
Hogwarts savunucul ar énén Vol demort Ve o]
Hogwarts' én ¢zerindeki koruyucu kal kan, -
y ékeél masoé nidaak diazheirle kapsamlé bir CGI kull

Matrix Uclemesi (1992003)1 999" daki orijinal fil mle

serisi, ger-eklijin yapay zeka tarafeénda
bir geleceji tasvir ederek hipermodern si
"The Matrix "i, kamera karakterlermt r af énda nor mal bir heéezda

g°r¢n¢egrken aksiyonun yavakl adéjée devrim
Bu efekt cnl ¢ ol arak Neo'nun bir -at éda
( k edd4p).l

k e k42 Matrix, Sinematografik illizyon, 1999 (Unere Er do) an, 202

"The Lord of the Rings" Uclemesi (20@D03) Pet er Jackson' ér

Tol ki en'in fantastik destanéndan uyar |l a
di yarl aréndan huzurlu Shire'a kadar, yg¢k:
at ekl i u-urumlaré da dahil ol m&gha¢bhayeat
vermek i-in CGI'"'"dan genik °Il-¢,de vyarar.|
CGlI "dan genik °|l-¢,de yararlanéel méexter . E

savak sahneleriadsorunanktébobyurekli bBdée et |

CGlI bir karakter olan Gollum"  un yarateln

edilebileceklerin sénérl aréné zorl adé.
"Avatar" (2009) James Cameron' én " Avatar" fil

biyol ¢mi nedqd&rexiyrayasgdrak i -in gelikmik CG
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kull anmaséyla ¢nl ¢gder . Fil m,hazZlenregiinl ebido

d¢nyal aré araséndaki ruhani baj i1l e hem
-arpeceée bir (Klassan20h2). Kwrngiwysoa | Pandora d¢nye
sakinleri olan Na'vi karakterl erini yarai
Karakterler, o zamanlar CGI karakterl erir

d¢zeyine ol anak tanéyant gkrdlkaniiks ih ak welklea
gecirildi (Shaon,2023). Buyuk o6lciide CGl'a dayanan filmin toplam butcesinin
yakl akék 237 milyon dolar ol duju tahmin

g°rsel efektlere ayreéel mékter.

k e k43 Avatar:SuyunYoluFdméRPR.andor a Yaneéyor )(Bol at

Bakl anggCGhr(izlop)her Nol an'"én "Bakl angeé
b¢kel mesini ve katl anmasénée g°rsel ol ar a
mani p¢gl asyonu ve kat manl & kguelrl-aEik@Ragkrl er gi
sokak manzarasénén kendi veyeeakimsizekorikoe vr el d
deve¢ekeg gibi yeni Jalkgél asnamn ed esrr- eik-l @ rjiiyno ra
edilebilirlijinin hiper modleedddlbir temsi ||
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k e Rid4 GercekBaB¢ k ¢ | depfBak l@gFdngge - 2010 (Uner ve E

kit

2021)

"Hobbit" Serisji "Hobbit " i n f antasti k edebiyattan

abeén kur gusal mekanl ar énén CGlI kul | a

iceriyor. Filmler, orijinal edebi eserlerde bulunan betimlemelerle yiksek derecede

ben
hay
Daj
Lo
CGl
dol

can
ger
Ri ¢

zerli k sajlayarakastCiGk ' edelaiyr ent amé anr
ata ge-irme yetenejini sergiledi. Bun
"én ¢rketeceg derinliklerine kadar Ort
emenin tamaménda, epdesbhbhn8&8maughun yar
"dan genik °|-¢de yararl anél méxkter. |
arén ¢zerinde olduju tahmin ediliyor.
Pi'"nin Yakhamgé Le20h2n fil mi, okyanus o
kurtaran bot unu payl akt éj é Ri chard P
chegmeg ve i fadeleriyle °vge( keXiblay an,

hard Parker'é ye@bovak20ldk i -in CGI kull al

kekidd Ri chard Par ker (Sudderland 2@l g a | kapl a
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"Transformers" SerisiMi ¢c h a e | Bay taraféndan y°ni

fil mleri, d°n¢ken robotl arée yaratmak i -1 |
MCU( Marvel Cinematic Universe), y¢ksek
dahi l ol mak ¢zere son teknol oji ge°rsel
Pant her "deki f ¢(tke2dlte Ghardiaslofah@alaxy "deki h r i
kozmi k al eml er gi bi séper kahraman aksi
yaratmak i -i nKa@Glamk el ICaGH & lkduél.l anéméyl a b
et kil eyici MCU fil mlerinden bazelareé «kxunl

1

k e KRi48 KaraPanterh SarayéTahtOdage H& vd, 2022)

"The Avengers" (2012 Bi r den f azl a s¢per kahr amar
filmde buyuk dlcekli aksiyon sahneldrik e2ddv),l CGI il e yarat él mécx

ordusu ve New York'un yékémé yer al éyord:

k e kidt Ironman(Al-Haj vd., 2022
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"Yenilmezler: Ul t r on taBak k20(5)Ul tron'"un CG
yaratél masénén yané séra Vision karakter
al deje -ok say(ékdetkdBalk si yon sahnesi

Before

k e k48 Vision karakterver o b ot i k (Al4aj wdg 2OR2a r

"Avengers: Infinity War" (2018) ve "Avengers: Endgame" (2019%r iki
fimdede Thanos e or dusu gi bi CGl kar akt(ekdkeirli n
249 yané séra -exkitli wuzayl é d¢gnyalarée ve

CGlI kul"l[Emmrdgladme. "in toplam b¢gt-esi yakl ak

k e R4 Avengers: Endgame" (2010Al-Haj vd., 2022

Doctor Strange (2016Mar v e | Sinemati k Evreni ' nin
ger-ek¢ste¢eg ve fantasti k ortamlar yarat mak
Escher'in ger-eke¢steg gPrsellerinden esir
k at | a(nkdeékji él 2.50, keki l 2.51, keki| 2.52

karakterlerin zaman ve mefnimnastkéabliyalda ni p¢ |
temal aréné yansétan begUnereeEs idp20@lipr g°r sel
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kekbdCel estins Tiyatro
2010:119

k e K51 EKk z a midanekeéveGerceklikBukilmesj
2016

k e K52 Dekonstriksiyorv e Ger - ek - i

2016
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